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Dedico aos que fizeram parte dessa grandiosa viagem de mim a mim
mesmo. Que se prontificaram a ser len¢o as minhas lagrimas, apoio
aos meus desequilibrios, mas, também, confetes ao ar as minhas
glorias, goles na cerveja gelada as sextas cansado pds servico, beijos e
abracos para colorir a vida.



“Sempre fui sonhador, isso é o que me mantém vivo.”
— Racionais MCs



Resumo

Ao longo de sua histéria, a humanidade desenvolveu diversas ferramentas
tecnoldgicas com o objetivo de superar limitagGes fisicas e intelectuais e facilitar sua relacéo
com o mundo. No entanto, o avangco dessas tecnologias também levanta questionamentos
sobre a possibilidade de o proprio ser humano tornar-se obsoleto em determinadas funcfes. A
partir dessa problematica, este trabalho busca refletir sobre o chamado “medo da
obsolescéncia humana”, entendido como o sentimento de que as criagdes tecnologicas podem
superar as capacidades humanas. Para isso, serdo analisadas representacfes dessa relacéo
entre humanos e méquinas em obras de fic¢do, como R.U.R. — Robds Universais de Rossum,
de Karel Capek, e um episodio da série Futurama, de Matt Groening. A analise dessas
producdes permitird discutir como a ideia de superioridade tecnologica é representada
culturalmente e de que maneira essas representagdes dialogam com debates presentes na
sociedade contemporanea. Além disso, o trabalho aborda a questdo da obsolescéncia humana
em dois aspectos principais: 0 corpo, relacionado a substituicdo da presenca fisica humana
por tecnologias, e a mente, ligado a possibilidade de ferramentas como as inteligéncias
artificiais realizarem tarefas cognitivas de forma mais eficiente. Por fim, discute-se a presenca
dessas tecnologias no ambiente educacional e as formas pelas quais alunos e professores
podem utiliza-las criticamente, evitando que o desenvolvimento tecnoldgico seja percebido

apenas como um processo de substituicao da atividade humana.



Abstract

Throughout history, humanity has developed various technological tools in order to overcome
physical and intellectual limitations and to facilitate its relationship with the world. However, the
advancement of these technologies also raises questions about the possibility of human beings
themselves becoming obsolete in certain functions. In light of this issue, this paper aims to
reflect on what is here called the “fear of human obsolescence”, understood as the feeling that
technological creations may surpass human capabilities. To explore this topic, representations of
the relationship between humans and machines will be analyzed throug works of fiction, such
as R.U.R. — Rossum’s Universal Robots, by Karel Capek, and an episode of the animated series
Futurama, created by Matt Groening. The analysis of these productions allows a discussion of
how the idea of technological superiority is culturally represented and how these representations
relate to debates present in contemporary society. Furthermore, the study addresses human
obsolescence in two main dimensions: the body, related to the replacement of human physical
presence by technology, and the mind, associated with the possibility that tools such as artificial
intelligence may perform cognitive tasks more efficiently.Finally, the paper discusses the
presence of these technologies in the educational environment and the ways in which students
and teachers can use them critically, preventing technological development from being
understood merely as a process of replacing human activity.
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I. Introducdo

A humanidade, em diversos momentos de sua existéncia, buscou sanar suas
dificuldades a partir da implementacdo de ferramentas tecnoldgicas em sua vivéncia.
Ferramentas essas criadas pelas préprias maos dos seres humanos. Com 0 avangco desses
instrumentos, muitos dos entraves percebidos pelas limitaces fisicas e fisioldgicas da espécie
foram superados. A capacidade de raciocinio e producdo cientifica da raca humana teve
imensa utilidade, nesse sentido, para atualizacdo da vida humana conforme novas
dificuldades iam surgindo. Aqui, estd sendo tratado a atualizacdo como superacdo daquilo
que se torna obsoleto (nesse caso, o proprio ser humano), como refletido pelos historiadores
Valdei Lopes de Araujo e Mateus Pereira em “Atualismol.0” ao dizer: “Atualizar opde-se
nao apenas ao inatual, mas ao desatualizado como obsoleto (ARAUJO, PEREIRA, 2019,
Pag.40). Entretanto, em alguns casos, essas criacdes superam, de certa forma, a propria
humanidade, que se torna obsoleta para algumas funcdes.

O objetivo que aqui se apresenta é entender, em certa medida, como essa relacao de
inferioridade humana em relacdo as novidades tecnoldgicas pode ser observada em alguns
momentos da existéncia do homem e, nesse sentido, como esses momentos possivelmente
criam um sentimento que sera chamado aqui de “medo da obsolescéncia humana”. Existindo,
nesse caso, esse sentimento, seria ele algo contempordneo ou ja existente em outros
momentos da historia? Para responder questdes como essa, sera feita analise de uma obra
literaria, 0 “R.U.R - Rob06s Universais de Rossum”, do escritor tcheco Karel Capek, além
disso, um episédio da série estadunidense “Futurama” de Matt Groening. Ambas as
producdes tratam sobre um mundo onde humanos e robds convivem e retratam episodios em
que essa convivéncia causa problemas a ambas as espécies. A partir dessas analises sera
pensado como a obsolescéncia humana e a relagdo com as maquinas e instrumentos
tecnoldgicos sendo refletida em obras de ficcdo podem ser comparadas ao mundo real.

Essa inferioridade sera tratada aqui em dois ambitos distintos: o corpo e a mente. A
obsolescéncia do corpo se trata de momentos em que ndo h& mais necessidade da presencga
fisica humana em decorréncia de avangos tecnologicos. Ja a obsolescéncia da mente, trata
sobre como a inteligéncia humana pode, em algum momento, se ver, de certa forma, um

degrau abaixo de ferramentas como as IAs.!

1 O termo “IA”, do inglés “Al", refere-se as ferramentas de inteligéncia artificial. A sua primeira
utilizagdo registrada, segundo informagdes descritas por André Gorz em “O Imaterial”’, foi em uma
conferéncia de Dartmounth College, em 1956, por Marvin Minsky, que buscava introduzir na
sociedade maquinas capazes de fazer coisas de forma semelhante aos homens, pois o cientista



Somado a isso, fazer-se-a uma discussdo sobre 0 medo da obsolescéncia humana no
ambito escolar, isso sendo pensado a partir da implementagéo das ferramentas de inteligéncia
artificial nas sociedades contemporaneas. Estariam essas ferramentas sendo utilizadas de
maneira eficiente pelos alunos e professores? Pensando dessa forma, se buscara esclarecer a
possibilidade de existir alguma maneira em que o ser humano nao se torne obsoleto em
relagdo as IAs no ambito educacional, isso tendo em vista que essas ferramentas, contendo
um vasto conteudo a ser disponibilizado em fragGes de segundos, em alguns momentos,pode
se fazer mais eficiente do que o proprio cérebro humano.

Portanto, serdo discutidas as relagdes entre 0 homem e as tecnologias criadas com o
intuito de facilitar a sua relagdo de vida com o espaco e sociedade a qual se vé inserido. E,
nesse sentido, como essas ferramentas podem causar o sentimento de que a méo-de-obra da

humanidade esta se tornando uma ferramenta ultrapassada, o0 medo da obsolescéncia humana.

desprezava o que chamava de “maquinas de carne”, se referindo ao corpo humano. (GORZ, 2005, P
90)



II. O medo daobsolescéncia humana como mito moderno

A historia da existéncia humana é repleta de momentos em que esses individuos
utilizaram de sua capacidade de raciocinio e do fazer cientifico para produzir ferramentas
que, em certa medida, facilitariam (e, em muitos casos, facilitaram) a sua sobrevivéncia. 1sso
em diferentes episodios histdricos, como na Revolucdo Industrial, por exemplo, onde houve a
chegada da maquinaria no setor das grandes industrias, ou com o advento da internet dentre
outras ferramentas tecnologicas. Ao facilitarem o trabalho antes feito por maos humanas,
essas criacOes trazem consigo questdes como a obsolescéncia do corpo e as consequéncias
geradas com a criacdo de utensilios que produzem em maior quantidade e qualidade em
comparagao com o agente humano.

Essas questBes sdo abordadas em producdes como a peca teatral R.U.R - Rossum
Universal Robot, publicada por Karel Capek em 1920. A peca foi posteriormente adaptada
em um romance? onde, em um mundo distopico, robds® sdo massivamente criados por uma
poderosa fabrica, a RUR, com o intuito de substituir a mao-de-obra humana. No livro, a
grande invencdo do velho Rossum, o0s seres sintéticos, emergem na sociedade sob a
justificativa de facilitarem a vida humana ao exercerem suas fungdes, ou seja, para servi-los.
Entretanto, ja na primeira secdo da obra, desde a primeira criatura, 0s entraves ja aparecem
pois, apos ensinar a sua criacdo que sua funcao na terra era “matar Deus” (isso fomentado por
um édio demonstrado pelo personagem devido ao fato das pessoas darem o crédito da criacdo
humana ao ser sobrenatural) e, em seguida, em uma falha que custou sua vida, afirmar ser o
deus do robd (por o ter criado), o sintético cumpre sua funcdo e assassina seu criador.

Assassina seu deus:

— Se vocé me criou, entdo vocé é o meu Deus? — ele perguntou. Rossum hesitou.
N&o por receio de dar uma resposta, mas porque percebeu que o que diria em
seguida seria a conclusdo do trabalho mais importante de sua vida. De peito
estufado e voz embargada, ele respondeu:

2 Do original “Rossumovi Univerzalni Roboti” (Karel Capek, 1920), RUR foi de peca teatral a um
romance literdrio, no ano seguinte de sua estreia, pela editora tcheca Aventinum. No Brasil, a
primeira traducéo para o portugués foi no ano de 1935, pelo folclorista Luis da Camara Cascudo,
tendo sido, posteriormente, adaptado pelo romancista Rogério Pietro no ano de 2021, através da
editora Madrepérola, adaptacao essa que foi utilizada para a analise aqui feita.

3 A obra é pioneira em utilizar o termo “robot”’, que, segundo o romancista Rogério Pietro na
apresentacdo da versao traduzida e adaptada pela editora Madrepérola “a palavra ‘Robé’ deriva do
tcheco ‘robota’, que pode ser traduzida como ‘trabalho forgado’ ou, usando um termo mais incisivo,
‘trabalho escravo’.” (Pietro, 2021, P.19)



— Sim! Eu sou o seu Deus.

O sintético olhou para o nada por um breve instante, entdo saiu de cima da mesa em
gue estava sentado e caminhou calmamente até o cientista. Ele pousou as duas méos
nos ombros de Rossum, deixando-o atordoado, sem reagdo. Talvez o sintético
quisesse abracga-lo ou demonstrar alguma forma de devogao. Era impossivel saber.
Tudo o que o cientista fez foi esperar pela reacdo da sua criatura. As méos grandes e
fortes do sintético pesavam nos ombros dele e se moviam em espasmos, como se
procurassem um lugar onde encaixar. E foi entdo que, quase mecanicamente, ele
disse:

— Minha misséo é matar Deus

Rossum arregalou os olhos e tentou se livrar das maos pesadas que ja se
encaixavam em seu pescoc¢o. Percebeu o erro que havia cometido, mas era tarde
demais. Gritou até esvaziar os pulmdes e depois ndo conseguiu fazer o ar voltar para
eles. O sintético agia movido por algum instinto estranho que dizia a ele que o
formato do pescoco humano era feito para caber entre as maos. Por isso havia
procurado nos ombros e, quando encontrou o ponto fragil, sentiu que cumpriria sua
missdo mais facilmente apertando ali com forca. (KAPEK, 1920, p. 32)

No seguimento da histéria, o sobrinho do velho Rossum toma conta dos segredos da
producdo de seres vivos roboticos e da inicio a sua fabricacdo em massa. O advento dessa
nova sociedade fez com que muitos humanos fossem afastados de suas funcgdes anteriores.
Isso tanto pelo fato dos robds serem melhores na producgéo, quanto por custarem mais barato
em relacdo a mdo-de-obra humana aos grandes chefes das empresas, por ndo terem direitos
COmMO 0s seres naturais.

Em versdo traduzida e adaptada pela Editora Madrepérola, em prefacio escrito pelo
escritor Rogério Pietro, essa relacdo de substituicdo dos agentes nos diferentes setores do

trabalho ¢ descrita como uma libertagao da “dificil realidade do trabalho™. Pietro diz:

Os Robds de Capek foram criados para serem os trabalhadores ideais, com
pouquissimas necessidades, incansaveis e obedientes. Surgiram com a promessa de
libertar as pessoas da dificil realidade do trabalho, deixando aos humanos apenas o
tempo livre para a diversdo e o descanso. Portanto, quando RUR é confrontada com
os fatos de seu tempo, fica facil perceber a sugestdo de utopia que era oferecida ao

povo cansado e amedrontado. (PIETRO, 2021)
Essa libertacdo apenas se da pela obsolescéncia da humanidade em relagcdo aos robds dessa
nova era chamada de “roboticismo” no livro de Capek. A méo de obra humana ndo é mais

Gtil dentro desse contexto:

Alquist € um homem em extincdo. Ele ainda ndo aceitou que o mundo esta
mudando radicalmente, que daqui por diante os Robds fardo tudo pela humanidade,
deixando as pessoas livres para fazerem o que quiserem, como viajar, aprender a
tocar um instrumento musical ou todos eles, curtir a vida e a familia... Veja:
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capitalismo, socialismo, comunismo, anarquismo, monarquia, tudo isso vai ser
historia. Estamos inaugurando a era do Roboticismo.” (CAPEK, 1920 P 52).

Devido a essa substituicdo em massa dos trabalhadores por seres sintéticos, algumas
personagens do mundo de R.U.R passam a reivindicar, inclusive, direitos aos robds. Como é
0 caso de Helena Glory, filha do presidente dos Estados Unidos no universo do romance, que
faz uma visita a fabrica de robbs para protestar contra Harry Domin, o dono da empresa.
Ap0s conhecer quase todos os setores da fabrica, o que jamais havia acontecido com outra
pessoa, Harry demonstra interesse em se casar com Helena, que, por aceitar a proposta de
Domin, perde credibilidade em suas lutas em defesa da raca oprimida dos robds.

Os individuos criados na fabrica ndo tinham sentimentos semelhantes aos dos
homens, alias, ndo tinham sentimento algum a n&o ser o desejo em exercerem as funcgdes as
quais foram programados. Isso com a excecdo de um projeto em especifico, que criado pelo
personagem Dr. Gall, era 0 mais proximo de um ser humano, o projeto Radius. Nesse sentido,
por ter consciéncia e sentimentos, apds conversa com Helena sobre os direitos dos robos,
Radius desenvolve a ideia da revolucdo robdtica e, a partir dai, desenvolve um desejo
incessante em exterminar a humanidade.

A filha do presidente demonstra, em didlogo com Radius,0 medo e, de certo modo, a
expectativa da obsolescéncia humana a partir do chamado Roboticismo:

— Os humanos ja ndo podem mais viver sem o trabalho dos Robds. E um
caminho sem volta para todos nds... Vocé estuda economia, Radius, por isso deve
entender o que digo. Estamos construindo uma civilizagdo em que os Rob6s véo
produzir todos os bens e servicos, enquanto 0os humanos terdo a chance de se langar
a novos desafios no campo da filosofia, das artes, entre outras coisas... Harry me
fez ver dessa forma, e ndo ha nada que alguém possa fazer para mudar isso.

Helena movimentou a méo de um jeito expressivo na dire¢do dos navios.

— Milhares de Robds sdo vendidos dia e noite pela RUR. Quase todos 0s
paises estdo comprando Rob6és para substituir a mao de obra humana. As excecdes
sdo o0s paises muito pobres, pouco populosos, que vivem apenas de uma agricultura

minuscula... Isso me fez ver que o Roboticismo € o proximo passo da humanidade.
(CAPEK, 1920 P 76)

Radius percebe, nesse sentido, como o0s humanos em R.U.R. se tornaram
extremamente dependentes e inferiores a raca robotica e, ainda assim, os sintéticos se viam
submissos a essa espécie obsoleta e mais fraca. Devido a isso, a copia de sapiens comanda
uma revolucdo que empodera esses individuos antes desprovidos de poder e, assim, conclui
suas ambicGes, dando, finalmente, fim a Harry Domin, Helena Glory, Dr. Gall e toda a

humanidade.
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E evidente que, até 0 momento da escrita deste documento, no mundo real, as
inovacgdes tecnoldgicas ndo ameacaram por fim na humanidade atraves de uma revolugéo.
Mas, semelhante ao universo da obra de Karel Capek, em alguns &mbitos, a méo de obra
humana ja ndo é mais tdo util devido ao advento de ferramentas mais produtivas do que o
homem. Ferramentas essas que, em suma, foram criadas com objetivo parecido ao descrito
por Harry Domin ao dizer: “Nosso ideal de futuro é fazer a humanidade descansar enquanto
0s Robds, essas maquinas bioldgicas, trabalham em nosso lugar. Ao final do processo de
transformacédo, ninguém mais vai precisar trabalhar.” (CAPEK, 1920, P 61). Entretanto, ao
substituir a participacdo humana no trabalho, consequentemente cria-se 0 sentimento da
obsolescéncia do humano.

Como exemplo, com o advento das inteligéncias artificiais, os tracos artisticos, antes
feitos por mdos humanas em desenhos e produgbes artisticas, podem rapidamente ser
recriados pela ferramenta digital. Isso, em certa medida, causa, possivelmente, esse
sentimento de obsolescéncia aos produtores de artes digitais, tendo em vista que, aquela obra
que demandou tempo e dedicagdo foi recriada em questbes de minutos pela IA. Em matéria
publicada pela revista “Pesquisa Fapesp”, intitulada “Inteligéncia artificial abre
possibilidades, mas também impée desafios aos artistas”, por Ana Paula Orlandi, é refletido
sobre esse obstaculo imposto aos artistas na contemporaneidade, citando fala da pesquisadora
Lucia Santaella, quando dito:

Atualmente, a partir de prompts (comandos) as méaquinas sdo capazes de escrever,
falar e produzir imagens similares ao ser humano. “A criatividade foi reimaginada,
colocando em xeque essa hegemonia que pertenceu & humanidade ao longo da
historia”, analisa a pesquisadora [Santaella]. “Isso despertou uma série de
indagacgdes a respeito do papel do artista e do risco de a maquina substituir o ser
humano na criagdo artistica.” (ORLANDI, 2025)

Ainda assim, as IAs, semelhantes aos robds em RUR, sdo desprovidas de sentimentos
e percepgdes humanas, o que as impede de externar essas instancias em suas produgdes. 1sso
¢ mostrado pelo personagem Alquist, funcionario da fabrica de robds, ao dizer: “Precisa de
alguma coisa, Harry? Aquela porta parou de ranger? Se ainda estiver fazendo barulho, eu
mesmo vou la dar uma olhada. Vocé sabe, os Rob6s nem sempre se importam com esses
detalhes” (CAPEK, 1920, p. 51). Os detalhes (como dedos a mais ou a menos nos
personagens dos desenhos) nem sempre importam as 1As, assim como os robds da obra.

Mesmo sem o detalhismo das produgdes humanas (o que valoriza, até mesmo, 0s

erros e 0s tragos tortos), as 1As sdo muito procuradas para essas producgdes artisticas. Talvez
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pelo servico ser oferecido, até certo ponto, de forma gratuita ao publico e, além disso, pela
rapidez do processo. Isso mostra como é possivel o ser humano se tornar obsoleto em funcéao
de sua prdpria criagéo.

Além disso, outra questdo a ser observada a partir da peca do escritor Tcheco, é a
forma em que, apesar das inten¢des da criagdo massiva de robds serem apresentadas como
facilitar a vida dos seres humanos, em que medida essa intencdo nédo se perde e passa a ser
unicamente o lucro dos individuos por tras da producdo. Afinal, o objetivo do criador
original, o Velho Rossum, era diferente do de seu sobrinho, que visava o lucro a partir das
pesquisas do tio. A RUR, que se tornou poténcia mundial no universo da obra, sO teve esse
destino pois 0 Jovem Rossum queria aumentar seu capital a partir do sentimento (sendo ele

ilusério ou ndo) da necessidade de se ter um robé para fazer suas funcgdes.

Helena olhou aquele logotipo com frieza e curiosidade enquanto Harry digitava um
codigo para abrir a primeira porta. Ela notou quédo pretensiosa era a mensagem
passada. RUR estava no centro do mundo, dominando tudo, tomando o planeta de
um lado ao outro. E, por mais horrivel que aquilo parecesse, era a verdade. Por toda
parte, os Rob6s estavam ganhando o mercado e modificando todas as relagdes
trabalhistas. O movimento seria muito mais profundo e avassalador do que a propria
Revolugdo Industrial, segundo os analistas mais moderados. Os radicais diziam que

0 Roboticismo era um abismo do qual a humanidade jamais sairia. (CAPEK, 1920
P 53)

Esse pensamento, em certa medida, se assemelha ao que € dito por Karl Marx no Cap. XIII da

obra “O Capital”, quando diz:

John Stuart Mill, em seus Principios da economia politica, observa: “E questionavel
que todas as invengdes mecanicas ja feitas tenham servido para aliviar a faina diéria
de algum ser humano”. Mas essa ndo € em absoluto a finalidade da maquinaria
utilizada de modo capitalista. Como qualquer outro desenvolvimento da forca
produtiva do trabalho, ela deve baratear mercadorias e encurtar a parte da jornada de
trabalho que o trabalhador necessita para si mesmo, a fim de prolongar a outra parte
de sua jornada, que ele da gratuitamente para o capitalista. Ela é meio para a
producdo de mais-valor. (MARX, 1867, P 548)

Ainda que se diga, nesse sentido, que os rob6s da RUR, assim como as IAs para as
sociedades do séc. XXI, tenham sido implementadas com o intuito de tornar mais facil o
trabalho humano, existe (talvez, até mesmo, acima desse), também, o interesse por busca de

capital por parte dos donos dessas ferramentas.
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As 1AS, inclusive, seguindo esse pensamento, tém o poder de transformar a
informacdo em mercadoria. Ainda que, nos dias de hoje, o conhecimento disponivel na
internet seja vasto e, em grande parte, gratuito, no que o fildsofo francés André Gorz chama
de “comunismo do saber™. E possivel perceber a busca pela producéo do valor a partir dessa
instancia intelectual a partir das “versdes pro” dessas ferramentas. Essas versdoes prometem
melhorias como o poder de pesquisar e criar ilimitadamente, diferente de algumas versoes
gratuitas. Nesse sentido, por que exatamente deve-se criar uma versdo pro, ndo gratuita, se o

objetivo da ferramenta fosse ajudar o ser humano? Gorz reflete sobre isso ao dizer:

Porém é exatamente o que tem de incompardvel que acaba sendo utilizado pelo
capital. A pesquisa privada quase sempre tem como objetivo principal permitir a
empresa que a realiza erguer um monopdlio do conhecimento que lhe proporcione
um rendimento exclusivo montante de rendimento previsto conta mais do que a
utilidade social do conhecimento alcancado (GORZ, 2004, P 11).

Portanto, para Gorz, 0 movimento que o sistema capitalista faz para se adaptar as
crescentes tecnoldgicas € de tornar privado aquilo que, a partir dai, passa a ser gerado em
massa, 0 conhecimento, mesmo que essa massiva producdo do saber seja algo que possa, de
certa forma, favorecer a vida humana em sociedade. A obtencdo de valor por parte do

capitalista sempre esteve na primeira prateleira dos interesses.

4GORZ, André. O IMATERIAL. Traducgédo de Nélio Schneider. Annablume, 2005. P 10.
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I1l. A obsolescéncia do corpo humano em Futurama

Pensando na obsolescéncia humana perante a crescente tecnoldgica, em alguns casos
é possivel pontuar a ndo mais necessidade do corpo humano, pois as novas ferramentas
introduzidas ja bastam. Nesses casos, a obsolescéncia sai do campo do sentimento, do medo,
e atinge o campo material. Como exemplo, nos veiculos de transporte pablico no Brasil, em
algumas localidades, ja ndo é mais necessario a presenca de um trocador para fazer o servigo
de liberacdo da entrada dos passageiros, pois, nos lugares onde esse sistema foi
implementado, essa funcdo foi assumida por maquinas e cartdes de passagem. Essa
ferramenta é, em certa medida, a concretizacdo do que estd sendo tratado aqui. O corpo
humano ndo é mais necessario nesse lugar, se tornou obsoleto.

Semelhante a isso, essa obsolescéncia fisica é retratada na série americana de género
sitcom Futurama (1999)°, criada por Matt Groening e David Cohen. A série retrata os dias
vividos por Philip J. Fry, jovem entregador de pizzas nascido no séc. XX que, ap0s um
incidente no trabalho, caiu em uma maquina de congelamento sendo assim congelado e,
quando saiu dessa condicdo, haviam se passado 1000 anos. Os desafios vividos pelo
personagem que viaja ao futuro mostram, em alguns momentos, cOmo nesse nNOVo tempo o
corpo humano néo se faz mais importante. A exemplo disso, no episédio 15 da 3° temporada
da animac3o, intitulado “Eu Namorei Um Robo”®.

No capitulo, Fry se mostra insatisfeito com suas experiéncias no futuro, devido a isso,
sugere a seus amigos que saiam para viver as fantasias que tinha sobre aquele periodo quando
vivia no tempo passado. Dentre os desejos do entregador estdo destruir um planeta, ver o
limiar do universo e montar em um dinossauro. Apoés realizar essas atividades, Philip revela
novas vontades, sendo elas ficar invisivel em uma fabrica de chocolates e namorar uma
celebridade. Apesar de causar estranheza, a personagem Leela, amiga do protagonista, afirma

ser possivel que se encontre com uma personalidade famosa “viajando” na internet’, apds o

5 FUTURAMA. Criado por Matt Groening. Estados Unidos: 20th Century Fox Television, 1999.
Producéo de David X. Cohen. Série de animagéo

8 FUTURAMA. Eu namorei um robd. Direcéo de Chris Loudon. Roteiro de Eric Kaplan. Temporada 3,
episodio 15. Estados Unidos: 20th Century Fox Television, 2000. 22 min. acesso em:19 de Jun. de
2025.

7 A internet em Futurama ndo é como no mundo real. Trata-se de um local que permeia entre o
campo fisico e virtual, onde os personagens, apds colocarem um capacete de realidade virtual, sao
“transportados” a uma espécie de cidade virtual, a internet, com lojas e locais a serem acessados por
guem a visita.
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informar sobre essa possibilidade, Leela aponta para um dirigivel com o letreiro “download a
celebrity from the internet” (baixe uma celebridade da internet). Confuso, Fry pede mais
explicagdes a sua amiga, que diz: “é simples, vocé pode escolher a personalidade de uma
celebridade com a aparéncia de um rob6” (FUTURAMA. Matt Groening, EUA, 1999).

ApOls transportarem-se a internet, Philip e Leela procuram a loja de robds
celebridades, a chamada “nappster.com”. Ao encontrarem o estabelecimento, cujo letreiro
exibia a frase “escolha uma celebridade de A a Z”, Fry solicita ao atendente um robd com a
aparéncia da atriz norte-americana Lucy Liu. Em seguida, é pego um “rob6 vazio” (um
modelo padrdo, metélico, sem aparéncia humana) e feito o download da aparéncia da
celebridade. A rob0 Lucy ganha vida e, por ser programada para amar e desejar o entregador,
suas primeiras palavras sdo “vocé€ ¢ um homem sexy, Philip J. Fry” (FUTURAMA. Matt
Groening, EUA, 1999) e, em seguida, beija o personagem principal.

Aqui é possivel perceber um momento em que, no mundo de Futurama, o corpo
humano se tornou obsoleto até mesmo para as relagdes amorosas, pois ndo é mais necessario
conhecer novas pessoas e passar por todas as etapas as quais se costuma para ter um
relacionamento. Basta um robd vazio e uma aparéncia humana disponivel para download. O
que se assemelha ao que foi dito por Gorz, ao tratar sobre a transmissdo do que é chamado
pelo francés de “espirito” as maquinas:

A idéia de que o "espirito” ou a "alma" imortais podem ser descarregado, para
viverem eternamente no ciberespaco; de que o corpo carnal est4 a ponto de se tomar

obsoleto e de que "nds somos como os deuses", surge na Califérnia no fim dos anos
1970 (GORZ 2005 P 90)

A idéia de “nds somos como deuses” se refere a capacidade de replicar e, inclusive, superar a
criacdo cujo mérito é dado a figura divina: a humanidade. O caso do episodio citado em
Futurama, inclusive, os torna imunes as discussdes das relacdes entre pessoas de carne e 0sso,
pois, aqueles que os programam, os fazem de acordo com 0s seus interesses e perspectivas. O
que é externado pelo decorrer da histéria trazida no capitulo é que o relacionamento entre
humanos no futuro da série se tornou, também, obsoleto.

Em seguida, voltando ao episodio, Fry se apaixona pela robd Liu, 0 que causa revolta
em seus amigos. Bender, o melhor amigo, também robdtico, do protagonista, diz, inclusive,
em dado momento que “humanos que namoram robods sdo doentes”. Por esse motivo o
professor Farnsworth, tinico parente vivo de Fry, reproduz um video intitulado “Eu Namorei

Um Rob6”, que trata sobre como namorar robds € prejudicial a humanidade. No video, a terra
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sucumbe ap6s os seres humanos pararem de se reproduzir por se relacionarem apenas com
seres de metal com aparéncia humana.

Nesse sentido, € possivel fazer relacdo, novamente, aos dizeres de Marx, ao tratar
sobre a real intencdo da implementacdo das maquinas no ambito industrial: ajudar os
trabalhadores ou gerar lucro aos capitalistas? Situacdo semelhante se vé no ocorrido em
Futurama: sabendo dos riscos a humanidade a produgdo robética ndo sanou, o que demonstra
indicios que apenas se buscava o lucro por parte da nappster.com.

O que se busca nesta secdo é entender como, com 0s grandes avancos tecnoldgicos,
no campo material, ndo mais se faz necessario, muitas vezes, a presenca humana. Isso é
refletido pelo psicdlogo e cientista da computacdo Geoffrey Hinton, conhecido como o
“padrinho das IAs” em entrevista ao canal “The Diary of a Ceo”, no youtube, onde trata o
assunto ao dizer "You should have to be very skilled to have a job that it just couldn't do.”
(HINTON, 2025). Com “it” ele se refere as ferramentas de inteligéncia artificial. Aqui,
pode-se interpretar a fala do cientista de modo a entender como, para algumas funcdes, a
tecnologia se compara (ou até supera) qualitativamente o homem. Hinton demonstra, em
diversos momentos durante a entrevista, o temor referente as maquinas substituirem os seres
humanos em diferentes locais no ambito social: “for many jobs, that'll mean you need far
fewer people” (HINTON, 2025).

Entende-se, portanto, que a crescente tecnologica afeta diretamente na substituicdo da
méao de obra humana por maquinas. Essa substituicdo, ou o imaginario da possibilidade dela,
fomenta, em certa medida, o que é chamado neste documento por o medo da obsolescéncia

humana.
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V. Obsolescéncia da mente: as IAs

A mente humana foi, em momentos diversos da histéria, capaz de revolucionar
diferentes ambitos do nucleo social. A capacidade de raciocinio das pessoas foi capaz de
externar grandes descobertas que variam desde a producdo do fogo as redes mundiais de
comunicagdo, como a internet. De acordo com que as novas grandes criacOes e
descobrimentos iam acontecendo, os individuos as adaptaram em suas realidades. A
descoberta do fogo, por exemplo, mudou a forma de vida humana, que pode, a partir dai,
cozinhar seus alimentos e se proteger do frio. Além disso, a criacdo da comunicacdo via
internet criou a possibilidade de se fazer coisas, anteriormente feitas apenas presencialmente,
de uma longa distancia, como reunides, por exemplo.

Entretanto, como dito nas secOes anteriores, em alguns campos, essas criagoes
superam os criadores. Nesse sentido, observa-se como a propria mente humana pode ter se
tornado ultrapassada para algumas fungdes. Ora, sd0 raros 0S casos em gue se encontra, por
exemplo, um individuo capaz de fazer um célculo mateméatico com a mesma velocidade de
uma calculadora. Como foi, também, o caso da dolorosa derrota do enxadrista azerbaijano
Garry Kasparov para a Deep Blue, Maquina programada para vencé-lo em uma partida de
xadrez, em 19978, Esse movimento de superacio da criacdo é semelhante ao que foi pontuado
anteriormente em relagdo ao corpo, porém, a partir de um certo momento da histéria, a mente
também passa a ser superada. Retornando aos dizeres de Geoffrey Hinton na entrevista
supracitada, o cientista comenta isso ao dizer: “you can't have a job digging ditches now,
because a machine can dig ditches much better than you can. And | think for the mundane
intellectual labor, Al is just going to replace everybody” (HINTON, 2025). E, aqui, ele
pontua uma ferramenta que, na contemporaneidade, disputa em muitas areas com a
inteligéncia humana: a inteligéncia artificial.

As ferramentas online de 1A°, hoje, recebem milhdes de informages simultaneamente
de diferentes partes do mundo e as registram em um banco de dados que €, provavelmente,
capaz de guardar mais coisas do que qualquer mente humana. Essas formas de “inteligéncia

poOs-bioldgica”, como sdo tratadas por André Gorz, antes servindo de uma ajuda externa ao

8 Mais informacdes sobre o caso em: Demasiado Humano: Ha 20 anos, Kasparov era esmagado por
Deep Blue, Veja. 11/05/2017. Disponivel
em:https://veja.abril.com.br/coluna/reveja/demasiado-humano-ha-20-anos-kasparov-era-esmagado-
or-deep-blue/. Acesso em 13 de Jul. de 2025.

9 Aqui esta sendo referido ferramentas de comunicacdo com inteligéncias artificiais, como Chat GPT,
Deep Seek, Google Assistente, etc.



https://veja.abril.com.br/coluna/reveja/demasiado-humano-ha-20-anos-kasparov-era-esmagado-por-deep-blue/
https://veja.abril.com.br/coluna/reveja/demasiado-humano-ha-20-anos-kasparov-era-esmagado-por-deep-blue/
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ser humano em suas ideias, passa, em alguns momentos, a ser o agente principal na obtencéo
dessas mesmas ideias e, em certos casos, o faz com maior eficicia e velocidade. Isso difere,
de certa forma, as IAs da calculadora, a exemplo, pois o0 instrumento de calculo é uma
ferramenta, ja o outro, se tornou como uma segunda cabeca pensante, tendo em vista que o
pensamento humano foi transplantado a ela. Semelhante a isso afirma Gorz, ao dizer que “a
idéia, ndo mais da assisténcia do intelecto pelo computador, mas da transferéncia do
intelecto para ele” (GORZ, 2005, P 91) e complementa dizendo:

Ele (Hans Moravec)® vislumbra a possibilidade de "transplantar” o espirito ligando
feixes neurais do cérebro aos cabos de um computador que permitiria, escreve ele,
"ao espirito, ser salvo das limitagdes de um tipo mortal”, ou seja, ser estocado num
computador, copiado hum nimero ilimitado de exemplares, e ressuscitado a vontade

(GORZ, 2005 P 91)

Semelhante a isso ¢ feito as [As como a ferramenta “ChatGPT”, a qual ndo necessariamente
usa-se cabos ligando o cérebro ao computador, mas recebe a todo momento o “espirito
humano” a ser salvo em seu banco de dados.

Além disso, aqui é tocado em outro ponto ao qual as inteligéncias artificiais tém
vantagem em relacdo a mente humana: a durabilidade das informacgdes. O corpo humano, em
dado momento de sua existéncia, tende a entrar em decadéncia em varios aspectos. N&o é
esperado, em suma, que um cérebro de uma pessoa muito idosa, por mais que esteja em boas
condicdes para a idade, seja mais eficaz para o raciocinio do que de um jovem-adulto, por
exemplo. J& as ferramentas tecnoldgicas aqui analisadas ndo tém, até o momento desta
escrita, prazos de validade. Além de obterem mais informacdes em relacdo ao cérebro das
pessoas, as informacdes ndo se perdem como, muitas das vezes, acontece com as memaorias
dos individuos humanos, sejam elas importantes ou nao

Nesse caso, a superacdo da mente humana por parte das maquinas parece inevitavel
em alguns momentos, como dito por Hinton quando perguntado, novamente na entrevista

citada anteriormente, pelo entrevistador Steven Bartlett:

— So muscles was be replaced, now intelligence is being replace

(Barlett)

—Yes|[...]

— These things will be better than us at everything
(Geoffrey)

Diante de todas as mudancas ja vividas no cenario mundial e, aléem disso, do que € externado

pela historiadora Luisa Rauter Pereira em publicacdo a revista Tempo e Argumento sobre as

10 Cientista de computacéo canadense, citado por Gorz por ter produzido robés avancados, para a
época, a NASA.
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“sociedades viverem as mudancas de seu presente como “historicas”, isto é, como
inauguradoras de um novo tempo que rompe com o passado” (RAUTER, 2021, P 4), estaria,
portanto, a experiéncia humana, assim, perto de uma nova mudanca historica; perto do
roboticismo? Esse sentimento de mudanca ja assombra, de certa forma, as pessoas. Torna-se,
assim, uma questdo valida, pois esses movimentos alteram, até mesmo, as experiéncias de
mercado do sistema capitalista. I1sso tendo em vista, como brevemente citado anteriormente, a
privatizacdo do saber, na medida em que, detendo todo o conhecimento transplantado da
mente humana aos softwares, visando o lucro (mesmo que essas ferramentas sejam,
supostamente, para facilitar o trabalho dos humanos), é feita, muita das vezes, uma cobranca
para que os homens o obtenham de volta.

Porém, ainda assim, em diversos momentos, mesmo emergindo nessa nova vertente
do sistema capitalista, é preferido o uso dessas ferramentas em relacdo a mente das pessoas.
A exemplo, pouco se procuram respostas a questdes, sendo elas simples ou ndo (como
receitas de bolo ou formulas matematicas), perguntando a outra pessoa que espera-se saber a
resposta. Por mais que se conheca pessoas qualificadas, capazes de sanar as ddvidas
apresentadas, se tornou mais pratico o uso de inteligéncias artificiais para tal. Isso levando em
conta questdes como a velocidade para se obter as respostas ou o grau de dificuldade que
seria tido para realizar uma pesquisa maior. Entretanto, ao utilizar dessa ferramenta de forma
excessiva, € possivel que se encontre em um caminho, ou melhor, um atalho, rumo a
obsolescéncia da mente, isso tendo em vista que ndo se estd mais exercitando a capacidade do
raciocinio logico, estd apenas recebendo informacdes. Pode-se, portanto, acusar o

roboticismo como um dos grandes rivais do raciocinio e do exercicio da mente.

V. Obsolescéncia do corpo e da mente no espaco escolar

No ambito educacional, em suas diferentes formas, a emergéncia das ferramentas de
inteligéncia artificial apresentam certa ambiguidade frente a sua inser¢do no aprendizado dos
estudantes: sdo bons instrumentos para a obtencdo de respostas rapidas, mas, a depender da
forma em que s&o utilizadas tendem a substituir o raciocinio do individuo que a usa e, dessa
forma, podendo causar uma “atrofia cognitiva” no aprendizado dos alunos. A velocidade

admiravel em que se tornou possivel obter informacdes a partir da possibilidade de uso das



20

IAs, apesar de acelerar, em certa medida, a produgédo das tarefas e trabalhos para casa por
parte dos estudantes, muita das vezes rouba o protagonismo na confeccdo desses exercicios.
A autoria de textos e respostas as questdes elaboradas em sala de aula ou através dos livros
didaticos seria dada ao realizador dos “prompts”, mesmo levando em consideragao que nao
foi utilizado de seu proprio raciocinio para fazé-1a?

O acesso exacerbado ao conhecimento depositado no universo virtual por parte dos
alunos para a resolucdo de suas tarefas, nesse sentido, reforca a obsolescéncia da mente
humana. Observa-se isso na medida em que ndo mais se precisa do pensamento para fazé-lo,

apenas da capacidade de copiar aquela resposta criada pela ferramenta. Para Gorz

Toda essa "evolucdo" é apresentada por Kurzweil e seus colegas como inevitavel e
natural. Ela causard o fim das sociedades humanas ainda existentes. Em seu livro,
Kurzweil cita longamente uma passagem do Manifesto de Theodor Kaczynski
(alids, Unabomber). Este demonstra, numa argumentacdo forte, que, nolens volens,
0s humanos serdo levados a abandonar todo o poder de decisdo e de iniciativa as

méquinas, pouco a pouco, sem se dar conta. (GORZ, 2005, P 96)

Essa vasta disponibilidade de informacg6es oriundas dos meios tecnoldgicos levam a
guestionamentos, até mesmo, sobre a permanéncia dos professores nas salas de aula, tendo
em vista que, teoricamente, se conseguiria mais informacdes e com maior velocidade através
de um breve comando a uma ferramenta de inteligéncia artificial. A figura do docente, nesse
sentido, estaria, a exemplo do que acontece em R.U.R, se tornando obsoleta frente a
tecnologia? Para o ensino de historia, por exemplo, ndo se precisaria mais da interpretacdo do
professor sobre 0os imensos textos da disciplina para tirar davidas em relacdo a uma atividade
do livro didatico, basta obter a resposta no ChatGPT. Rapido e pratico. Entretanto, em muitos
casos, as informac6es contidas nos meios virtuais séo dotadas de opinides pessoais de quem a
disponibilizou e, muita das vezes, de informacGes falsas. Semelhante a isso, a historiadora,
especialista na relacdo historia-midia, Sonia Meneses, no livro “Do Fake ao Fato”, diz, ao
tratar sobre a distribui¢do de informagdes nos campos virtuais: “Grosso modo, podemos dizer
que, agora ela pertence a todos e a ninguém. N&o que a comunicagdo destinada as massas
tenha deixado de existir, mas agora ela também compete com o grupo de WhatsApp da
familia” (MENESES, 2020, P 45). Essa competi¢do externada pela autora é parecida com a

que aqui tratamos: professor x IAs. Isso somado uma descrenca nos profissionais da
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licenciatura em historia a partir de falsos conhecimentos produzidos na internet, como
também é tratado por Meneses na obra'l,

Porém, como dito, em alguns momentos, a veracidade das informacGes
disponibilizadas pelos sites que utilizam IAs pode ser questionavel, assim como no grupo de
WhatsApp da familia. Portanto, ao serem utilizadas deve-se ter o senso critico para o
reconhecimento de uma resposta falsa, 0 que, muita das vezes, ndo € uma habilidade ja obtida
pelos alunos. Nesse caso (e em outros 0s quais serdo, também, pontuados posteriormente)
entra o papel do professor. Por esperar-se que, devido ao conhecimento obtido durante sua
jornada académica, os profissionais licenciados tenham tal capacidade, estes se tornam
agentes importantissimos para a percepc¢do de informacdes irreais obtidas na internet. No
ensino de historia, cabe ao docente demonstrar ao estudante algumas “armadilhas” feitas na
internet com o0 uso de manipulacdo de acontecimentos historicos, como no exemplo citado

por meneses:

Um exemplo disso foi o que ocorreu sobre o referendo do Brexit que retirou o
Reino Unido da Uni&o Europeia, impasse que se arrasta até 0 momento de producao
deste artigo. Naquele processo, percebeu-se uma grande manipulacdo de
informacdes e dados, a fim de favorecer os interesses do grupo que defendia a saida
do bloco. A época, um dos principais articuladores do movimento, Arron Banks,
argumentava que “a campanha pela permanéncia na Unido Europeia apresentou
fatos, fatos, fatos. N&o funciona. Vocé tem que se ligar emocionalmente as pessoas”.
(MENESES, 2020, P 46)

Esse se mostra um dos fatores pelos quais a raca humana, na figura do professor, ainda se faz
necessaria, mesmo com a emergéncia de tecnologias que prometem melhor desempenho em
relacdo a esses.

Além disso, como ja dito, a partir do vasto compartilhamento de informaces, o
sistema capitalista passa a atuar de forma a excluir aqueles que (por diversos fatores, como
condi¢do financeira) ndo investem financeiramente em suas ferramentas virtuais. Esse
“monopolio do conhecimento™? é mais um dos fatores que traz mais importancia a presenca
da figura do professor nas escolas, tendo em vista que muitos dos estudantes ndo possui
acesso a internet, por exemplo, e, em alguns casos, ainda que tenham, ndo tem conhecimento

da ferramenta ou de seu uso ideal. Essa producéo de conhecimento atrelada ao capitalismo

11 Sobre a descrenga em relagdo aos professores de histéria: MENESES, Sénia. Bolsonarismo:
um problema “de verdade” para a histéria. In; ARAUJO, Valdei; KLEM, Bruna; PEREIRA,
Mateus. Do Fake ao Fato: (des)atualizando Bolsonaro. Vitéria: Milfontes, 2020, p. 81-100.
Disponivel em: file:///C:/Users/Admin/Downloads/D0O%20FAKE%20A0%20FATO0%20(1).pdf
Acesso em 15 de Jul. de 2025.

12GORZ, 2005, P 11
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sem a figura profissional humana, portanto, ndo seria ideal em escolas de ensino publico, por
exemplo, por serem locais onde, muita das vezes, essa realidade é observada.

Além de escudo contra o falso conhecimento, o professor pode exercer funcdo de
estimulante ao raciocinio, como com as atividades a serem feitas pelos alunos em sala de
aula. Esses exercicios ndo necessariamente devem se isentar totalmente do uso das IAs: essas
ferramentas podem ser usadas de forma a desenvolver virtudes como a capacidade de
questionamento e reconhecimento de erros nas respostas produzidas pela mente artificial
podendo, assim, desenvolver a capacidade critica perante falsas informacgdes nas midias
digitais. Usa-las como ferramenta auxiliadoras no processo de execucdo das atividades, ao
invés de repassar as IAs as tarefas, pode ser uma forma de resisténcia a obsolescéncia
humana, pois os alunos deixam de ser um “apéndice da maquina”? passando, assim, a
usufruir da ferramenta para seu desenvolvimento.

Sobre essas estratégias de uso de IAs na sala de aula, em matéria publicada pelo portal
Oraculum, intitulada “O futuro da escola: robés e IA poderdao substituir professores?”, cuja
autoria ndo é mencionada no site, é dito:

A tecnologia também pode fornecer aos professores ferramentas mais eficazes para
personalizar o aprendizado e responder rapidamente as necessidades dos alunos. Por
exemplo, ao utilizar dados gerados por sistemas de IA, os professores podem
identificar rapidamente onde um aluno estd lutando e ajustar suas estratégias de

ensino de acordo. Essa complementaridade permite um ensino mais adaptavel e
centrado no aluno. (ORACULUM, 2024)

Somado a isso, 0 ser humano, ainda que em muitos momentos as maquinas passaram
a ter virtudes que, antes, somente os humanos obtinham, como jogar xadrez, no caso de Deep
Blue, uma dessas capacidades ainda ndo pode ser tocada: o sentimento. Semelhante ao que
foi dito sobre a arte em secdo anterior deste trabalho, a “humanidade humana” ainda ndo pode
ser reproduzida pelas 1As. “Corpo Humano e mente de mdquina, igual ‘Terminator’, e nem
com IA tu faria meu clone” (Djonga, PPRT), é o que diz o rapper brasileiro Djonga em sua
musica “PPRT” sobre a relagdo homem-1A. Com isso, entende-se que a IA ainda néo é capaz
de reproduzir tudo o que o ser humano tem, e nisso se encaixa o lado sentimental. Para Gorz,
“essa inteligéncia ndo vive, ndo existe’ (Gorz, 2005 p 93). E isso é um ponto pelo qual os

professores tém certa “imunidade” em relacdo a obsolescéncia perante as tecnologias. O

13 MARX, 1867, P 876

14 DJONGA. PPRT !. In: Quanto mais eu como, mais fome eu sinto !. [S.l.]: A Quadrilha, 2025. 1
faixa sonora digital. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=mOiKbx0TsgA. Acesso em: 18
jul. 2025.
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ambiente escolar é um local de interacdo e socializacdo, onde relagcdes afetuosas séo

plantadas e cultivadas. Onde floresce o amor. N&o apenas um local de perguntas e respostas.
Portanto, entendendo como o0s individuos se veem ultrapassados em relacdo a

tecnologia em muitos momentos, é possivel observar, também, virtudes humanas que as

maquinas nao detém. Citando, novamente, a matéria referida no portal Oraculum:

Entretanto, é importante reconhecer que a automagao tem limitagdes significativas.
Ela ndo pode substituir a presenca empatica de um professor ou o valor da interagédo
face a face em uma sala de aula. Embora possa aumentar a eficiéncia e
complementar o ensino, a automacdo sozinha ndo pode atender a todas as

necessidades educacionais de uma maneira holistica (ORACULUM, 2024)

Pensando dessa maneira, se faz muito importante a manutencdo das relacbes com as
inteligéncias artificiais nas escolas, para que sejam utilizadas como ferramentas e ndo como

substitutas do raciocinio por parte dos alunos e tornar obsoleta a funcéo de professor.
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VI. Considerac0es finais

Semelhante a obsolescéncia humana demonstrada no tempo distépico em R.U.R, a
humanidade, fora do campo ficticio, também se mostrou ineficaz em relagdo a novas
tecnologias que apareceram no decorrer de sua existéncia no tempo. A substituicdo humana,
em diferentes locais do &mbito social, parece inevitavel. O medo da obsolescéncia humana, o
temor pela era do roboticismo refletem isso. Nas escolas, os alunos, muitas das vezes, se
colocam em local de inferioridade, confiando mais nas respostas produzidas pelas
ferramentas de inteligéncia artificial do que na sua propria capacidade de produzir uma
resposta correta para o que foi proposto nas atividades. O uso exagerado dessas ferramentas
fomenta, ainda mais, a obsolescéncia do humano, pois prejudica a capacidade dos alunos em
formularem suas proprias respostas e expressarem suas opinides.

Nesse sentido, é perceptivel como a figura do docente deve se impor em meio ao
humano se tornando obsoleto nas escolas, principalmente no tocante as inteligéncias
artificiais. Isso levando em consideracdo tanto a obsolescéncia do corpo quanto da mente. A
presenca e persisténcia do professor € um ponto importante nas relacbes escolares dentro das
instituicdes de ensino. Cabe a esses tracar diferentes tipos de estratégias para que essas
ferramentas sejam utilizadas de forma moral e eficaz pelos alunos, sem que isso seja
prejudicial para o seu desenvolvimento estudantil.

Dentre as estratégias, a producdo de atividades que incentivem a percepgdo de falsas
informacgdes nos meios virtuais e, além disso, que exercitem a capacidade de raciocinio e
desenvolvimento de opinido por parte dos alunos. Dessa forma, no ambito escolar e nas redes

de ensino, a obsolescéncia humana estara longe de substituir as pessoas por maquinas.
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