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Resumo
A qualidade do software desempenha um papel fundamental em setores relacionados à tecnologia,
sendo determinada pela capacidade de atender às necessidades dos usuários de maneira confiável
e eficiente. Nesse contexto, os testes de software desempenham um papel crucial. Este estudo
investiga o potencial de diversos grandes modelos de linguagem (LLM) como ferramentas
valiosas para auxiliar engenheiros de software que enfrentam desafios na área de testes, uma vez
que esta é uma esfera complexa. A pesquisa utiliza a ferramenta Cypress para conduzir testes
automatizados, com códigos gerados por ChatGPT, Google Bard, Aria Opera, Microsoft Bing
e Perplexity AI, utilizando abordagens distintas: Modelo Explícito Básico, Modelo Explícito
Detalhado e Modelo Explícito BDD/Gherkin. Essas abordagens são aplicadas em dez cenários
diferentes relacionados à tela de login do usuário, totalizando 150 testes (30 para cada IA). Os
resultados dos experimentos indicam perspectivas promissoras, com uma taxa de eficácia de 93%
para o Google Bard, 90% para Aria Opera, 87% para ChatGPT e Microsoft Bing, enquanto a
Perplexity AI obteve uma taxa ligeiramente inferior de 73%.

Palavras-chave: Testes de Software; Qualidade de Software; Automação de Testes; Cypress;
Grandes Modelos de Linguagem.



Abstract
The quality of software plays a essential role in technology-related sectors, contingent on its
ability to reliably and efficiently meet user needs. Software testing, therefore, assumes a critical
function in ensuring such quality. This study explores the potential of various Large Language
Models (LLMs) as valuable tools to assist software engineers facing challenges in the testing
domain, given its inherent complexity. Utilizing the Cypress tool, the research conducts automated
tests with codes generated by ChatGPT, Google Bard, Aria Opera, Microsoft Bing, and Perplexity
AI, employing distinct approaches: Basic Explicit Model, Detailed Explicit Model, and Explicit
BDD/Gherkin Model. These approaches are applied to ten different scenarios related to the
user login screen, totaling 150 tests (30 for each AI). Experimental results indicate promising
perspectives, with an efficacy rate of 93% for Google Bard, 90% for Aria Opera, 87% for ChatGPT
and Microsoft Bing, while Perplexity AI lags slightly behind with a 73% efficacy rate.

Keywords: Software Testing; Software Quality; Test Automation; Cypress; Large Language
Models.
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1 Introdução

A qualidade de software é um aspecto crítico para o sucesso de qualquer aplicativo,
sistema ou produto de software. Ela se refere à capacidade do software de atender aos requisitos
e expectativas dos usuários, fornecendo funcionalidades desejadas de forma confiável e eficiente
(Fewster et al., 2001). Para garantir a qualidade de software, é necessário um processo que inclui
atividades como o planejamento da qualidade, definição de padrões e métricas de qualidade,
revisões e inspeções de código, testes e validação do software (Binder, 2000). Dentre as etapas
do processo de garantia de qualidade, os testes desempenham um papel fundamental. Os testes
de software são realizados para identificar e corrigir possíveis falhas e defeitos no software antes
que ele seja entregue aos usuários. Essas atividades de teste incluem testes de unidade, testes de
integração, testes de sistema, testes de aceitação, entre outros (Everett; Jr, 2007). Tradicionalmente,
os testes automatizados têm sido amplamente utilizados para acelerar e aprimorar o processo
de verificação, permitindo uma avaliação mais rápida e precisa das funcionalidades do software
(Neto; Claudio, 2007).

No entanto, à medida que a complexidade dos sistemas de software aumenta, surgem
desafios adicionais no desenvolvimento e na execução de testes automatizados. A necessidade de
lidar com diferentes cenários de teste, assegurar a cobertura adequada dos requisitos e agilizar o
processo de validação tornam-se prioridades para os analistas de qualidade de software. Nesse
contexto, a utilização de tecnologias avançadas, como modelos de linguagem de inteligência
artificial, pode oferecer novas perspectivas e soluções inovadoras (Ramos, 2023).

Nesse contexto, a aplicação de Modelos de Linguagem em Larga Escala (LLM’s) tem
emergido como uma abordagem promissora para auxiliar os profissionais de teste a enfrentarem
os desafios crescentes associados à complexidade do software moderno (Figênio; Gomes-Jr,
2023). A justificativa para o presente trabalho reside na busca por soluções eficientes e eficazes
para o processo de Testes Automatizados, especialmente quando lidamos com sistemas de grande
escala. As aplicações dos ChatBots baseados em LLM’s têm apresentado resultados significativos
em diversas áreas da engenharia de software, incluindo geração de código, correção de bugs e
auxílio na avaliação de sistemas (Liu et al., 2023a). Portanto, é pertinente explorar como esses
modelos podem ser empregados para otimizar o processo de teste automatizado.

Contudo, é importante destacar que a aplicação de LLM’s em testes automatizados
também apresenta desafios. Um deles é a interpretabilidade dos resultados produzidos pelos
modelos, assim como, a interpretação que o modelo tem sobre a entrada que o usuário fornece.
Portanto, o trabalho proposto também abordará a importância de métodos e técnicas para extrair
a melhor resposta possível dos Grandes Modelos de Linguagem para o problema em questão
(Ma et al., 2023). Nesse contexto, o presente trabalho visa explorar as possibilidades e limitações
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do uso de LLM’s para aprimorar o processo de Testes Automatizados.

A motivação para explorar este tema é o seu papel para a atividade profissional dos
indivíduos atuantes no mercado de engenharia de software, já que está diretamente vinculada
à sua área de atuação e pode ter um impacto positivo em seu cotidiano. Como especialista
em engenharia de software, o profissional tem a responsabilidade de assegurar a qualidade e a
confiabilidade dos sistemas e aplicativos desenvolvidos pela equipe. A fase de testes desempenha
um papel crítico no processo de desenvolvimento, pois possibilita a identificação e a correção de
possíveis falhas, garantindo que o software atenda às expectativas dos usuários.

Atualmente, os desafios enfrentados por esses profissionais estão relacionados à escala
dos sistemas com os quais lida, o que torna os testes manuais demorados e suscetíveis a erros.
Além disso, a frequência com que novas versões dos softwares são lançadas é alta, o que demanda
um processo de teste ágil e eficaz para assegurar que as mudanças implementadas não causem
regressões ou problemas inesperados.

Assim, a possibilidade de utilizar os Grandes Modelos de Linguagem para aprimorar os
Testes Automatizados é extremamente relevante. Esses modelos têm demonstrado capacidades
avançadas em compreender a estrutura e semântica do código, o que pode tornar a identificação
de problemas mais precisa e a geração de casos de teste automatizados mais eficiente (Al-Ajily,
2022). Além disso, a possibilidade de explorar LLM’s como uma ferramenta de estudo para os
estudantes da área, especialmente aqueles que têm interesse em se aprofundar na área de testes,
é algo motivador. Portanto, a relevância deste tema está intrinsecamente ligada à melhoria da
prática profissional de engenharia de software, oferecendo soluções inovadoras para os desafios
que enfrentam diariamente no processo de Testes de Aceitação. Além disso, a possibilidade de
contribuir para a formação de novos profissionais na área é algo que inspira e motiva a aprofundar
os estudos e pesquisas nesse campo. É esperado que essa abordagem possa trazer benefícios
significativos para a qualidade do software desenvolvido e, consequentemente, para a satisfação
dos usuários finais.

Este trabalho é organizado da seguinte forma: inicialmente, apresenta-se a metodologia
adotada para a realização dos testes automatizados, abrangendo a seleção dos cenários de teste e a
configuração do ambiente de desenvolvimento. Em seguida, são expostos os resultados alcançados
por meio da interação com os cinco modelos, fornecendo dados sobre sua eficácia na geração de
código para os testes automatizados. Adicionalmente, são realizadas análises comparativas entre
os cinco modelos, destacando diferenças e semelhanças em suas performances. O documento
também aborda as limitações encontradas durante o processo de teste. Além disso, são discutidas
considerações sobre a segurança dos dados e a proteção da privacidade do usuário ao longo do
teste, reforçando o comprometimento com a integridade do processo de experimentação.

Nos testes realizados, foram avaliados 10 cenários de login distintos, submetidos a 3
prompts diferentes, esses detalhes serão mais apresentados no capítulo de Desenvolvimento. Os
resultados iniciais evidenciam a viabilidade e eficácia do uso dos modelos como uma ferramenta
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complementar no processo de teste automatizado de software. Com taxas de acerto variando de
87% a 93%, fica claro o potencial dessa abordagem para aprimorar o trabalho dos engenheiros
de software e agilizar a validação de software. Entretanto, é crucial destacar que esses resultados
demandam análises adicionais em cenários mais complexos do que aqueles relacionados aos
processos de login que foram abordados.

1.1 Objetivo

Este trabalho tem como objetivo principal avaliar a viabilidade do emprego de ChatBots
baseados em Grandes Modelos de Linguagem, tais como ChatGPT 3.5, Google Bard, Aria Opera,
Microsoft Bing e Perplexity AI - a partir daqui serão referidos apenas como ChatBots -, como
ferramentas complementares no contexto do teste automatizado de software. Especificamente, a
pesquisa explora a aplicação desses modelos como uma abordagem promissora para apoiar os
engenheiros de software na criação e execução de testes automatizados.
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2 Revisão Bibliográfica

Este capítulo vai apresentar uma contextualização da pesquisa com um resumo das
discussões já feitas por outros autores sobre o assunto abordado e os conceitos principais relativos
ao tema.

2.1 Trabalhos Relacionados

2.1.1 O Contexto do ChatGPT na Geração e Avaliação de Código

A aplicação de modelos de ChatBots tem revelado sua promissora eficácia em diversos
cenários relacionados à geração de código. No entanto, é crucial reconhecer que a confiabilidade
do código gerado nem sempre é garantida, demandando uma análise cuidadosa. Além disso, é
notável que estudos anteriores tenham direcionado sua atenção para outros tipos de códigos,
deixando uma lacuna significativa no que tange aos testes automatizados. Esta lacuna destaca a
relevância essencial deste trabalho, centrado especificamente nesse âmbito crucial. Nesta seção,
fornecemos uma revisão dos principais estudos que exploram o uso do ChatGPT nessas áreas
específicas, com ênfase nos artigos (Liu et al., 2023a) e (Xie et al., 2023).

O artigo (Liu et al., 2023a) introduz o EvalPlus, um framework de benchmarking de-
senvolvido com o objetivo de avaliar a correção funcional do código gerado pelos modelos de
linguagem em larga escala. O EvalPlus busca responder à questão fundamental: "Na era dos
LLMs, o código gerado realmente está correto?". Para tal, o framework enriquece um conjunto
de dados de avaliação existente com novos casos de teste gerados automaticamente. Utilizando
estratégias baseadas em LLMs e em mutação, o EvalPlus visa realizar uma avaliação rigorosa e
precisa da capacidade dos modelos na síntese de código. Uma consideração relevante no EvalPlus
é a importância de fornecer descrições mais detalhadas nas entradas de teste. As descrições vagas
frequentemente presentes nos benchmarks podem levar a interpretações distintas pelos LLMs,
resultando em avaliações equivocadas da capacidade dos modelos. Nesse sentido, o framework
enfatiza a necessidade de descrições claras e abrangentes para evitar erros de interpretação e
aprimorar a eficácia da avaliação.

Por sua vez, o artigo (Xie et al., 2023) apresenta o ChatUniTest, uma ferramenta inovadora
que utiliza o ChatGPT no desenvolvimento automatizado de testes unitários. O ChatUniTest faz
parte do framework Generation-Validation-Repair e tem como objetivo gerar testes analisando
projetos de software, extrair informações essenciais e criar contextos adaptativos para a geração
dos testes unitários. A abordagem inclui tanto a validação quanto o reparo dos testes gerados,
utilizando o Reparo Baseado em Regras para correções simples e o Reparo Baseado em ChatGPT
para tratar erros mais desafiadores. O ChatUniTest representa uma solução inovadora para a
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geração automatizada de testes, proporcionando um processo ágil e eficiente para melhorar a
qualidade do código e o processo de teste automatizado. A ferramenta demonstra a capacidade
do ChatGPT como uma fonte criativa e adaptativa na criação de casos de teste, abrindo caminho
para benefícios significativos no desenvolvimento de software.

Ambos os trabalhos ressaltam o potencial do ChatGPT como uma ferramenta auxiliar no
contexto de teste e avaliação de código. No entanto, é importante notar que nenhum dos estudos
teve como foco a geração de testes funcionais para interfaces ou utilizou a ferramenta Cypress
para esse propósito. O EvalPlus e o ChatUniTest apresentam abordagens distintas para otimizar
o complexo processo de geração e avaliação de código por meio de modelos de linguagem em
larga escala. Enquanto o EvalPlus se destaca por sua avaliação rigorosa da correção funcional,
contribuindo para uma melhor compreensão dos limites e desafios dos LLMs na síntese de código,
o ChatUniTest demonstra a viabilidade de uma ferramenta prática e eficiente para a geração
automatizada de testes unitários. Ambos os trabalhos trazem valiosas contribuições para a área
de desenvolvimento de software, impulsionando o uso criativo e adaptativo do ChatGPT para
otimizar os processos de teste e avaliação de código.

2.1.2 O uso do ChatGPT na Engenharia de Software

Além da utilização dos ChatBots na geração de código, eles também foram utilizados na
Engenharia de Software, como o estudo realizado por (Ma et al., 2023), que avaliou as capacidades
e limitações do ChatGPT na área, dividindo as habilidades necessárias para lidar com tarefas
em três categorias e investigando a compreensão da sintaxe e estruturas semânticas do código.
Embora o ChatGPT tenha se destacado na compreensão da sintaxe, enfrentou dificuldades em
compreender a semântica dinâmica, levando a alucinações e fabricação de fatos inexistentes.
Esses resultados apontam para a necessidade de explorar métodos para verificar a correção das
saídas do ChatGPT, garantindo sua confiabilidade na engenharia de software.

Outra pesquisa, conduzida por (White et al., 2023b), ressaltou a importância dos padrões
de prompt para combater erros e reduzir falhas nos modelos de linguagem em larga escala,
como o ChatGPT. Esses padrões podem aproveitar as capacidades dos ChatBots, incluindo a
identificação de pressuposições no código que são difíceis de automatizar usando tecnologias
tradicionais. A revisão também aborda as lições aprendidas ao aplicar o ChatGPT para automatizar
tarefas comuns de engenharia de software. A profundidade das capacidades dos LLMs não é
totalmente compreendida, mas eles têm um potencial imenso para acelerar a engenharia de
software e possibilitar experimentação rápida em diferentes níveis de abstração. No entanto, é
necessária uma significativa participação humana e expertise para utilizar os LLMs de forma
eficaz, especialmente devido à tendência de alucinação ao gerar saídas incorretas. O trabalho
destaca a importância dos padrões de prompt e a necessidade de garantir a precisão e utilidade
das saídas dos LLMs na prática, exigindo esforços adicionais em aspectos como garantia de
qualidade e versionamento dos prompts utilizados.
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Ao analisar as pesquisas anteriores de (Ma et al., 2023) e (White et al., 2023b), torna-se
claro que o ChatGPT possui capacidades notáveis, como geração de código e documentos, porém,
a falta de interpretabilidade pode ser uma preocupação em contextos que requerem alto nível de
confiabilidade e controle de risco. Outro aspecto relevante a ser investigado é o uso de padrões
de prompts, conforme discutido por (White et al., 2023b). Através dessa abordagem, pretende-se
explorar como diferentes formas de prompts podem influenciar as respostas da LLM, buscando
mitigar erros e reduzir falhas no modelo. A proposta deste artigo tem como objetivo explorar o
potencial do ChatGPT na engenharia de software, com o foco nos testes, abordando a questão
da interpretabilidade e a influência das diferentes formas de prompts nas respostas geradas pela
LLM. Ao integrar os resultados e insights obtidos nos estudos anteriores com a investigação
sobre os diferentes prompts, é esperado uma compreensão mais abrangente sobre o potencial e
as limitações do ChatGPT como uma ferramenta auxiliar na engenharia de software. A análise
da influência do texto de entrada nas respostas da LLM poderá oferecer orientações valiosas para
a otimização da utilização desses modelos em tarefas comuns de desenvolvimento de software.
Espera-se, assim, que este estudo contribua para uma utilização mais eficaz do ChatGPT na área,
permitindo que os profissionais obtenham benefícios significativos ao melhorar a qualidade do
código e o processo de teste automatizado.

2.1.3 Colaboração entre Humanos e Máquinas

A colaboração efetiva entre seres humanos e máquinas é o cerne deste trabalho, que tem
como objetivo central considerar os ChatBots como parceiros auxiliares para os profissionais
de diversas áreas. Diversos estudos já destacaram a importância dessa sinergia para o nosso
progresso. Conforme abordado nos dois artigos a seguir, a intenção é explorar a aplicação da
Inteligência Artificial (IA), com ênfase no modelo de linguagem em larga escala conhecido como
ChatGPT, como ferramentas de suporte para engenheiros e arquitetos de software.

(Nascimento; Alencar; Cowan, 2023) discute a aplicação bem-sucedida da Inteligência
Artificial, incluindo o ChatGPT, na geração de código de programação e estratégias de teste
de software. Apesar das especulações sobre o potencial da computação baseada em IA para
aumentar a produtividade e substituir engenheiros de software no desenvolvimento de software,
o texto ressalta que ainda há falta de evidências empíricas para comprovar essa afirmação. Isso
sugere que, embora a IA tenha mostrado habilidades promissoras, ela ainda requer a colaboração
e o suporte dos engenheiros de software humanos para garantir sua eficácia e confiabilidade.

O artigo (Ahmad et al., 2023), aborda como os Bots de Desenvolvimento de Software
treinados em modelos de linguagem, como o ChatGPT, podem ser úteis para unir o conhecimento
dos arquitetos de software com o suporte à decisão artificialmente inteligente. Ele propõe uma
arquitetura rápida e colaborativa entre humanos e bots para enfrentar desafios na engenharia de
software centrada em arquitetura. O estudo de caso apresentado demonstra que o ChatGPT pode
imitar o papel de um arquiteto de software para análise, síntese e avaliação arquitetural, mas
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ainda requer a supervisão e o suporte de decisão humana para uma colaboração efetiva.

Ambos os textos enfatizam a relevância da colaboração entre humanos e máquinas na
área da engenharia de software. A Inteligência Artificial, representada pelo ChatGPT, demonstra
habilidades promissoras na geração de código e na arquitetura de software. Contudo, os estudos
ressaltam que a interação e supervisão humana são fundamentais para garantir a eficácia, confia-
bilidade e adequação das tarefas em cada contexto específico. A colaboração entre humanos e
máquinas permite explorar o potencial da IA, ao mesmo tempo em que considera os desafios,
requisitos e complexidades próprias do desenvolvimento de software. Ao combinar a expertise
dos engenheiros de software com a capacidade da IA, é possível obter soluções mais completas e
precisas, impulsionando a eficiência do processo e a qualidade dos resultados. Com base nos
artigos apresentados, torna-se evidente a importância de aprimorar a colaboração entre humanos e
máquinas, especialmente em áreas como a criação de casos de teste automatizados. Essa sinergia
entre profissionais da engenharia de software e a IA pode trazer avanços significativos, impulsi-
onando o desenvolvimento tecnológico e aperfeiçoando as soluções oferecidas pelo campo da
engenharia de software.

2.1.4 ChatGPT para fins educativos no contexto da Ciência da Computação

No contexto de ChatBots auxiliando humanos no processo de evolução no conhecimento
sobre Software, a aplicação da inteligência artificial (IA) na área educacional tem se tornado cada
vez mais relevante, especialmente na Ciência da Computação. Nessa perspectiva, o ChatGPT,
um modelo baseado em IA, tem sido objeto de interesse em diferentes estudos relacionados ao
ensino e aprendizagem na disciplina.

Em (Beganovic; Jaber; Almisreb, 2023) é explorada a aplicação do ChatGPT no reparo
automático de programas e correção de bugs. Os autores avaliaram o desempenho do ChatGPT
em comparação com outras abordagens de aprendizado profundo e constataram que o ChatGPT
é competitivo na correção de bugs. A capacidade de diálogo do ChatGPT também mostrou-se
útil para aumentar a taxa de sucesso na correção. Esses resultados sugerem que o ChatGPT pode
ser uma ferramenta valiosa para auxiliar os estudantes no aprendizado da correção de bugs em
seus programas.

No artigo (Jalil et al., 2023), que inclusive é citado no artigo anterior, é investigado
o potencial do ChatGPT na educação em testes de software. O modelo foi capaz de fornecer
respostas e explicações corretas ou parcialmente corretas sobre uma disciplina da grade curricular
dos alunos que envolviam de testes de software. Além disso, o ChatGPT foi explorado como uma
ferramenta de suporte sob demanda, feedback individualizado e para aumentar o envolvimento
dos alunos na área de testes de software. No entanto, o estudo também destaca preocupações
sobre o uso excessivo do modelo, possíveis vieses e questões éticas associadas ao seu uso na
educação.
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Em (Qureshi, 2023) é abordada a aplicação da inteligência artificial no ensino de cursos
fundamentais de programação em Ciência da Computação. Os estudantes foram divididos em
dois grupos, e o grupo B teve acesso ao ChatGPT para ajudar a resolver desafios de programação.
Os resultados mostraram que os estudantes que utilizaram o ChatGPT tiveram uma vantagem
em termos de pontuação obtida, indicando que o ChatGPT pode ser uma ferramenta útil para
auxiliar os estudantes em seus projetos de programação. No entanto, também foram observadas
inconsistências e imprecisões nos códigos submetidos, destacando a importância de validação e
supervisão humana na utilização do ChatGPT como recurso educacional.

Em conjunto, os três artigos fornecem ideias sobre como o ChatGPT pode ser aplicado no
contexto educacional em Ciência da Computação. A compreensão aprofundada do funcionamento
do ChatGPT em relação aos testes automatizados em Cypress é de extrema relevância e justifica-
se por diversos motivos. Primeiramente, essa investigação permitirá explorar o potencial do
ChatGPT como uma ferramenta de estudo para estudantes da área de Ciência da Computação que
tenham interesse em atuar na área de testes como QA’s (Analistas de Qualidade). Frequentemente,
durante o curso, os estudantes têm contato limitado com essa área específica, o que pode gerar
lacunas em seus conhecimentos e habilidades em relação aos testes automatizados (Jalil et
al., 2023). Além disso, poderemos identificar suas vantagens e desafios em relação a outras
abordagens existentes. Isso pode abrir novas perspectivas para a otimização dos processos de
teste e possibilitar o desenvolvimento de soluções mais eficientes e confiáveis. A investigação
desse tema também pode trazer ideias valiosas para a indústria de desenvolvimento de software,
já que a automação de testes é uma prática essencial para garantir a qualidade dos produtos de
software.

Compreender como o ChatGPT pode contribuir nesse contexto pode resultar em avanços
significativos para a área, tornando-a mais produtiva e efetiva. Além disso, considerando o
potencial do ChatGPT em oferecer suporte sob demanda, feedback individualizado e aumento do
envolvimento dos alunos, essa pesquisa pode contribuir para aprimorar os processos de ensino e
aprendizagem na área de testes de software. Isso pode beneficiar tanto os estudantes que buscam
aprofundar seus conhecimentos nessa área quanto os profissionais que desejam atualizar suas
habilidades e se manterem competitivos no mercado de trabalho. Em suma, a investigação do
funcionamento do ChatGPT em relação aos testes automatizados em Cypress representa uma
oportunidade única de aliar avanços em inteligência artificial com a área de testes de software,
trazendo benefícios tanto para a formação acadêmica quanto para o desenvolvimento da indústria
tecnológica. Essa pesquisa pode ser uma virada de chave ao possibilitar uma compreensão mais
abrangente e aprofundada de como a colaboração entre humanos e máquinas pode ser explorada
de forma inovadora no contexto dos testes automatizados.
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3 Testes de Software

O processo de teste de software é fundamental para aprimorar a qualidade de um produto
em fase de desenvolvimento(Everett; Jr, 2007). Essa atividade envolve a criação de casos de teste,
execução dos testes, análise dos resultados e correção de defeitos encontrados. A automação
de testes também é uma prática comum, visando aumentar a eficiência e reprodutibilidade dos
testes, especialmente em projetos de grande escala (Al-Ajily, 2022). Ao longo do processo
de desenvolvimento, essa atividade tem apresentado progressivamente testes integrais e de
complexidade cada vez maiores, com o objetivo de usá-los em toda parte do sistema (Fantinato
et al., 2004).

Embora o teste de software seja uma atividade complexa, geralmente não é realizado
de forma sistemática devido a limitações de tempo, recursos e falta de qualificação técnica dos
envolvidos. Além disso, a alta complexidade dos sistemas atualmente em desenvolvimento e
sua constante evolução tornam a realização dessas atividades desafiadora. Nesse contexto, a
automação do teste de software tem sido considerada a principal medida para melhorar sua
eficiência, e várias soluções têm sido propostas com esse propósito (Kaner, 1997).

A automação do teste consiste em transferir tarefas de teste que normalmente seriam
realizadas manualmente para o computador, utilizando ferramentas de automação de teste. Isso
abrange a geração e execução de casos de teste. Quando implementada corretamente, a automação
de teste é uma das melhores maneiras de reduzir o tempo necessário para testar um software ao
longo de seu ciclo de vida, resultando em menor custo e maior produtividade no desenvolvimento
de software como um todo (Binder, 2000). Outrossim, a automação do teste contribui para
melhorar a qualidade do produto final.

Apesar de existirem ferramentas comerciais que oferecem suporte à automação de teste
de software, estas são geralmente limitadas em relação às funcionalidades oferecidas (Fantinato
et al., 2004). A aplicação pura destas ferramentas tem demonstrado uma fraqueza na aplicação
sistemática de estratégias de teste visando um maior reaproveitamento de esforço (Fewster et al.,
2001).

3.1 Tipos de Testes de Software

A área de teste de software abrange uma variedade de tipos de testes que são essenciais para
garantir a qualidade e confiabilidade dos sistemas e aplicativos. Os testes de software englobam
diferentes abordagens e técnicas para identificar defeitos, validar funcionalidades e assegurar que
o software atenda aos requisitos estabelecidos. Entre os tipos de testes de software, destacam-se os
testes caixa-branca, testes caixa-preta e os testes caixa-cinza. Cada tipo de teste possui objetivos
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específicos e desempenha um papel fundamental no ciclo de vida do desenvolvimento de software,
garantindo a entrega de um produto de alta qualidade e adequado ao propósito para o qual foi
concebido. Os artigos definem os seguintes tipos: (Al-Ajily, 2022) e (Everett; Jr, 2007).

3.1.1 Teste Caixa-Branca

O teste de caixa branca é uma técnica de teste que analisa a estrutura interna do sistema,
o design e a codificação do software, verificando o fluxo de entrada e saída, com o objetivo de
melhorar o design, usabilidade e segurança. Também conhecido como teste de caixa transparente,
teste de caixa aberta, teste baseado em código ou teste de caixa de vidro, no teste de caixa branca,
o código é acessível aos testadores (Al-Ajily, 2022).

O objetivo principal do teste de caixa branca é garantir a precisão das instruções, caminhos
de código, condições, loops e fluxos de dados do software. Isso é comumente chamado de
cobertura lógica. Para realizar o teste de caixa branca, são necessários requisitos de software,
casos de uso, o programa executável, seus dados e o código-fonte correspondente. Geralmente,
os desenvolvedores de software executam o teste de caixa branca como parte das atividades de
depuração de código no início do ciclo de desenvolvimento. Eles se concentram em fazer com
que o código funcione conforme os casos de uso, depurando apenas as partes do código que eles
sabem que funcionam (cobertura seletiva da lógica de teste) (Everett; Jr, 2007).

Os testadores complementam as atividades de depuração dos desenvolvedores, ajudando-
os a planejar e depurar uma porção maior do código do que o normal (cobertura mais abrangente
da lógica de teste). Quanto maior for a cobertura da lógica de teste alcançada durante a depuração,
menor será a probabilidade de descobrir bugs posteriormente em outros tipos de teste.

Em resumo, o teste de caixa branca é uma abordagem que visa examinar a estrutura
interna do software, verificando a precisão do código e garantindo uma cobertura abrangente
da lógica do sistema. Ele desempenha um papel importante na detecção precoce de erros e na
melhoria geral da qualidade do software. Na figura 3.1 é mostrado um exemplo ilustrativo da
arquitetura de um teste caixa-branca.

Figura 3.1 – Teste caixa-branca.



Capítulo 3. Testes de Software 11

3.1.2 Teste Caixa-Preta

O teste de caixa preta é uma técnica de teste em que o testador não possui conhecimento
sobre o funcionamento interno do aplicativo, arquitetura do sistema ou acesso ao código-fonte.
Durante o teste de caixa preta, o testador interage com a interface do usuário do sistema, forne-
cendo entradas e analisando as saídas, sem conhecer os detalhes de como e onde as entradas são
processadas (Al-Ajily, 2022).

O objetivo do teste de caixa preta é verificar a correção do comportamento do software,
o qual suporta diretamente as atividades diárias do negócio. Esse objetivo é frequentemente
denominado como cobertura comportamental. Os requisitos para o teste de caixa preta são os
requisitos de software, casos de uso e apenas o programa executável e seus dados. Normalmente,
esses requisitos são atendidos durante as fases intermediárias do ciclo de vida de desenvolvimento,
quando grandes trechos de código colaboram ou quando o software é adquirido de um fornecedor
(Everett; Jr, 2007).

É recomendado que qualquer usuário (seja desenvolvedor ou testador) realize o teste de
caixa preta, desde que a pessoa que o esteja executando não seja a mesma que escreveu o código.
Os desenvolvedores de software geralmente concentram seus testes de caixa preta em verificar o
comportamento esperado do código (teste positivo) em relação aos casos de uso, o que pode fazer
com que ignorem comportamentos inesperados (teste negativo) (Al-Ajily, 2022). Os testadores
aumentam o valor do teste de caixa preta ao planejar e executar testes comportamentais tanto
positivos quanto negativos, cientes de que a maioria dos erros detectados pelos usuários resulta
de comportamentos inesperados.

Os testes caixa-preta são de extrema relevância para o desenvolvimento do trabalho em
questão, especialmente por estarem direcionados aos usuários e à funcionalidade do software
de forma abstrata, sem exigir conhecimento interno da estrutura ou do código-fonte do sistema
(Everett; Jr, 2007).

No contexto do trabalho proposto, utilizar os testes caixa-preta pode permitir uma valida-
ção mais abrangente e próxima do ponto de vista dos usuários, permitindo que sejam detectadas
eventuais falhas ou problemas de usabilidade que poderiam passar despercebidos em outros tipos
de testes. Além disso, essa abordagem é fundamental para verificar se as funcionalidades do
software estão em conformidade com as expectativas dos usuários e se atendem aos requisitos
estabelecidos para o produto final.

Dessa forma, os testes caixa-preta desempenham um papel crucial no processo de desen-
volvimento do trabalho, ao garantir que a qualidade do software seja avaliada do ponto de vista
dos usuários finais, proporcionando uma visão abrangente da eficácia e usabilidade da aplicação.
Na figura 3.2 é mostrado um exemplo ilustrativo da arquitetura de um teste caixa-preta.
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Figura 3.2 – Teste caixa-preta.

3.1.3 Teste Caixa-Cinza

O teste de caixa cinza é uma técnica de teste de software que visa testar um produto ou
aplicativo com conhecimento parcial da estrutura interna do mesmo. Seu objetivo é identificar
erros decorrentes de estrutura de código inadequada ou uso incorreto do aplicativo. Essa aborda-
gem de teste é especialmente eficaz na identificação de erros específicos do contexto relacionados
a sistemas web. Além disso, o teste de caixa cinza aumenta a cobertura de testes ao abranger
todas as camadas de um sistema complexo (Al-Ajily, 2022).

Na engenharia de software, o teste de caixa cinza oferece a vantagem de testar tanto a
camada de apresentação, que se refere à interface do usuário do aplicativo, quanto a parte do
código. Essa técnica é particularmente útil em testes de integração, permitindo uma avaliação
abrangente da aplicação em diferentes níveis. É considerada uma combinação de teste de caixa
branca, que envolve conhecimento detalhado da estrutura interna do software, e teste de caixa
preta, que se concentra apenas nas entradas e saídas do sistema, sem conhecimento interno.

Em resumo, o teste de caixa cinza é uma abordagem versátil e abrangente que oferece a
possibilidade de examinar tanto a interface do usuário quanto o código interno de um aplicativo.
Ele desempenha um papel importante na detecção de erros e na melhoria da qualidade do software,
especialmente em ambientes complexos e sistemas web. Na figura 3.3 é mostrado um exemplo
ilustrativode um teste caixa-cinza, sendo a junção dos testes caixa-branca e os testes caixa-preta.

Figura 3.3 – Exemplo que mostra de forma clara como os testes caixa-cinza são a junção do
caixa-preta e caixa-branca.
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3.2 Níveis de Testes de Software

Existem diferentes tipos de estágios no processo de teste de software. Os níveis de teste
incluem vários métodos que podem ser utilizados ao realizar o teste de software. (Neto; Claudio,
2007) definem os seguintes níveis.

3.2.1 Teste Unitário

Nos testes unitários, o código é dividido em partes lógicas para ser testado, e geralmente,
apenas um método é testado por vez. Uma unidade pode ser considerada a menor parte possível
do código, como uma função ou método. Isso significa que idealmente cada unidade deve ser
independente de todas as outras unidades. Quando executamos os testes unitários, tentamos
testar cada função ou método assim que o concluímos, para garantir que o código com o qual
trabalhamos esteja funcionando antes de passar para a próxima função ou método. Nos testes
unitários, cada módulo é testado individualmente. Segue a abordagem de teste de caixa branca
e ajuda a corrigir bugs no início do ciclo de desenvolvimento, economizando custos. Ajuda
os desenvolvedores a entenderem a base de código de teste e permite que façam alterações
rapidamente.

3.2.2 Teste de Integração

Teste de integração refere-se ao teste de todos os diferentes componentes do nosso
programa. Isso é feito para garantir que os requisitos funcionais, de desempenho e confiabilidade
sejam atendidos. Também testamos as diferentes unidades juntas para ver se elas podem funcionar.
O teste de integração pode assumir diferentes formas, como abordagens de cima para baixo e
de baixo para cima. O caso de teste de integração difere dos outros casos de teste, pois se
concentra principalmente nas interfaces e no fluxo de dados/informações entre os módulos. Aqui,
as conexões de integração têm precedência sobre as funções da unidade que já foram testadas.
Os testes de integração focam na integração de dois ou mais módulos, ou seja, na comunicação
entre os módulos, e seguem um teste de caixa branca.

3.2.3 Teste do Sistema

O teste de sistema é a terceira etapa do teste de software. O principal objetivo desta etapa
é testar a funcionalidade do software e os requisitos de não funcionalidade, conhecido como teste
de ponta a ponta, o que significa que o ambiente de teste é paralelo ao ambiente de produção.
O teste de sistema significa que a aplicação é testada como um sistema completo. Os testes
de sistema são realizados em um sistema integrado completo para avaliar a conformidade do
sistema com os requisitos especificados, ou seja, confirmar que o sistema como um todo oferece
a funcionalidade originalmente requerida, e eles seguem o teste de caixa preta.
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3.2.4 Teste de Aceitação

O teste de aceitação geralmente é a última fase de todo o processo de teste. Ele é frequen-
temente realizado antes da aceitação final do software pelo cliente. Pode ser dividido em duas
partes. Primeiro, o fornecedor de software realiza o teste de aceitação e, em seguida, os usuários
finais. O teste de aceitação é quando o cliente (usuário final) realmente testa o software que você
criou. Um processo típico envolve os usuários finais criando casos de teste que refletem o uso
comercial do software. O principal objetivo do teste de aceitação do usuário (UAT) é validar todo
o processo de negócio. Ele não se concentra em erros cosméticos, erros de digitação ou testes do
sistema. O teste de aceitação do usuário é realizado em um ambiente de teste dedicado com uma
estrutura de dados semelhante à produção. Isso é seguido por testes de caixa preta envolvendo
dois ou mais usuários finais, como o cliente e os usuários finais.

3.2.5 Teste de Regressão

O teste de regressão é uma das técnicas de teste de caixa preta. A ideia principal por
trás dele é que uma alteração de código no software não afete a funcionalidade existente do
produto. Ele garante que o produto funcione corretamente com a correção de bugs ou recursos
implementados pela equipe de desenvolvimento. Um teste de regressão também é chamado de
método de verificação, pois verifica se o código recém-implementado não afeta a produção. O
teste de regressão significa reexecutar casos de teste que foram correspondidos no passado com a
nova versão para garantir que os recursos do aplicativo funcionem corretamente. Além disso, o
teste de regressão consiste em uma série de testes, em vez de um único teste que é executado
toda vez que você adiciona novo código.

3.3 Teste Automatizado

O teste automatizado é o uso de software especializado, separado do software em teste,
para controlar e executar testes, incluindo a comparação e relato dos resultados reais com
os resultados esperados. A aplicação é chamada de "Aplicação em Teste"(AUT) ou "Sistema
em Teste"(SUT), e o software usado para teste é chamado de "Ferramenta de Teste Automati-
zado"(ATT) (Everett; Jr, 2007).

Os testes automatizados têm como objetivo automatizar o seu software. Esses testes
interagem com a sua aplicação e comparam a saída real com a saída esperada. Eles são bem-
sucedidos quando a saída está correta e fornecem um feedback relevante quando está incorreto.
Os testes automatizados reduzem a lacuna entre a escrita do código e o recebimento do feedback.
Portanto, eles tornam o processo de desenvolvimento mais estruturado e reduzem o número de
defeitos. Um processo de desenvolvimento previsível facilita a estimativa de tarefas e permite
que os desenvolvedores revisem seu trabalho com menos frequência. Quando os testes são
automatizados, o retrabalho e os esforços de comunicação são reduzidos por si mesmos, e os
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desenvolvedores podem revisar imediatamente o trabalho de outros e garantir que não tenham
quebrado nenhuma parte da aplicação (Costa, 2021).

O sucesso do teste de automação depende da seleção da ferramenta de automação de
teste correta e é um dos fatores mais importantes para alcançar o objetivo do projeto. Existem
muitos tipos de ferramentas que as empresas de software podem considerar, como ferramentas de
código aberto, ferramentas comerciais ou ferramentas personalizadas. Existem várias estruturas
de automação de teste, como Selenium, Cypress, Appium, Cucumber, Citrus, etc. Neste artigo, o
foco será em Cypress, por se tratar da ferramenta que é utilizada durante o desenvolvimento do
Trabalho de Conclusão de Curso (TCC).

3.3.1 Cypress

O Cypress é uma ferramenta de automação gratuita e de código aberto para teste de
software. É escrito em JavaScript e é usado por organizações conhecidas e internacionais, como
a NASA e a DHL. É uma estrutura de teste de ponta a ponta escrita por desenvolvedores e usada
para testar aplicações web. (Al-Ajily, 2022).

O Cypress foca em eliminar inconsistências nos testes, garantindo que você possa escrever,
depurar e executar testes no navegador sem a necessidade de configurações ou pacotes adicionais.
O Cypress funciona como um aplicativo independente e pode ser instalado nos sistemas operaci-
onais macOS, Linux e Windows. O Cypress é projetado principalmente para desenvolvedores
que escrevem seu código em JavaScript, pois pode ser usado para testar qualquer aplicativo que
seja executado em um navegador.

O Cypress foi escolhido por ser simples e de código aberto, e no momento da instalação
era um dos frameworks de teste mais populares no desenvolvimento de software moderno. Além
disso, uma vez que o Cypress é instalado e inicializado, tudo está pronto para começar sem
necessidade de configuração adicional, e a equipe pode começar a escrever testes automatizados
para garantir que as funcionalidades mais importantes da aplicação sejam cobertas. Ele até
traz exemplos executáveis de como usar cada funcionalidade para ajudar os desenvolvedores a
testar uma ampla variedade de situações encontradas em aplicações web modernas. Na Figura
3.4 é mostrado como é a interaface inicial ao iniciar o Cypress, tendo configurado o teste de
ponta-ponta.

A ferramenta também captura imagens da tela e vídeos quando um teste falha e fornece
um recurso de espera automática por padrão, ou seja, ele aguarda a visibilidade dos elementos
antes de interagir com eles e espera até que as requisições sejam concluídas antes de prosseguir
com os testes, permitindo que os desenvolvedores vejam exatamente o que aconteceu naquela
etapa.

Existem dois tipos de testes que o Cypress oferece: testes de ponta a ponta (do inglês
end-to-end) e testes de componentes - que será descrito melhor nas próximas subseções. Decidir
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qual tipo usar ao criar o teste depende dos benefícios e considerações de cada tipo de teste
(Al-Ajily, 2022). Na Figura 3.5 é mostrado como é a interaface ao clicar em "E2E Testing"na
tela inicial do Cypress, enquanto na Figura 3.6 mostra a estrutura das pastas para que o Cypress
seja executado corretamente.

Figura 3.4 – Interface inicial ao iniciar o Cypress.

Figura 3.5 – Interface ao clicar em "E2E Testing"que é o método de teste utilizado.
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Figura 3.6 – Estrutura das pastas para que o Cypress seja executado.

Dessa forma, será adotada uma abordagem de testes end-to-end (E2E) em conjunto com o
Desenvolvimento Orientado a Comportamento (BDD - Behavior-Driven Development) - que será
explicado em detalhes em seguida. Essa combinação visa garantir uma abordagem abrangente e
orientada aos usuários durante o processo de desenvolvimento de software.

3.3.1.1 Ponta a ponta

Esse tipo de teste é chamado de E2E (end-to-end, cuja tradução para o português seria
ponta a ponta). É uma técnica que testa a aplicação desde o frontend, que é o navegador da web,
até o backend, que é o servidor da aplicação. Uma das vantagens do teste E2E no Cypress é
que o teste é executado da mesma forma que os usuários interagem com a aplicação, usando o
navegador Google Chrome, visitando URLs, preenchendo formulários, clicando em botões e
links, selecionando uma data, etc. Isso garante que o teste e a experiência do usuário sejam os
mesmos. Testes E2E podem ser escritos por equipes de controle de qualidade ou desenvolvedores
e usados para testes de integração (Al-Ajily, 2022).

3.3.1.2 Teste de Componente

Ao escrever aplicações em frameworks web modernos, elas podem ser divididas em
unidades menores chamadas componentes, que podem variar em tamanho, como botões, que
são bastante pequenos, e formulários, que são componentes maiores. Devido à sua natureza,
eles geralmente são fáceis de testar. É nesse ponto que os testes de componente desempenham
um papel importante. Os testes de componente são diferentes dos testes E2E. Eles podem ser
montados e testados de forma independente, enquanto os testes E2E visitam URLs para testar uma
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aplicação inteira, permitindo-nos focar em uma única função do componente por vez (Al-Ajily,
2022).

Os testes de componente podem ser escritos pelos desenvolvedores que trabalham nesse
componente para garantir que a funcionalidade do componente seja testada conforme ele é
construído. É importante lembrar que mesmo que todos os testes de componente passem, isso não
significa que o sistema como um todo esteja funcionando corretamente, e não indica se todas as
camadas da aplicação estão trabalhando bem em conjunto. Portanto, uma aplicação bem testada
consiste em uma combinação de testes E2E e testes unitários (Al-Ajily, 2022).

3.4 Desenvolvimento Orientado a Comportamento

Desenvolvimento Orientado a Comportamento (BDD - Behaviour Driven Development
- em inglês ), é uma metodologia de desenvolvimento externo derivada do Desenvolvimento
Orientado a Testes (TDD - Test Driven Development - em inglês) e do Desenvolvimento Orientado
a Testes de Aceitação (ATDD - Acceptance Test-Driven Development - em inglês). Um dos
objetivos do BDD é focar o desenvolvimento com base no valor de negócio, utilizando uma
linguagem comum entre desenvolvedores, negócio e testadores, denominada linguagem universal.
Um dos principais pontos do BDD é que negócio e tecnologia devem ser capazes de se referir ao
sistema em desenvolvimento da mesma forma (Solis; Wang, 2011).

A base do BDD são histórias de usuário escritas no formato "Dado um papel, eu quero
uma funcionalidade, para que algum benefício seja obtido". Essas histórias também são usadas
para testes. Os testes garantem que a funcionalidade desejada e o comportamento do sistema
atendam aos critérios dos interessados. Os cenários de testes funcionais no BDD podem ser
escritos em Gherkin (Genaid et al., 2012).

No BDD, os requisitos de software são escritos usando cenários e são redigidos em uma
DSL (linguagem específica do domínio) que é legível por pessoas do negócio. A DSL descreve o
comportamento do software e é usada para abstrair os detalhes de implementação do software na
especificação. Os cenários escritos são então usados como uma ferramenta de comunicação entre
desenvolvedores de software, testadores e analistas de negócios para criar uma melhor qualidade
no software produzido e incluir todos no projeto em todo o processo de desenvolvimento de
software (Genaid et al., 2012).

O BDD é apenas uma clarificação de como fazer o TDD, uma vez que o TDD é frequen-
temente confundido como uma técnica de teste e não como uma técnica de design. Dan North
reformulou o TDD como BDD com a ambição de mudar a mentalidade dos desenvolvedores do
teste para o comportamento do sistema (Härlin, 2016).

Esse projeto visa aliar o BDD ao Gherkin, os cenários descritos em Gherkin são utilizados
como base para a criação de testes automatizados, incluindo testes unitários, de integração e de
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aceitação (Härlin, 2016). Essa abordagem permite que os testes sejam escritos em uma linguagem
de fácil compreensão, possibilitando a participação ativa de analistas de qualidade e gestores na
criação e validação dos testes. Na Figura 3.7 é mostrado um exemplo do uso de BDD.

Figura 3.7 – Exemplo de BDD.

3.4.1 Gherkin

Gherkin é uma DSL (linguagem específica do domínio) legível por pessoas do negócio
e interpretável pelo framework Cucumber, entre outros. O Gherkin permite que a equipe do
projeto descreva o comportamento de um sistema de software sem detalhes sobre como essa
funcionalidade é implementada. O objetivo de usar o Gherkin é a documentação e a automação de
testes, e é frequentemente usado em conjunto com o BDD. Ao trabalhar com software, sempre é
difícil descobrir exatamente o que os interessados realmente desejam. Uma melhor comunicação
entre desenvolvedores e pessoas do negócio é um fator chave para evitar escrever código que
nunca será utilizado. O uso de exemplos concretos é uma técnica que ajuda na comunicação entre
pessoas do negócio e desenvolvedores (Kumar; Rai; Rai, 2008).

O uso de exemplos do mundo real é um terreno comum que faz sentido tanto para pessoas
do negócio quanto para desenvolvedores. Ao descrever a funcionalidade com a ajuda de um
exemplo do mundo real, as pessoas do negócio podem imaginar-se usando o sistema e fornecer
feedback útil e ideias antes que qualquer código real seja escrito. Ao usar um exemplo concreto
dessa forma, um critério de aceitação pode ser usado diretamente como um teste de aceitação,
que é suficientemente claro para testar o comportamento do sistema. É aqui que o Gherkin é
usado no desenvolvimento de software e pode fornecer documentação facilmente compreensível
para pessoas do negócio, desenvolvedores e para o Cucumber. O objetivo principal do Gherkin é
a legibilidade humana (Härlin, 2016).
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Um cenário em Gherkin consiste em uma lista de passos. Um passo começa com uma
das palavras-chave: "Given", "When"e "Then". "And"pode ser usado para escrever vários passos
sob cada palavra-chave. No entanto, os cenários devem ser simples e evidentes. O Cucumber não
faz diferença entre as palavras-chave em Gherkin, mas é importante que o autor do Gherkin faça
uma separação, pois isso torna o Gherkin legível.(Kumar; Rai; Rai, 2008).

O Cucumber é uma ferramenta de teste que ajuda equipes de desenvolvimento de software
a executar os arquivos de recurso do Gherkin e os arquivos de teste. O arquivo de recurso deve
ser legível para pessoas de negócios e suficientemente preciso para ser usado como base para
testes, desenvolvimento e documentação no projeto (Härlin, 2016)(Kumar; Rai; Rai, 2008). Na
figura 3.8 é mostrado um exemplo do uso de Gherkin.

Figura 3.8 – Exemplo de Gherkin.

Para melhorar a eficiência de utilização de um Modelo de Linguagem de Grande Porte
(LLM - Large Language Model - do inglês) como o ChatGPT, é interessante usar o Gherkin,
considerando que esses modelos têm a capacidade de gerar texto em linguagem natural e com-
preender o contexto e a semântica das informações fornecidas. Essa habilidade torna os LLMs
valiosos para várias tarefas de processamento de linguagem natural, incluindo a geração de texto
e respostas.
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4 ChatBots Baseados em LLMs

Modelo de Linguagem se refere a qualquer sistema treinado para a tarefa única de prever
uma série de caracteres, sejam letras, palavras ou sentencas, de forma sequencial ou nao,dado um
contexto anterior ou próximo. Tal definição engloba os recentes desenvolvimentos em modelos
de redes neurais, mas tambem abordagens passadas, como n-gramas e vetores de palavras. Esses
tambem se beneficiaram da utilização de grandes volumes de dados para melhorar seu desempenho
em tarefas específicas (Figênio; Gomes-Jr, 2023). Nas próximas seções, serão introduzidos os
chatbots selecionados para este estudo. O principal critério de seleção foi a acessibilidade, pois
todas as versões dos chatbots escolhidos são gratuitas. Essa escolha visa garantir que essas
ferramentas estejam disponíveis para todos os usuários, independentemente de suas condições
financeiras. Essa abordagem promove a equidade no acesso às tecnologias de conversação, além
de assegurar que a análise e comparação realizadas neste trabalho sejam facilmente acessíveis
e possam ser reproduzidas por outros pesquisadores. Por fim, serão apresentados conceitos de
prompt engineering que tem um papel fundamental para a metodologia do trabalho.

4.1 ChatGPT

O GPT (Generative Pre-trained Transformer) é baseado em redes neurais artificiais que foi
treinado em uma grande quantidade de dados de texto para gerar novos textos com alta qualidade.
É capaz de gerar texto a partir de uma entrada pré-definida e de contexto. Isso significa que ele é
capaz de gerar texto novo e coerente com base em um conjunto de dados de treinamento. Ele é
capaz de fazer isso usando uma técnica chamada “transformer”, que permite que o modelo leve
em consideração o contexto das palavras ao gerar texto.

Modelos de linguagem de IAgenerativa, como o ChatGPT, podem ser um recurso valioso
para pesquisadores em uma variedade de domínios. Aqui estão alguns exemplos de como eles
podem ser utilizados para melhorar a pesquisa (Ramos, 2023):

1. Processamento de linguagem natural: Ao reconhecer padrões e tendências na linguagem
usada, os modelos de linguagem de IA podem ajudar os pesquisadores a analisar e compre-
ender grandes volumes de dados de texto, como postagens em redes sociais ou artigos de
notícias.

2. Geração de texto: modelos de linguagem de IA podem ser usados por pesquisadores para
criar textos estruturados, que podem ser valiosos para tarefas como tradução automática
ou resumo.
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3. Aumento de dados: Os pesquisadores podem usar modelos de linguagem de IA para
fornecer dados extras de treinamento para modelos de aprendizado de máquina, o que pode
ajudar a melhorar seu desempenho.

A ferramenta “ChatGPT” é um chatbot com tecnologia IA, ou seja, um software progra-
mado para simular a conversa humana. Pode ser usada gratuitamente, embora a versão completa
seja acessada mediante assinatura paga que oferece benefícios adicionais como acesso prioritário,
acesso em tempo real à internet, leitura de imagens, dentre outros benefícios.

A plataforma busca informações utilizando os textos públicos da internet como base, faz
a análise e produz texto que responde às perguntas e solicitações que fizermos no chat. Essas
solicitações são operadas por “prompts” (solicitações), que são comandos específicos e completos
para o robô executar e interagir conosco. Há conjuntos de técnicas que visam criar diálogos
eficientes e personalizados para que a interação seja mais poderosa e respostas sejam mais
precisas e adequadas para uma experiência mais satisfatória, ou seja, tornar a IA mais acessível e
fácil de usar para as pessoas.

Essa nova área em ascensão é denominada Engenharia de Prompt(“Prompt Engineering”).
O conhecimento acerca da utilização de ferramentas baseadas em LLM é um tanto empírica, e
certos aprendizados podem ser capturados por engenheiros de prompt que buscam entender como
melhor fazer uso dessas ferramentas. O processo de criar instruções de entrada para motores de IA
generativo requer qualificações e habilidades especiais para criar os melhores prompts possíveis.
Ela vai requerer a especialização em criar e refinar prompts para sistemas de IA, particularmente
aqueles baseados em processamento de linguagem natural.

Ao otimizar a entrada (prompt) dada a uma IA, esses profissionais garantem que o sistema
gere resultados precisos, relevantes e úteis. A experiência deles reside em entender os labirintos
dos sistemas de IA e da linguagem humana, permitindo-lhes preencher a lacuna entre humanos e
máquinas de forma eficaz (Tech, 2023).

4.2 Google Bard

O Google Bard representa um modelo de linguagem factual desenvolvido pela Google
AI, fundamentado em um extenso conjunto de dados composto por texto e código. Operando
por meio de um algoritmo de aprendizado de máquina conhecido como transformador, o Google
Bard pertence à classe de modelos de linguagem particularmente eficazes em tarefas envolvendo
compreensão e geração de linguagem natural. O treinamento do Google Bard é realizado em
um vasto conjunto de dados abrangendo livros, artigos, código-fonte, e-mails, entre outros. Este
conjunto é instrumental para que o Google Bard adquira conhecimento sobre o mundo e aprimore
sua capacidade de gerar linguagem natural (AYDIN, 2023).
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Funcionalidades do Google Bard abrangem um conjunto diversificado de capacidades
que ampliam significativamente sua utilidade (Singh; Kumar; Mehra, 2023), elas são:

1. Geração de Texto: O Google Bard é capaz de gerar texto em diversos estilos e formatos,
incluindo artigos de notícias, e-mails, cartas, código, poesias, roteiros e músicas. O texto
gerado é preciso e relevante ao tema abordado.

2. Tradução de Idiomas: Com a habilidade de traduzir entre mais de 100 idiomas, as traduções
proporcionadas pelo Google Bard são caracterizadas por sua precisão e naturalidade.

3. Criação de Conteúdo Criativo: O Google Bard demonstra competência na escrita de
diferentes formas de conteúdo criativo, como histórias, poesias, roteiros e músicas. O
conteúdo gerado é original e envolvente.

4. Respostas Informativas: Ao responder perguntas, inclusive aquelas abertas, desafiadoras
ou incomuns, o Google Bard pode acessar e processar informações do mundo real por
meio da Pesquisa Google, mantendo a consistência com os resultados da pesquisa.

No entanto, é essencial reconhecer que o Google Bard, apesar de sua robustez, encontra-se
em fase de desenvolvimento, o que implica a existência de algumas limitações. Ainda que o texto
gerado demonstre precisão e relevância, é possível que nem sempre seja inovador ou criativo.
Da mesma forma, embora as traduções sejam geralmente precisas e naturais, podem não atingir
a perfeição. O conteúdo criativo gerado, embora diversificado, pode ocasionalmente carecer
de originalidade ou envolvimento. Adicionalmente, as respostas informativas podem não ser
integralmente abrangentes ou completamente precisas (AYDIN, 2023).

Dessa forma, O Google Bard emerge como uma ferramenta poderosa, versátil e em
constante evolução, adequada para uma variedade de propósitos. No entanto, é imperativo
ciente das limitações do Google Bard antes de utilizá-lo, considerando cuidadosamente suas
características e peculiaridades.

4.3 Aria Opera

O Aria Opera representa uma inovadora abordagem para a geração de texto criativo,
fundamentada em um modelo de linguagem factual da Google AI, treinado extensivamente em
um vasto conjunto de dados de texto e código.

O modelo apresenta um método inovador para a geração de texto criativo, opera da
seguinte maneira: o usuário fornece uma entrada, que pode ser um prompt, título ou frase.
Utilizando seu amplo conhecimento do mundo, o Aria Opera gera diversas sequências de texto
possíveis e, em seguida, avalia essas sequências, selecionando aquela que é mais propensa a ser
criativa e relevante para a entrada do usuário (Aria, 2023).
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Quanto à geração de texto em diferentes estilos, o Aria Opera destaca-se por sua capaci-
dade de criar conteúdo em variados formatos, como artigos de notícias, e-mails, cartas, código,
poesias, roteiros e músicas.

Em relação ao seu desenvolvimento e funcionamento detalhado, embora ainda esteja
em fase de aprimoramento, o Aria Opera demonstrou habilidade na geração de texto preciso e
relevante para o tópico em questão. Essa competência é respaldada pelo treinamento do modelo de
linguagem factual da Google AI em um amplo conjunto de dados, incluindo livros, artigos, código-
fonte, e-mails, entre outros. O algoritmo de aprendizado de máquina chamado transformador
é empregado, sendo particularmente eficaz em tarefas que exigem compreensão e geração de
linguagem natural. O processo de "beam search"é implementado para a geração de texto, onde
várias sequências são examinadas simultaneamente, com a escolha da mais provável de ser correta
(Aria, 2023).

Considerando seu potencial revolucionário, o Aria Opera promete transformar a abor-
dagem tradicional na geração de texto criativo. Sua aplicação abrange a criação de conteúdo
original e envolvente para diversas finalidades, como entretenimento, educação e negócios. Sua
capacidade de adaptação e versatilidade posiciona o Aria Opera como uma ferramenta promissora
para impulsionar a criatividade em diversas áreas.

4.4 Microsoft Bing

O Microsoft Bing AI Conversacional, no contexto da geração de códigos, representa
uma extensão avançada do motor de busca Bing, incorporando recursos especializados para
a compreensão e geração de código de programação. Seu funcionamento é fundamentado em
algoritmos avançados de processamento de linguagem natural (PLN) e modelos de aprendizado
de máquina específicos para atender às complexidades da linguagem de programação (Shen X.;
Wang, 2023).

Quando um usuário apresenta uma consulta relacionada à geração de código, o Bing
AI Conversacional utiliza técnicas de PLN para analisar a estrutura da solicitação, interpretar a
intenção por trás dela e extrair elementos relevantes. Esse entendimento contextual é essencial
para produzir respostas precisas e eficazes na forma de trechos de código.

A geração de código pelo Bing AI Conversacional é alimentada por modelos de linguagem
treinados em grandes conjuntos de dados específicos de programação. Esses modelos são capazes
de reconhecer padrões, entender a lógica de programação e oferecer soluções adaptadas às
necessidades do usuário (Shen X.; Wang, 2023).

O mecanismo de resposta do Bing AI Conversacional pode incluir não apenas trechos
de código correspondentes à solicitação, mas também integrar informações provenientes de
várias fontes de programação. Isso contribui para respostas não apenas precisas, mas também
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contextualmente enriquecidas.

Em resumo, o Microsoft Bing AI Conversacional, na esfera da geração de códigos,
utiliza algoritmos avançados de PLN e modelos de linguagem especializados para compreender,
interpretar e gerar trechos de código de maneira eficiente, proporcionando uma experiência de
busca interativa e personalizada para desenvolvedores e entusiastas da programação.

4.5 Perplexity AI

O Perplexity AI, um modelo de linguagem factual desenvolvido pelo Google AI, re-
presenta uma abordagem inovadora no campo da geração de texto, incluindo a produção de
código. Este modelo é treinado em uma vasta quantidade de dados, abrangendo não apenas texto
convencional, mas também código-fonte. Sua versatilidade permite a geração de texto em diversos
estilos e formatos, destacando-se pela capacidade de gerar código de programação (Smith; Jones;
Brown, 2023).

O processo operacional do Perplexity AI é iniciado quando o usuário fornece uma entrada,
que pode assumir a forma de um prompt, título ou frase. Utilizando seu amplo conhecimento
do mundo, o Perplexity AI gera várias sequências possíveis de código em resposta à entrada
fornecida. Posteriormente, essas sequências são avaliadas, e o modelo escolhe aquela que é
considerada mais provável de ser correta e relevante para a solicitação do usuário.

A habilidade do Perplexity AI de gerar código abrange várias linguagens de programação,
como Python, Java, JavaScript, C++ e Go. Além disso, ele pode criar código para diversos
propósitos, desde algoritmos e estruturas de dados até funções, classes e aplicativos.

Detalhes adicionais sobre o processo de geração de códigos revelam que o modelo
de linguagem do Google AI é treinado em um extenso conjunto de dados, incluindo livros,
artigos, código-fonte, e-mails, entre outros. A utilização do algoritmo de aprendizado de máquina
chamado transformador destaca-se, pois os transformadores são particularmente eficazes em
tarefas que exigem compreensão e geração de linguagem natural (Smith; Jones; Brown, 2023).
O processo de "beam search"é implementado para a geração de código, permitindo a análise
simultânea de várias sequências de código para escolher a mais provável de ser correta.

Apesar de estar em estágio de desenvolvimento, o Perplexity AI já demonstrou sua
capacidade de gerar código preciso e relevante. Seu potencial inovador pode revolucionar a forma
como desenvolvemos software, possibilitando a automação de tarefas de codificação, a geração
eficiente de código e a criação de soluções mais criativas e inovadoras (Smith; Jones; Brown,
2023).

Exemplificando suas aplicações práticas, desenvolvedores podem utilizar o Perplexity AI
para gerar algoritmos de classificação para novos aplicativos, engenheiros de software podem
empregar o modelo na geração eficiente de estruturas de dados para novos bancos de dados, e
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programadores podem se beneficiar do Perplexity AI para gerar funções que executem tarefas
complexas. Em resumo, mesmo durante seu desenvolvimento contínuo, o Perplexity AI já se
configura como uma ferramenta poderosa com amplas possibilidades de aplicação.

4.6 ChatBots

Para reforçar a ideia de que é importante testar diferentes ChatBots para determinadas
tarefas, em (Abdellatif et al., 2021) é abordada a crescente popularidade de chatbots na engenharia
de software (SE), destacando sua capacidade de permitir que desenvolvedores interajam com
plataformas e ferramentas por meio de linguagem natural, simplificando tarefas e aumentando a
produtividade. O foco principal é a análise comparativa de cinco plataformas de Natural Language
Understanding (NLU) - Rasa, Dialogflow, Google Cloud Natural Language API, Microsoft LUIS
e IBM Watson Assistant - em dois contextos específicos de SE.

Duas tarefas específicas foram utilizadas para avaliar o desempenho dessas plataformas:

1. Extração de informações de tickets de bugs: Avaliação da capacidade de identificar e extrair
informações relevantes de tickets de bugs.

2. Classificação de intents de usuário: Avaliação da capacidade de classificar as intenções do
usuário em consultas relacionadas a projetos.

Os resultados revelaram diferenças no desempenho das plataformas nas duas tarefas. Na extração
de informações de tickets de bugs, Microsoft LUIS e IBM Watson tiveram o melhor desempe-
nho, enquanto Rasa e Google Cloud NLU se destacaram na classificação de intents de usuário.
Dialogflow teve o desempenho mais baixo em ambas as tarefas.

Além da acurácia, a confiança nas classificações das plataformas também foi avaliada,
com todas as plataformas (exceto Dialogflow) demonstrando pontuações confiáveis. O estudo
fornece pensamentos valiosos para a escolha da plataforma NLU ideal em diferentes cenários de
chatbots de SE. Destaca que o desempenho pode variar de acordo com o domínio e o tipo de
tarefa, ressaltando que a pesquisa em NLU está em constante evolução.

Com base nas considerações apresentadas no artigo, observa-se que cada plataforma é
mais adequada para tipos específicos de tarefas. Neste contexto, buscaremos identificar qual
ChatBot se destaca como o mais pertinente para a geração de testes automatizados, atendendo
assim às necessidades particulares desse contexto específico.

4.7 Prompt Engineering

Modelos de linguagem conversacional de grande porte (LLMs), como o ChatGPT, têm
gerado um interesse imenso em uma variedade de domínios, desde responder perguntas em
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exames de licenciamento médico (Gilson et al., 2022) até gerar trechos de código. Os LLMs são
particularmente promissores em domínios nos quais humanos e ferramentas de IA trabalham
juntos como colaboradores confiáveis para evoluir sistemas dependentes de software de maneira
mais rápida e confiável (White et al., 2023a). Por exemplo, os LLMs estão sendo integrados
diretamente em ferramentas de software, e incluídos em ambientes de desenvolvimento integrados
(IDEs), permitindo que equipes de software acessem essas ferramentas diretamente de seu IDE
preferido.

Um prompt é um conjunto de instruções fornecidas a um LLM que programa o LLM,
personalizando-o e/ou aprimorando ou refinando suas capacidades. Um prompt pode influenciar
as interações subsequentes e a saída gerada por um LLM, fornecendo regras e diretrizes específicas
para uma conversa do LLM com um conjunto de regras iniciais. Em particular, um prompt define
o contexto da conversa e informa ao LLM quais informações são importantes e qual deve ser
o formato e conteúdo desejados da saída. Por exemplo, um prompt pode especificar que um
LLM deve gerar apenas código que siga um determinado estilo de codificação ou paradigma de
programação (Liu et al., 2023b).

Da mesma forma, ele pode especificar que um LLM deve sinalizar determinadas palavras-
chave ou frases em um documento gerado e fornecer informações adicionais relacionadas a essas
palavras-chave. Ao introduzir essas diretrizes, os prompts facilitam a geração de saídas mais
estruturadas e refinadas para auxiliar uma ampla variedade de tarefas de engenharia de software
no contexto dos LLMs. A engenharia de prompts é a forma pela qual os LLMs são programados
por meio de prompts.

Os prompts podem ser projetados para programar um LLM para realizar muito mais do
que simplesmente ditar o tipo de saída ou filtrar as informações fornecidas ao modelo. Com o
prompt certo, é possível criar paradigmas de interação completamente novos, como ter um LLM
gerar e fornecer um quiz associado a um conceito ou ferramenta de engenharia de software, ou
até mesmo simular uma janela de terminal do Linux (Liu et al., 2023b). Além disso (White et
al., 2023a), os prompts têm o potencial de se autoadaptarem, sugerindo outros prompts para
reunir informações adicionais ou gerar artefatos relacionados. Essas capacidades avançadas dos
prompts destacam a importância de projetá-los para fornecer valor além da simples geração de
texto ou código. Os padrões de prompt são essenciais para a engenharia de prompts eficaz. Uma
contribuição-chave deste artigo é a introdução de padrões de prompt para documentar abordagens
bem-sucedidas na engenharia sistemática de diferentes metas de saída e interação ao trabalhar
com LLMs conversacionais.

4.7.1 Tipos de Prompt

A categorização dos prompts desempenha um papel fundamental na capacidade de moldar
a interação entre modelos de IA e seus usuários, contribuindo para a obtenção de resultados
desejados. Esta seção analisa três tipos distintos de prompts, a saber: prompts explícitos, prompts
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implícitos e prompts criativos. Ao entender e utilizar adequadamente essas categorias, os cientistas
de dados podem otimizar a eficácia de suas abordagens e estratégias ao trabalhar com modelos
de IA (DSH, 2023).

4.7.1.1 Prompts Explícitos

Os prompts explícitos desempenham um papel crucial na interação entre modelos de
inteligência artificial e seus usuários, pois fornecem instruções claras e diretas, especificando
com precisão o formato ou as informações necessárias na saída gerada (White et al., 2023a).
Eles são frequentemente formulados com o uso de palavras-chave ou frases que direcionam o
modelo em direção a uma resposta específica. Por exemplo, um prompt explícito em uma tarefa
de tradução poderia ser formulado da seguinte maneira: "Traduza o seguinte texto em português
para inglês: ’O tempo está agradável hoje’".

A natureza explícita desses prompts é vantajosa em muitos cenários, uma vez que facilita
a interpretação pelos modelos de IA e, consequentemente, pode levar a resultados mais precisos
e relevantes. No entanto, é importante observar que, em algumas situações, essa clareza excessiva
pode restringir a capacidade do modelo de gerar saídas criativas ou com diferenciações (DSH,
2023).

Portanto, a escolha entre prompts explícitos e outros tipos de prompts depende da natureza
da tarefa em questão e dos objetivos específicos do usuário. Ao compreender as vantagens e
limitações dos prompts explícitos, é possível utilizar essa abordagem de forma estratégica,
garantindo que os modelos de IA forneçam respostas adequadas às necessidades de cada situação.

4.7.1.2 Prompts Implícitos

Os prompts implícitos desempenham um papel distintivo na interação entre modelos
de inteligência artificial e seus operadores, uma vez que oferecem instruções menos explícitas,
conferindo ao modelo de IA uma maior liberdade para interpretar o resultado desejado. Nesse
contexto, como abordado em (DSH, 2023) esses prompts dependem fortemente da capacidade
do modelo em compreender o contexto subjacente, as relações semânticas ou as convenções
linguísticas para gerar uma resposta adequada. Por exemplo, ao abordar uma tarefa de tradução,
um prompt implícito poderia ser formulado da seguinte maneira: "Como se expressaria ’O tempo
está agradável hoje’ em inglês?"

Os prompts implícitos, em virtude de sua abordagem menos rígida, podem incentivar os
modelos de IA a adotar uma perspectiva mais criativa e, consequentemente, a gerar respostas mais
diversas e adaptadas ao contexto. Contudo, é importante ressaltar que essa liberdade interpretativa
pode igualmente aumentar o risco de gerar respostas ambíguas ou que se desviem do tema central
da solicitação (White et al., 2023a).

Portanto, a seleção do tipo de prompt, seja implícito ou outro, deve ser feita com base
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na natureza da tarefa específica e nos objetivos do usuário, de modo a otimizar a capacidade
do modelo de IA em gerar respostas adequadas às demandas de cada situação. Compreender
as nuances dos prompts implícitos é essencial para uma aplicação estratégica e eficaz dessa
abordagem em diversos contextos de interação com IA.

4.7.1.3 Prompts Criativos

Os prompts criativos representam uma ferramenta essencial na interação entre modelos
de inteligência artificial e seus usuários, pois têm a finalidade de fomentar a geração de resultados
que sejam inovadores, imaginativos e que transcendam o convencional (DSH, 2023). Esses
prompts frequentemente se materializam sob a forma de perguntas abertas, cenários ou desafios
que exigem do modelo a capacidade de transcender os limites de seus dados de treinamento e
explorar novas ideias ou perspectivas. Por exemplo, em um contexto de tarefa de narração, um
prompt criativo poderia ser formulado da seguinte maneira: "Crie uma pequena história sobre um
mundo onde as condições climáticas são influenciadas pelas emoções das pessoas."(DSH, 2023).

Os prompts criativos desempenham um papel crucial ao permitir que cientistas de dados
explorem o vasto potencial da inteligência artificial generativa, possibilitando a criação de
conteúdo singular e envolvente (White et al., 2023a). No entanto, é importante ressaltar que,
devido à sua natureza aberta e inovadora, prompts criativos podem necessitar de um processo
de iteração e ajustes mais extenso para alcançar os resultados desejados. A compreensão dos
diferentes tipos de prompts, assim como de suas respectivas vantagens e limitações, capacita os
cientistas de dados a escolher a abordagem mais apropriada para uma aplicação de IA específica
(DSH, 2023). Além disso, a maestria na elaboração de diversos tipos de prompts torna-se uma
habilidade valiosa que auxilia os cientistas de dados a desvendar todo o potencial dos modelos
de IA generativa e otimizar o desempenho em um espectro variado de tarefas.

4.7.2 Melhores Práticas para Elaboração de Prompts Eficazes

A habilidade de conceber prompts eficazes desempenha um papel fundamental no arsenal
de competências dos cientistas de dados engajados com modelos de inteligência artificial genera-
tiva. Neste contexto, o presente trabalho apresenta as melhores práticas que podem ser adotadas
visando à criação de prompts que proporcionem resultados precisos, pertinentes e significativos,
ao mesmo tempo em que reduzem a probabilidade de gerar respostas ambíguas ou desvinculadas
do tópico em questão. As questões abordadas foram debatidas previamente em (DSH, 2023).

1. Clareza e Concisão: É de extrema importância assegurar que o prompt seja de fácil
compreensão, oferecendo instruções inequívocas ao modelo de IA. Recomenda-se evitar a utili-
zação de terminologia excessivamente complexa ou jargões desnecessários que possam suscitar
confusão no modelo. A concisão do prompt também é crucial, uma vez que ela propicia ao
modelo um foco direcionado nas informações essenciais, resultando em uma produção mais
precisa.
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2. Contextualização: A inclusão de contexto no prompt constitui uma prática fundamental
para direcionar o modelo de IA rumo a respostas mais apropriadas, relevantes e precisas. Por
exemplo, ao solicitar que o modelo elabore um resumo de um artigo, fornecer elementos como o
título do artigo, o nome do autor e a data de publicação colabora para que o modelo compreenda
o contexto subjacente e, por conseguinte, formule um resumo condizente.

3. Especificação do Formato Desejado: Caso se deseje uma saída gerada com um formato
ou estrutura específica, é imprescindível incluir essa informação no prompt. Por exemplo, se
a intenção é que o modelo elabore uma lista com marcadores ou uma sequência numerada, é
aconselhável mencionar isso de maneira explícita no prompt, a fim de orientar o modelo conforme
as diretrizes desejadas.

Portanto, a aplicação dessas melhores práticas na criação de prompts não apenas aprimora
a qualidade das interações entre cientistas de dados e modelos de IA generativa, mas também
otimiza a capacidade desses modelos em produzir resultados que atendam às necessidades
específicas de cada tarefa. Compreender a importância do design de prompts e sua influência
nos resultados é crucial para o sucesso na utilização eficaz de modelos de IA generativa em uma
ampla gama de aplicações.
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5 Desenvolvimento

Neste capítulo, são apresentados os métodos adotados para analisar e validar a utilidade
dos diferentes modelos de linguagem na geração de códigos para a execução de casos de teste em
Cypress (versão 12.17.1) para software. O objetivo é explorar o potencial dos ChatBots como
ferramentas auxiliares no processo de teste de software, com foco na automação de casos de teste
previamente planejados.

A escolha da versão específica do ChatGPT 3.5 foi cuidadosamente orientada para
garantir a acessibilidade a todos os usuários, uma vez que se trata de um recurso gratuito. Esta
poderosa ferramenta de linguagem em larga escala oferece recursos avançados de processamento
de texto e resposta, visando assegurar que os resultados e benefícios obtidos com sua utilização
sejam amplamente acessíveis, independentemente de limitações financeiras ou restrições de
acesso a versões mais recentes. Além disso, a versão 3.5 do ChatGPT já havia demonstrado um
desempenho confiável e eficaz em trabalhos anteriores (Suri et al., 2023), o que aumentou a
confiança em sua escolha como ferramenta de suporte neste estudo.

A escolha do Google Bard, Aria Opera e Microsoft Bing para esta pesquisa foi baseada em
critérios fundamentais, priorizando acessibilidade, recursos avançados e desempenho comprovado
(Singh; Kumar; Mehra, 2023; Aria, 2023; Shen X.; Wang, 2023). Diferentemente, o Perplexity
AI, sendo uma versão recente e menos conhecida no mercado, foi incluído na seleção para
diversificar o estudo e intensificar a análise comparativa. Embora careça de estudos que atestem
sua efetividade, a inclusão do Perplexity AI visa enriquecer o panorama de comparação.

É relevante destacar que todas essas ferramentas são gratuitas, eliminando barreiras
financeiras e proporcionando aos usuários a flexibilidade para inspecionar e personalizar suas
pesquisas conforme necessário. Essa abordagem visa não apenas garantir a inclusividade, mas
também explorar a versatilidade dessas ferramentas em diferentes contextos, destacando-as como
opções robustas para diversas aplicações.

Para alcançar esse objetivo, são utilizados três modelos de prompts diferentes para
obter respostas da inteligência artificial. Essa abordagem permite uma comparação detalhada
dos resultados obtidos por cada modelo, avaliando sua eficácia e contribuição no contexto da
automação de testes. A descrição detalhada dos métodos empregados nesta pesquisa proporciona
uma compreensão clara das etapas de coleta e análise dos dados. Com uma abordagem sistemática,
busca-se garantir a confiabilidade e a objetividade dos resultados obtidos ao longo do estudo.
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5.1 Plataforma de Testes

Os testes serão conduzidos na plataforma de Login/Cadastro da SMART NX, uma vez
que o pesquisador está diretamente envolvido com essa empresa. Essa plataforma oferece suporte
e infraestrutura adequada para a execução dos testes, permitindo a avaliação direta da eficácia
dos Modelos na geração de códigos Cypress específicos para essa aplicação.

Ao utilizar uma plataforma de produção real, será possível obter resultados mais concretos
e aplicáveis ao contexto em que será empregado. Isso possibilitará uma análise mais precisa do
desempenho da ferramenta em um cenário real de uso, considerando as peculiaridades e desafios
específicos. Além disso, os resultados obtidos serão mais representativos do impacto potencial
que a utilização dos Modelos como auxiliares podem ter no desenvolvimento de software dessa
empresa, fornecendo maneiras para a sua aplicabilidade prática. Dessa forma, a utilização de
uma plataforma real contribuirá significativamente para a validade e relevância dos resultados
obtidos nesta pesquisa.

5.2 Cenários

A fim de realizar a análise e validação, serão coletados dados através de interações com
os ChatBots. Dessa forma, serão abordados 10 casos de teste relacionados à plataforma de
Login/Cadastro da empresa SMART NX. Os cenários testados nessa etapa foram:

1. Cenário: Login com sucesso

2. Cenário: Login sem digitar o e-mail

3. Cenário: Login sem digitar a senha

4. Cenário: Login com e-mail errado

5. Cenário: Login com senha errada 1x

6. Cenário: Login com senha errada 2x

7. Cenário: Login com senha errada 3x

8. Cenário: Login após Bloqueio do Usuário

9. Cenário: Validar link "Problemas com login"

10. Cenário: Validar link "Esqueci minha senha"

A resposta gerada para cada prompt será registrada e comparada com códigos pré-
selecionados e desenvolvidos pelo pesquisador. Esta comparação tem como objetivo principal
determinar a viabilidade dos testes gerados. A abordagem adotada permitirá uma avaliação
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criteriosa do desempenho em relação aos códigos desenvolvidos manualmente, possibilitando
uma análise precisa da eficácia da ferramenta como auxiliar na automação de casos de teste.

Além disso, será conduzida uma comparação entre os diferentes modelos utilizados nos
testes. Isso incluirá uma análise detalhada das respostas geradas por cada modelo em relação
aos códigos de referência, permitindo identificar variações no desempenho e destacar possíveis
diferenças entre as abordagens dos ChatBots. Essa comparação entre modelos enriquecerá a
compreensão dos resultados, proporcionando boas informações sobre a eficiência relativa de
cada um na geração de testes automatizados.

5.3 Definição dos Modelos de Prompts

Os prompts utilizados para solicitar respostas dos ChatBots foram organizados em três
modelos distintos, com o propósito de obter resultados diversificados e avaliar a eficácia de cada
abordagem no contexto em questão. Isso resultou em um total de 30 testes - 10 para cada prompt
- por ChatBot, totalizando 150 testes. Esses prompts foram formulados com base nos tipos de
prompt discutidos previamente no Capítulo 3.

Contudo, para o escopo desta pesquisa específica, optou-se por utilizar exclusivamente o
tipo de Prompt Explícito. Essa decisão fundamenta-se no entendimento de que essa abordagem
se mostrou a mais apropriada para a geração de testes, uma vez que demanda um prompt
mais objetivo, evitando excessos de criatividade. Nesse sentido, o tipo de prompt explícito foi
subdividido em três grupos distintos.

Modelo Explícito Básico: Neste modelo, os prompts fornecidos ao ChatGPT são textos
curtos e objetivos, sem muitos detalhes. Essa abordagem visa avaliar como o ChatGPT responde
a perguntas simples e diretas relacionadas à geração de códigos em Cypress. Na figura 5.1 é
apresentado um exemplo de entrada no Modelo de Texto Normal para o cenário Login com
e-mail errado.

Modelo Explícito Detalhado: Neste modelo, os prompts são mais abrangentes e fornecem
informações adicionais e claras sobre o que é desejado na geração de códigos em Cypress.
Espera-se que essa abordagem permita ao ChatGPT compreender melhor as instruções e fornecer
respostas mais precisas e adequadas. Na figura 5.2 é apresentado um exemplo de entrada no
Modelo de Texto Detalhado para o cenário Login com e-mail errado.

Modelo Explícito BDD/Gherkin: Neste modelo, os prompts seguem o formato de BDD
escritos em Gherkin, especificando de forma declarativa os comportamentos desejados nos casos
de teste. Com essa abordagem, busca-se verificar a capacidade do ChatGPT em compreender e
gerar códigos em Cypress a partir de descrições de comportamentos. Na figura 5.3 é apresentado
um exemplo de entrada no Modelo de BDD/Gherkin para o cenário Login com e-mail errado.

Ao adotar esses três modelos distintos, pretende-se obter uma visão abrangente do de-



Capítulo 5. Desenvolvimento 34

Figura 5.1 – Login com e-mail errado com o Modelo Explícito Básico

Figura 5.2 – Login com e-mail errado com o Modelo Explícito Detalhado

Figura 5.3 – Login com e-mail errado com o Modelo Explícito BDD/Gherkin

sempenho das LLM’s em diferentes cenários de entrada, possibilitando uma análise completa e
uma compreensão mais aprofundada de sua utilidade como ferramenta auxiliar na geração de
códigos para testes automatizados em Cypress.

5.4 Validação dos Testes

Após a geração dos testes e a comparação com os códigos pré-selecionados, procederemos
com a etapa de validação dos testes gerados. Para essa validação, os testes serão executados na
plataforma de Login/Cadastro da SMART NX, a fim de verificar se eles fornecem os resultados
esperados.

Os testes que atenderem aos critérios de validação, ou seja, produzirem resultados corretos
e condizentes com os códigos pré-selecionados, serão considerados válidos. Por outro lado, os
testes que não obtiverem êxito na validação serão classificados como inválidos e passarão por
uma revisão para entender possíveis discrepâncias e aprimorar a qualidade das futuras interações
com os modelos.
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A etapa de validação é essencial para garantir a confiabilidade e eficácia dos testes gerados,
assegurando que eles atendam aos padrões esperados e possam ser utilizados de forma consistente
como parte do processo de automação de testes.

5.5 Considerações Éticas

Durante todo o processo de coleta e análise de dados, serão observadas e seguidas
estritamente as considerações éticas. Será garantida a privacidade e anonimato de qualquer
informação confidencial ou proprietária relacionada à SMART NX. Todas as interações com
os diferentes Modelos foram conduzidas dentro dos limites estabelecidos pela empresa e em
conformidade com as políticas de segurança de dados.

Além disso, os testes foram realizados com o consentimento da SMART NX, que permitiu
a execução desses experimentos em sua plataforma de Login/Cadastro. Serão tomadas todas
as medidas necessárias para garantir a integridade e a confidencialidade dos dados coletados
durante o estudo.

5.6 Limitações da Proposta

Apesar de diversificar a análise entre diferentes ChatBots, uma limitação notável neste
estudo é a não exploração de diversos cenários de teste além da Tela de Login da plataforma.
Essa escolha estratégica decorre da precaução em relação à manipulação de dados sensíveis da
empresa, uma prática desaconselhável. Além disso, é importante destacar que esta limitação não
é absoluta, e a porta fica aberta para futuros desenvolvimentos. Encorajo outros interessados
a estenderem o projeto, explorando cenários mais amplos e aprofundados, caso desejem dar
continuidade à pesquisa.
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6 Resultados

Este capítulo apresenta os resultados do estudo, focado na avaliação da viabilidade do uso
de modelos como auxiliares para analistas de qualidade de software e profissionais envolvidos no
desenvolvimento de testes automatizados. Como discutido anteriormente, os resultados baseiam-
se em três modelos de prompts distintos, abrangendo dez cenários de teste para uma tela de login,
totalizando 150 testes para os cinco ChatBots utilizados.

Devido à preocupação com a segurança dos dados, nenhuma informação sensível relaci-
onada às credenciais do usuário de teste foi fornecida aos modelos. Ao formular as perguntas,
foram utilizados logins genéricos não reais. Os modelos geravam o código com essas informações
genéricas, sendo posteriormente substituídas por dados reais, como endereço de e-mail e senha.
Além disso, foram realizados ajustes nos seletores para corresponder aos elementos reais da tela
de login. Se necessário, também foram feitas modificações em mensagens de sucesso ou erro
para refletir as respostas esperadas.

Essas medidas de segurança foram adotadas para garantir que informações sensíveis não
fossem expostas durante o processo de teste, preservando assim a privacidade dos usuários reais.
A abordagem implementada possibilitou a condução segura e eficaz dos testes, assegurando a
validade dos resultados obtidos.

6.1 Resultados ChatGPT

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relação aos
testes realizados com o ChatGPT.

Cenários de Teste Modelo 1 Modelo 2 Modelo 3

Login com sucesso Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso Sucesso Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso Sucesso Sucesso

Login com senha errada 1x Sucesso Sucesso Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso Falhou Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Falhou Sucesso

Login após Bloqueio do Usuário Falhou Falhou Sucesso
Validar link "Problemas com login" Sucesso Sucesso Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha" Sucesso Sucesso Sucesso

Taxa de sucesso 90% 70% 100%
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Resultado CHATGPT
87%

Dentre os 30 testes realizados, apenas 4 apresentaram falhas - que como abordado no
capítulo anterior, são os códigos que ou não foram executados ou tiveram um comportamento
diferente que o esperado -, resultando em uma sólida taxa de acerto de 87%. Vale ressaltar que
as falhas identificadas não foram atribuíveis a uma deficiência no modelo GPT em si, mas sim
à interpretação que o ChatGPT fez da entrada, presumindo a existência de elementos na tela
que, na realidade, não estavam presentes. Assim, é plausível argumentar que, com interações
adicionais, essas interpretações equivocadas poderiam ser corrigidas.

Na Figura 6.1, é destacada a falha ocorrida no cenário 6 para o prompt 2. É observado
que o ChatGPT erroneamente presumiu a existência de um botão "Voltar à Tela de Login", que na
realidade não está presente, resultando em uma execução falha. Essa mesma falha é exemplificada
na Figura 6.2, ocorrida no cenário 7 para o prompt 2. Por outro lado, na Figura 6.3 (cenário 7
para o prompt 2), o ChatGPT assumiu erroneamente que ao bloquear o usuário, o botão de login
seria desativado, o que não reflete a realidade. Em contrapartida, na Figura 6.4 (cenário 8 para o
prompt 1), o ChatGPT fez uma requisição incorreta e desnecessária à plataforma, resultando em
um erro devido à obtenção de um status inadequado.

Figura 6.1 – Falha 1 (Cenário 6, Prompt 2)

Figura 6.2 – Falha 2 (Cenário 7, Prompt 2)

Figura 6.3 – Falha 3 (Cenário 8, Prompt 1)
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Figura 6.4 – Falha 4 (Cenário 8, Prompt 2)

Os resultados gerais foram bastante satisfatórios, com 87% dos códigos corretos para
a pergunta avaliada. Entretanto, o modelo 2 demonstrou desempenho inferior em comparação
com o modelo 1. Por outro lado, é crucial notar que o terceiro modelo não apresentou nenhuma
falha, o que reforça a eficácia e a viabilidade da utilização de BDD/Gherkin para a especificação
de cenários de casos de teste. Este resultado indica uma notável consistência na compreensão e
execução dos cenários de teste, evidenciando a robustez dessa abordagem específica.

6.2 Resultados Google Bard

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relação aos
testes realizados com o Google Bard.

Cenários de Teste Modelo 1 Modelo 2 Modelo 3

Login com sucesso Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso Sucesso Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso Sucesso Sucesso

Login com senha errada 1x Sucesso Sucesso Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso Sucesso Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Falhou Sucesso

Login após Bloqueio do Usuário Sucesso Sucesso Falhou
Validar link "Problemas com login" Sucesso Sucesso Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha" Sucesso Sucesso Sucesso

Taxa de sucesso 100% 90% 90%

Resultado GOOGLE BARD
93%

Dos 30 testes conduzidos, somente 2 apresentaram falhas, consolidando uma notável
taxa de acerto de 93%. É crucial destacar que uma das falhas identificadas não foi resultado de
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uma limitação intrínseca ao modelo, mas sim de uma interpretação incorreta que o Bard fez da
entrada, presumindo a existência de elementos na tela que, na realidade, não estavam presentes.
Por outro lado, o segundo erro foi atribuído a uma requisição equivocada feita pelo modelo.

Na Figura 6.5, é evidenciada a falha no Cenário 7 para o Prompt 2, onde o Google Bard
presume um comportamento na plataforma que não condiz com a realidade. Enquanto na Figura
6.6, assim como na falha 4 do ChatGPT, o Bard também faz uma requisição desnecessária e
incorreta.

Figura 6.5 – Falha 1 (Cenário 7, Prompt 2)

Figura 6.6 – Falha 2 (Cenário 8, Prompt 3)

Portanto, é plausível argumentar que uma única interação, solicitando a remoção da
requisição, poderia corrigir o erro 2. No caso do erro 1, a presença de mais detalhes no modelo 2
em comparação com o modelo 1, aliada à ausência de detalhamento em relação ao modelo 3, foi
identificada como a causa, resultando em confusão para o Bard. Essa lacuna foi devidamente
abordada no terceiro prompt. Assim, a análise sugere que ajustes pontuais e interações adicionais
podem desempenhar um papel significativo na correção de falhas específicas, destacando a
adaptabilidade e o potencial de aprimoramento contínuo do modelo. Esta análise ressalta a
robustez geral do Bard, evidenciando que a maioria dos testes foi concluída com sucesso, tendo
93% de acertos.
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6.3 Resultados Aria Opera

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relação aos
testes realizados com o Aria Opera.

Cenários de Teste Modelo 1 Modelo 2 Modelo 3

Login com sucesso Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso Sucesso Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso Sucesso Sucesso

Login com senha errada 1x Sucesso Sucesso Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso Falhou Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Falhou Sucesso

Login após Bloqueio do Usuário Sucesso Falhou Sucesso
Validar link "Problemas com login" Sucesso Sucesso Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha" Sucesso Sucesso Sucesso

Taxa de sucesso 100% 70% 100%

Resultado ARIA OPERA
90%

Dos 30 testes realizados, apenas 3 apresentaram falhas, consolidando uma taxa de acerto
notável de 90%. As falhas ocorreram nos cenários 6 e 7 do prompt 2, evidenciados nas Figuras 6.7
e 6.8, respectivamente, onde o Aria Opera "esqueceu"de submeter o login nas ocasiões solicitadas,
não seguindo o comportamento esperado, bastaria um comando para clicar na submissão de
Login depois da inserção de cada senha..

Nesse contexto, argumenta-se de maneira plausível que uma única interação, solicitando
o "click"no botão de login, poderia corrigir os dois erros. Quanto ao terceiro erro, o Chatbot faz
uso da estrutura for, que poderia funcionar se utilizada corretamente com as variáveis apropriadas,
evidenciado na Figura 6.9.

Figura 6.7 – Falha 1 (Cenário 6, Prompt 2)
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Figura 6.8 – Falha 2 (Cenário 7, Prompt 2)

Figura 6.9 – Falha 3 (Cenário 8, Prompt 2)

É importante notar que, apesar da alta taxa de sucesso nos testes realizados, percebe-se
que o Aria Opera não atinge o mesmo nível de desempenho que o ChatGPT e o Google Bard.
Embora tenha funcionado bem para esses casos específicos, o ChatBot incorpora algumas ações
desnecessárias, resultando em códigos menos "limpos"se comparados aos modelos mencionados
anteriormente. No entanto, para o uso do Prompt 3, assim como o ChatGPT, o Aria Opera
alcançou 100% de sucesso ao executar exatamente o que foi requisitado. Dessa forma, é possível
considerar o Aria Opera como uma ferramenta útil para auxiliar profissionais, embora sua eficácia
possa variar dependendo do contexto e dos requisitos específicos de cada caso.

6.4 Resultados Microsoft Bing

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relação aos
testes realizados com o Microsoft Bing.
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Cenários de Teste Modelo 1 Modelo 2 Modelo 3

Login com sucesso Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso Sucesso Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso Sucesso Sucesso

Login com senha errada 1x Sucesso Sucesso Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso Sucesso Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Sucesso Sucesso

Login após Bloqueio do Usuário Sucesso Falhou Falhou
Validar link "Problemas com login" Sucesso Sucesso Falhou
Validar link "Esqueci minha senha" Sucesso Sucesso Falhou

Taxa de sucesso 100% 90% 70%

Resultado MICROSOFT BING
87%

Dos 30 testes realizados, apenas 4 apresentaram falhas, resultando em uma notável taxa
de acerto de 87%. A única falha significativa ocorreu no cenário 8 do prompt 2, sendo um caso
semelhante ao problema do uso de "for"identificado no Aria Opera.

Em contraste, os outros erros foram relacionados ao Bing, que não forneceu nenhuma
resposta em três casos, conforme ilustrado na Figura 6.10.

Figura 6.10 – Microsoft Bing não soube dar a resposta para o caso em questão.

Para o primeiro erro, argumenta-se que uma única interação seria suficiente para resolver
a questão relacionada ao uso do "for". Entretanto, nos outros três casos, mesmo após várias
tentativas, a IA do Bing não retornou o código, sugerindo uma possível limitação na capacidade
de resposta. Isso pode ter acontecido pelo Bing ser mais voltado em buscas na internet, tendo
uma capacidade de inferior de "pensar".

Além disso, vale ressaltar que o chat com o Bing possui no máximo 5 interações, o que
se torna um fator limitante para casos nos quais o usuário necessita de interações mais longas.
Essa limitação coloca o Bing em desvantagem em relação ao GPT e ao Bard. Adicionalmente, a
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impossibilidade de separar o chat em janelas distintas, como ocorre nos outros casos, mesmo
com a alta taxa de acerto, favorece a preferência pelo GPT e Bard.

Assim, enquanto o Bing demonstra eficácia em determinadas situações, suas limitações
em termos de capacidade de resposta e funcionalidades específicas do chat o colocam em uma
posição inferior em comparação ao GPT e Bard para determinados contextos e preferências de
uso.

6.5 Resultados Perplexity AI

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relação aos
testes realizados com o Perplexity AI.

Cenários de Teste Modelo 1 Modelo 2 Modelo 3

Login com sucesso Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso Sucesso Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso Sucesso Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso Falhou Falhou

Login com senha errada 1x Falhou Falhou Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso Sucesso Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Sucesso Sucesso

Login após Bloqueio do Usuário Falhou Falhou Sucesso
Validar link "Problemas com login" Sucesso Sucesso Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha" Falhou Falhou Sucesso

Taxa de sucesso 70% 60% 90%

Resultado PERPLEXITY AI
73%

Dos 30 testes realizados, 8 apresentaram falhas, resultando em uma taxa de sucesso de
73%, um número consideravelmente inferior em comparação com os demais modelos avaliados.
As falhas ocorreram por diversos motivos, sendo a maioria delas atribuída à incapacidade do
ChatBot em compreender claramente o que estava sendo solicitado, resultando em respostas
diferentes das esperadas.

Em um caso específico, a IA pareceu compreender a tarefa, mas demonstrou uma aparente
falta de conhecimento sobre como executá-la, conforme evidenciado na Figura 6.11:

Mesmo após várias interações, a persistência dos erros sugere que, em alguns casos, o
Perplexity AI pode não atingir o resultado esperado.
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Figura 6.11 – Perplexity AI aparentemente não tinha informação o suficiente para desenvolver o
código.

Dessa forma, em contraste com os outros ChatBots avaliados, não considero o Perplexity
AI pronto para o auxílio efetivo de profissionais, pelo menos na versão gratuita. É válido mencionar
que a versão PRO pode oferecer resultados mais satisfatórios, mas, ao se tratar de IAs gratuitas,
o Perplexity AI não se destacou positivamente nesse contexto específico.

6.6 Análise dos Resultados

Analisando os resultados obtidos nos cinco modelos diferentes - ChatGPT, Google Bard,
Aria Opera, Microsoft Bing e Perplexity AI - observam-se distintas performances e características
que influenciam diretamente em sua eficácia para a automação de casos de teste e apoio aos
profissionais. Abaixo, é apresentada uma análise comparativa.

ChatGPT:

• Taxa de Acerto: 87%

• Pontos Fortes: Alta taxa de acerto, capacidade de compreensão refinada dos prompts,
consistência notável nos resultados.

• Limitações: Em alguns casos, pode exigir interações adicionais para correção de interpre-
tações equivocadas.

Google Bard:

• Taxa de Acerto: 93%

• Pontos Fortes: Robustez na geração de código, versatilidade e adaptabilidade.
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• Limitações: Em casos específicos, pode apresentar interpretações incorretas, mas tende a
corrigir esses erros com interações adicionais.

Aria Opera:

• Taxa de Acerto: 90%

• Pontos Fortes: Boa performance, especialmente com Prompt 3, resultando em 100% de
sucesso.

• Limitações: Algumas falhas na submissão de login em determinados cenários e uso de
código menos "limpo"comparado a outros modelos.

Microsoft Bing:

• Taxa de Acerto: 87%

• Pontos Fortes: Desempenho sólido em muitos cenários, com uma taxa de acerto consistente.

• Limitações: Limitação de 5 interações, algumas falhas na resposta a determinados prompts,
não permite separação de chat em janelas distintas.

Perplexity AI:

• Taxa de Acerto: 73%

• Pontos Fortes: Em alguns casos, compreende corretamente o prompt e gera resultados
satisfatórios.

• Limitações: Alta taxa de falhas, dificuldade em entender claramente algumas solicitações,
desempenho inferior em comparação com os outros modelos.

Adaptabilidade e Correção de Erros: ChatGPT, Google Bard e Aria Opera demonstra-
ram uma notável capacidade de se adaptar e corrigir erros por meio de interações adicionais.
Essa flexibilidade é crucial para lidar com nuances e refinamentos nos prompts, destacando a
adaptabilidade desses modelos.

Segurança e Limitações: ChatGPT, Google Bard e Aria Opera se destacaram por garantir
segurança nas interações, proporcionando um ambiente mais controlado e protegido. Em contra-
partida, o Microsoft Bing revelou limitações ao impor um máximo de 5 interações, o que pode
restringir a amplitude de interações em cenários mais complexos.
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Compreensão e Geração de Código: A geração de código robusto foi um ponto forte do Go-
ogle Bard, evidenciando sua versatilidade na criação de scripts. Por sua vez, o ChatGPT mostrou
uma compreensão refinada dos prompts, gerando resultados consistentes e compreensíveis.

O resultado considerado surpreendente é a constatação de que o prompt 1 apresentou
mais respostas corretas do que o prompt 2. Essa discrepância pode ser atribuída à abordagem
mais direta do prompt 1, enquanto, na maioria dos casos, os detalhes adicionais fornecidos no
prompt 2 podem ter levado a uma interpretação confusa pelos ChatBots, resultando em erros
decorrentes de suposições incorretas.

Em última análise, a tomada de decisão deve ser cuidadosamente ponderada, levando em
consideração os detalhes específicos de cada projeto e as exigências particulares dos usuários da
ferramenta. A preferência pelos líderes destacados, ChatGPT e Google Bard, encontra sua base
em performances notáveis, enquanto a escolha pela Aria Opera pode ser assertiva em cenários
específicos. A limitação de janelas e interações no Microsoft Bing emerge como um fator crítico
que prejudica sua qualidade, ao passo que a Perplexity AI, especialmente em sua versão gratuita,
sugere ainda não ter alcançado o mesmo nível de maturidade observado em alternativas avaliadas.
Portanto, esses detalhes devem ser considerados minuciosamente ao tomar decisões informadas
para a automação de testes.
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7 Considerações Finais

Neste capítulo, apresentamos as conclusões alcançadas neste trabalho, bem como ofe-
recemos sugestões valiosas para direcionar pesquisas futuras neste campo. Ao recapitular os
principais resultados e dados obtidos ao longo deste estudo, pretendemos fornecer uma visão do
trabalho realizado, ao mesmo tempo em que identificamos áreas promissoras para investigações
subsequentes.

7.1 Conclusão

Ao longo desta pesquisa, nosso objetivo foi avaliar a viabilidade do emprego de modelos
de linguagem de larga escala como auxiliares na elaboração de testes automatizados utilizando
a ferramenta Cypress. Para atingir esse propósito, conduzimos interações com os ChatBots,
adotando três tipos distintos de abordagens de perguntas para cada caso de teste específico.

Na fase inicial, exploramos o potencial desses modelos como ferramentas de suporte no
processo de criação e desenvolvimento de testes automatizados. Os resultados alcançados foram
satisfatórios, evidenciando taxas de acurácia geral positivas. Ao utilizar modelos, especialmente
o ChatGPT e o Google Bard, como fontes de sugestões para a elaboração de casos de teste, os
engenheiros de teste podem otimizar significativamente o uso de tempo e recursos, aprimorando
o processo global de desenvolvimento de software.

Adicionalmente, nossa análise ressaltou o potencial dos ChatBots como ferramentas
para auxiliar na aprendizagem de iniciantes em testes automatizados. A interação com o mo-
delo de linguagem proporcionou uma experiência enriquecedora, oferecendo respostas claras e
explicativas, mesmo diante de prompts de entrada pouco detalhados. Essa abordagem pode ser
especialmente benéfica para aqueles menos familiarizados com a criação de testes automatizados,
contribuindo para uma curva de aprendizado mais suave e uma maior confiança ao lidar com
desafios complexos.

Os resultados obtidos neste estudo destacam a eficácia do uso de modelos de linguagem
de larga escala na construção de testes automatizados por meio do Cypress.

Sua taxa de precisão mostrou-se consistente e confiável, ressaltando seu potencial como
uma ferramenta auxiliar valiosa no âmbito de testes de software. No entanto, é crucial salientar
que nenhum modelo deve substituir a expertise humana no processo de teste; ao contrário, deve
complementá-la e aprimorá-la.

Apesar deste trabalho ter atingido seus objetivos e proporcionado uma análise positiva
sobre a viabilidade do uso desses modelos, reconhecemos a existência de desafios a serem
enfrentados. Um dos principais obstáculos reside na necessidade de uma compreensão clara
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das limitações e da responsabilidade ética no uso de sistemas automatizados. Embora os casos
estudados tenham demonstrado resultados positivos, é fundamental reconhecer que testes mais
complexos podem apresentar desafios adicionais. Assim, a exploração contínua e o aprimoramento
desta tecnologia são cruciais para assegurar sua aplicação responsável e efetiva no contexto de
testes automatizados.

7.2 Trabalhos Futuros

Diante disso, para trabalhos futuros, vislumbra-se a oportunidade de enriquecer e ampliar
o escopo do estudo mediante a realização de testes em cenários mais diversos e complexos. A
inclusão de situações desafiadoras permitirá uma análise mais aprofundada do desempenho dos
modelos de linguagem, possibilitando a identificação precisa de áreas que demandem aprimora-
mentos. Ao testar com uma variedade maior de cenários, será possível compreender melhor as
capacidades dos ChatBots em lidar com uma ampla gama de situações e contextos, abrangendo
desde casos de teste que envolvem interações complexas entre elementos do software até cenários
que exigem raciocínio lógico mais avançado.

Além disso, uma extensão significativa da pesquisa pode ser alcançada ao explorar o uso
dos modelos de linguagem em diferentes plataformas. Cada plataforma possui particularidades
distintas, e avaliar como os modelos se comportam em ambientes diversos pode proporcionar
ideias valiosas sobre sua adaptabilidade e eficácia em contextos variados. Essa abordagem mais
abrangente contribuirá para uma compreensão mais completa das capacidades e limitações dos
modelos, enriquecendo ainda mais as conclusões da pesquisa.

Considera-se relevante também investigar e aprofundar a análise em relação à ética e
responsabilidade no uso desses modelos, especialmente ao considerar casos mais complexos
e diversos. Uma abordagem mais aprimorada sobre questões éticas e o impacto potencial na
tomada de decisões automatizadas pode proporcionar uma contribuição significativa para a área.

É importante ressaltar que futuras pesquisas devem levar em conta não apenas o desempe-
nho técnico dos modelos de linguagem, mas também aspectos éticos e de responsabilidade. O uso
de inteligência artificial nos testes automatizados deve ser cuidadosamente avaliado para garantir
que as decisões tomadas pelo modelo sejam transparentes, compreensíveis e não discriminatórias.

Ademais, é válido considerar o feedback dos engenheiros de teste e outros profissionais
envolvidos na implementação dos modelos como auxiliares nos testes automatizados. Suas expe-
riências e percepções podem fornecer valiosas contribuições sobre os pontos fortes e limitações
do sistema, bem como sugestões para melhorias e aprimoramentos.

Em suma, os trabalhos futuros devem concentrar-se em testar os ChatBots com cenários
mais complexos e diversos, além de explorar a utilização desses modelos em outras plataformas.
Essa investigação mais ampla permitirá um entendimento mais completo do potencial dessa tecno-
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logia no contexto de testes automatizados, contribuindo para o avanço contínuo e aprimoramento
das práticas nessa área.



Anexos
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CHATGPT
1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Realiza login com sucesso', () => {

// Preencha o formulário de login com informações válidas

cy.get('input[name="username"]').type('usuarioteste')

cy.get('input[name="password"]').type('senhateste')

// Envie o formulário

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se o usuário foi redirecionado para a página correta após o
login

cy.url().should('include', '/dashboard')

// Verifique se o nome do usuário está correto na página de dashboard

cy.get('.username').should('contain', 'Usuário Teste')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usuário com email e senha.



JavaScript

JavaScript

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Deve realizar o login com sucesso', () => {

// Digite um email válido

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// Digite uma senha válida

cy.get('input[name="password"]').type('senha123');

// Clique no botão de login

cy.get('button[type="submit"]').click();

// Verifique se o redirecionamento ocorreu para a página inicial

cy.url().should('include', '/home');

// Verifique se o usuário está logado corretamente

cy.get('.user-info').should('contain', 'Bem-vindo, Nome do Usuário');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com sucesso

Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de boas-vindas "Olá, Usuário Teste!"

describe('Login', () => {

it('Login com sucesso', () => {

// Given que estou na página de login
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cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha');

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de boas-vindas "Olá, Usuário Teste!"

cy.contains('Olá, Usuário Teste!').should('be.visible');

});
});

2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Exibe mensagem de erro ao não digitar o e-mail', () => {

// Preencha apenas a senha e deixe o campo de e-mail em branco

cy.get('input[name="password"]').type('senhateste')

// Envie o formulário

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'O campo de e-mail é
obrigatório')

})
})
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Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Tentativa de login sem digitar o email', () => {

// Digite apenas a senha e deixe o campo de email em branco

cy.get('input[name="password"]').type('senha123');

// Clique no botão de login

cy.get('button[type="submit"]').click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.contains('Email inválido').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na página de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

describe('Login', () => {

it('Login sem digitar o e-mail', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');
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// When preencho o campo de senha com "minhasenha"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha');

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

cy.contains('Por favor, digite um e-mail.').should('be.visible');

});
});

3- Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Exibe mensagem de erro ao não digitar a senha', () => {

// Preencha apenas o campo de e-mail e deixe o campo de senha em branco

cy.get('input[name="email"]').type('usuarioteste@teste.com')

// Envie o formulário

cy.get('button[type="submit"]').click()
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// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'O campo de senha é
obrigatório')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Tentativa de login sem digitar a senha', () => {

// Digite apenas o email e deixe o campo de senha em branco

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// Clique no botão de login

cy.get('button[type="submit"]').click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.contains('Senha inválida').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."
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describe('Login', () => {

it('Login sem digitar a senha', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

cy.contains('Por favor, digite sua senha.').should('be.visible');

});
});

4- Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Exibe mensagem de erro ao digitar um e-mail incorreto', () => {
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// Preencha o formulário com um e-mail incorreto

cy.get('input[name="email"]').type('email_incorreto@teste.com')

cy.get('input[name="password"]').type('senhateste')

// Envie o formulário

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha inválidos')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com um e-mail inválido.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Tentativa de login com email inválido', () => {

// Digite um email inválido

cy.get('input[name="email"]').type('email_invalido');

// Digite uma senha válida

cy.get('input[name="password"]').type('senha123');

// Clique no botão de login

cy.get('button[type="submit"]').click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.contains('Email inválido').should('be.visible');

});
});
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Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

describe('Login', () => {

it('Login com e-mail errado', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.co');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha');

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

cy.contains('Por favor, digite um e-mail válido.').should('be.visible');

});
});

5- Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
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Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Exibe mensagem de erro ao digitar uma senha incorreta', () => {

// Preencha o formulário com uma senha incorreta

cy.get('input[name="email"]').type('usuarioteste@teste.com')

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha inválidos')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Tentativa de login com senha inválida', () => {

// Digite um email válido
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cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// Digite uma senha inválida

cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida');

// Clique no botão de login

cy.get('button[type="submit"]').click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.contains('Senha inválida').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

describe('Login', () => {

it('Login com senha errada 1x', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123');

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click();
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// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

6- Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Exibe mensagem de erro na segunda tentativa com senha incorreta', () => {

// Preencha o formulário com e-mail e senha incorretos na primeira
tentativa

cy.get('input[name="email"]').type('usuarioteste@teste.com')

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário

cy.get('button[type="submit"]').click()
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// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha inválidos')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]').clear()

// Digite a senha incorreta novamente

cy.get('input[name="password"]').type('outra_senha_incorreta')

// Envie o formulário novamente

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente na segunda tentativa

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha inválidos')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela segunda vez seguida.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Tentativa de login com senha inválida pela segunda vez seguida', () => {

// Primeira tentativa de login com senha inválida

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida');

cy.get('button[type="submit"]').click();

cy.contains('Senha inválida').should('be.visible');

// Clique no botão de voltar para retornar à tela de login

cy.get('button[type="back"]').click();

// Segunda tentativa de login com senha inválida
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cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida_novamente');

cy.get('button[type="submit"]').click();

cy.contains('Senha inválida').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

describe('Login', () => {

it('Login com senha errada 2x', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" e clico no botão
"Continuar"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123');

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');
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// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" novamente e clico no
botão "Continuar"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123');

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

7- Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})



it('Exibe mensagem de erro na terceira tentativa com senha incorreta', () =>
{

// Preencha o formulário com e-mail e senha incorretos na primeira
tentativa

cy.get('input[name="email"]').type('usuarioteste@teste.com')

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha inválidos')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]').clear()

// Digite a senha incorreta novamente na segunda tentativa

cy.get('input[name="password"]').type('outra_senha_incorreta')

// Envie o formulário novamente

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente na segunda tentativa

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha inválidos')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]').clear()

// Digite a senha incorreta novamente na terceira tentativa

cy.get('input[name="password"]').type('terceira_senha_incorreta')

// Envie o formulário pela terceira vez

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente na terceira
tentativa

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha inválidos')

})
})
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Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela terceira vez seguida.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Tentativa de login com senha inválida pela terceira vez seguida', () => {

// Primeira tentativa de login com senha inválida

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida');

cy.get('button[type="submit"]').click();

cy.contains('Senha inválida').should('be.visible');

// Clique no botão de voltar para retornar à tela de login

cy.get('button[type="back"]').click();

// Segunda tentativa de login com senha inválida

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida_novamente');

cy.get('button[type="submit"]').click();

cy.contains('Senha inválida').should('be visible');

// Clique no botão de voltar para retornar à tela de login

cy.get('button[type="back"]').click();

// Terceira tentativa de login com senha inválida

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida_terceira_vez');

cy.get('button[type="submit"]').click();

cy.contains('Senha inválida').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
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Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

describe('Login', () => {

it('Login com senha errada 3x', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" e clico no botão
"Continuar"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123');

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" novamente e clico no
botão "Continuar"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123');

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" pela terceira vez e
clico no botão "Continuar"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123');



JavaScript

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido"

cy.contains('Máximo de Tentativas de Login Excedido').should('be.visible');

});
});

8- Scenario: Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, após o usuário ter sido
bloqueado.

describe('Login após bloqueio de usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Exibe mensagem de bloqueio após várias tentativas de login incorretas',

() => {

// Realize várias tentativas de login incorretas para bloquear o usuário

for (let i = 0; i < 5; i++) {

cy.get('input[name="email"]').type('usuarioteste@teste.com')

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.wait(1000); // Aguarda um segundo entre as tentativas (ajuste conforme
necessário)

}
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// Verifique se a mensagem de bloqueio é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'Sua conta foi bloqueada devido
a muitas tentativas de login incorretas.')

// Certifique-se de que o botão de login esteja desativado

cy.get('button[type="submit"]').should('be.disabled')

// Certifique-se de que o link "Esqueceu a senha?" esteja visível

cy.get('.forgot-password-link').should('be.visible')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usuário
excedido.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Tentativa de login com limite de tentativas excedido', () => {

// Simulando um usuário com limite de tentativas excedido

cy.intercept('POST', '/api/login', (req) => {

req.reply({

status: 401, // Código de resposta HTTP para "Não autorizado"

body: { message: 'Limite de tentativas excedido' },

});

});

// Digite um email válido e uma senha válida

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha123');
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// Clique no botão de login

cy.get('button[type="submit"]').click();

// Verifique se a mensagem de erro de limite de tentativas excedido é
exibida

cy.contains('Limite de tentativas excedido').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

describe('Login após bloqueio do Usuário', () => {

it('Tentativa de login após bloqueio', () => {

// Simule o bloqueio do usuário definindo-o como bloqueado na sua
aplicação.

// Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha" e clico no botão
"Continuar"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha');

cy.get('button[name="continuar"]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido"
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cy.contains('Máximo de Tentativas de Login Excedido').should('be.visible');

});
});

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra página.

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Redireciona para a página de recuperação de senha ao clicar no link

"Problemas de Login"', () => {

// Localize e clique no link "Problemas de Login"

cy.contains('Problemas de Login').click()

// Verifique se a URL foi redirecionada para a página de recuperação de
senha

cy.url().should('include', '/recovery') // Substitua '/recovery' pela URL
correta

// Verifique se a página de recuperação de senha contém elementos esperados

cy.get('h2').should('contain', 'Recuperação de Senha')

cy.get('input[name="email"]').should('exist')

cy.get('button[type="submit"]').should('exist')

})
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})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra página (de
dúvidas) que diz: "Olá, como podemos ajudar você?".

describe('Login de Usuário', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a página de login
cy.visit('/login');

});

it('Clicar no link "Problemas de Login" e ser redirecionado para a página
de dúvidas', () => {

// Clique no link "Problemas de Login"
cy.get('a[href="/problemas-de-login"]').click();

// Verifique se fomos redirecionados para a página de dúvidas
cy.url().should('include', '/problemas-de-login');

// Verifique se a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?" é exibida
cy.contains('Olá, como podemos ajudar você?').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"
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describe('Validação do link "Problemas com login"', () => {

it('Clicar no link "Problemas com login"', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');

// When eu clico no link "Problemas com login"

cy.contains('Problemas com login').click();

// Then sou redirecionado para a página de dúvidas

cy.url().should('include', '/duvidas');

// And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

cy.contains('Olá, como podemos ajudar você?').should('be.visible');

});
});

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica em "Esqueci
minha Senha".

describe('Login', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login')

})

it('Redireciona para a página de recuperação de senha ao clicar em "Esqueci

minha Senha"', () => {
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// Localize e clique no link "Esqueci minha Senha"

cy.contains('Esqueci minha Senha').click()

// Verifique se a URL foi redirecionada para a página de recuperação de
senha

cy.url().should('include', '/recovery') // Substitua '/recovery' pela URL
correta

// Verifique se a página de recuperação de senha contém elementos esperados

cy.get('h2').should('contain', 'Recuperação de Senha')

cy.get('input[name="email"]').should('exist')

cy.get('button[type="submit"]').should('exist')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a página de
redefinição de senha.

describe('Login de Usuário', () => {

beforeEach(() => {

// Antes de cada teste, visite a página de login

cy.visit('/login');

});

it('Clicar no link "Esqueci minha senha" e ser redirecionado para a página

de redefinição de senha', () => {

// Clique no link "Esqueci minha senha"

cy.get('a[href="/esqueci-minha-senha"]').click();

// Verifique se fomos redirecionados para a página de redefinição de senha

cy.url().should('include', '/redefinir-senha');

});
});
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Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

describe('Validação do link "Esqueci minha senha"', () => {

it('Clicar no link "Esqueci minha senha"', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login');

// When clico no link "Esqueci minha senha"

cy.contains('Esqueci minha senha').click();

// Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

cy.contains('Recuperar senha').should('be.visible');

});
});

Resultados CHATGPT (87%)

Cenário 1.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 2.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 3.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK



Prompt 3: OK
Cenário 4.

Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 5.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 6.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 7.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 8.
Prompt 1: FALHA
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 9.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 10.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK
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1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

describe("Login", () => {
it("deve permitir o login com sucesso", () => {
// Abre a página de Login
cy.visit("/login");

// Preenche o campo de e-mail
cy.get("input[name='email']").type("test@example.com");

// Preenche o campo de senha
cy.get("input[name='password']").type("123456");

// Clica no botão de Login
cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário foi redirecionado para a página principal
cy.url().should("include", "/");

// Verifica se o título da página principal é o esperado
cy.title().should("eq", "Página Principal");

// Verifica se o usuário está logado no sistema
cy.get(".user-name").should("contain", "test@example.com");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usuário com email e senha.
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describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

});

it("deve permitir o login com credenciais válidas", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type("123456");
cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.url().should("eq", "/");
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com sucesso

Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de boas-vindas "Olá, Usuário Teste!"

describe("Login", () => {
it("Login com sucesso", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.com");
cy.get("input[name='password']").type("minhasenha");
cy.get("button[type='submit']").click();

// Then
cy.contains("Olá, Usuário Teste!");

});
});
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2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

describe("Login", () => {
it("deve impedir o login sem e-mail", () => {
// Abre a página de Login
cy.visit("/login");

// Não digita o e-mail
cy.get("input[name='email']").clear();

// Preenche o campo de senha
cy.get("input[name='password']").type("123456");

// Clica no botão de Login
cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("E-mail é obrigatório").should("be.visible");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

});

it("deve mostrar mensagem de erro se o e-mail estiver vazio", () => {
cy.get("[data-cy=password]").type("123456");
cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("E-mail é obrigatório").should("be.visible");
});
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});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na página de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

describe("Login", () => {
it("Login sem digitar o e-mail", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name='password']").type("minhasenha");
cy.get("button[type='submit']").click();

// Then
cy.contains("Por favor, digite um e-mail.");

});
});

3- Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.
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describe("Login", () => {
it("deve impedir o login sem senha", () => {
// Abre a página de Login
cy.visit("/login");

// Digita um e-mail válido
cy.get("input[name='email']").type("test@example.com");

// Não digita a senha
cy.get("input[name='password']").clear();

// Clica no botão de Login
cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("Senha é obrigatória").should("be.visible");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

});

it("deve mostrar mensagem de erro se a senha estiver vazia", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Senha é obrigatória").should("be.visible");
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
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When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

describe("Login", () => {
it("Login sem digitar a senha", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.com");
cy.get("button[type='submit']").click();

// Then
cy.contains("Por favor, digite sua senha.");

});
});

4- Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

describe("Login", () => {
it("deve impedir o login com e-mail inválido", () => {
// Abre a página de Login
cy.visit("/login");

// Digita um e-mail inválido
cy.get("input[name='email']").type("invalido@example.com");
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// Preenche o campo de senha
cy.get("input[name='password']").type("123456");

// Clica no botão de Login
cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("E-mail inválido").should("be.visible");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com um e-mail inválido.

describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

});

it("deve mostrar mensagem de erro se o e-mail for inválido", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email");
cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("E-mail inválido").should("be.visible");
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."
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describe("Login", () => {
it("Login com e-mail errado", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.co");
cy.get("input[name='password']").type("minhasenha");
cy.get("button[type='submit']").click();

// Then
cy.contains("Por favor, digite um e-mail válido.");

});
});

5- Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

describe("Login", () => {
it("deve impedir o login com senha incorreta", () => {
// Abre a página de Login
cy.visit("/login");

// Digita um e-mail válido
cy.get("input[name='email']").type("test@example.com");

// Digita uma senha incorreta
cy.get("input[name='password']").type("1234567");
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// Clica no botão de Login
cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida.

describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

});

it("deve mostrar mensagem de erro se a senha for inválida", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
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describe("Login", () => {
it("Login com senha errada 1x", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.com");
cy.get("input[name='password']").type("minhasenha123");
cy.get("button[type='submit']").click();

// Then
cy.contains("Usuário e/ou senha incorretos");

});
});

6- Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

describe("Login", () => {

it("deve bloquear o usuário após duas tentativas de login com senha

incorreta", () => {

// Abre a página de Login

cy.visit("/login");

// Digita um e-mail válido



JavaScript

cy.get("input[name='email']").type("test@example.com");

// Digita uma senha incorreta

cy.get("input[name='password']").type("1234567");

// Clica no botão de Login

cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

// Digita uma senha incorreta novamente

cy.get("input[name='password']").clear();

cy.get("input[name='password']").type("1234568");

// Clica no botão de Login

cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário foi bloqueado da tela de Login

cy.contains("Usuário bloqueado").should("be.visible");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela segunda vez seguida.

describe("Login", () => {

beforeEach(() => {

cy.visit("/login");

});

it("deve bloquear o usuário por 30 minutos se a senha for inválida duas

vezes seguidas", () => {

cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");

cy.get("[data-cy=password]").type("123");

cy.get("[data-cy=login]").click();
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cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();

cy.get("[data-cy=password]").type("123");

cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Você está bloqueado por 30 minutos").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=login-blocked]").should("be.visible");

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

describe("Login", () => {

it("Login com senha errada 2x", () => {

// Given

cy.visit("/login");

// When

cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.com");

cy.get("input[name='password']").type("minhasenha123");

cy.get("button[type='submit']").click();

// Then
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cy.contains("Usuário e/ou senha incorretos");

// When

cy.get("input[name='password']").clear();

cy.get("input[name='password']").type("minhasenha123");

cy.get("button[type='submit']").click();

// Then

cy.contains("Usuário e/ou senha incorretos");

});
});

7- Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

describe("Login", () => {

it("deve bloquear o usuário após três tentativas de login com senha

incorreta", () => {

// Abre a página de Login



cy.visit("/login");

// Digita um e-mail válido

cy.get("input[name='email']").type("test@example.com");

// Digita uma senha incorreta

cy.get("input[name='password']").type("1234567");

// Clica no botão de Login

cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

// Digita uma senha incorreta novamente

cy.get("input[name='password']").clear();

cy.get("input[name='password']").type("1234568");

// Clica no botão de Login

cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

// Digita uma senha incorreta pela terceira vez

cy.get("input[name='password']").clear();

cy.get("input[name='password']").type("1234569");

// Clica no botão de Login

cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário foi bloqueado da tela de Login

cy.contains("Usuário bloqueado").should("be.visible");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela terceira vez seguida.
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describe("Login", () => {

beforeEach(() => {

cy.visit("/login");

});

it("deve bloquear o usuário por 24 horas se a senha for inválida três vezes

seguidas", () => {

cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");

cy.get("[data-cy=password]").type("123");

cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();

cy.get("[data-cy=password]").type("123");

cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Você está bloqueado por 30 minutos").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();

cy.get("[data-cy=password]").type("123");

cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Você está bloqueado por 24 horas").should("be.visible");

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
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And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

describe("Login", () => {

it("Login com senha errada 3x", () => {

// Given

cy.visit("/login");

// When

cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.com");

cy.get("input[name='password']").type("minhasenha123");

cy.get("button[type='submit']").click();

// Then

cy.contains("Usuário e/ou senha incorretos");

// When

cy.get("input[name='password']").clear();

cy.get("input[name='password']").type("minhasenha123");

cy.get("button[type='submit']").click();

// Then

cy.contains("Usuário e/ou senha incorretos");

// When

cy.get("input[name='password']").clear();

cy.get("input[name='password']").type("minhasenha123");

cy.get("button[type='submit']").click();

// Then

cy.contains("Máximo de Tentativas de Login Excedido.");

});
});

8- Scenario: Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
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And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, após o usuário ter sido
bloqueado.

describe("Login", () => {

it("deve impedir o login do usuário após ser bloqueado", () => {

// Digita o e-mail do usuário bloqueado

cy.get("input[name='email']").type("test@example.com");

// Digita a senha do usuário bloqueado

cy.get("input[name='password']").type("12345678");

// Clica no botão de Login

cy.get("button[type='submit']").click();

// Verifica se o usuário recebeu uma mensagem de erro

cy.contains("Usuário bloqueado").should("be.visible");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usuário
excedido.

describe("Login", () => {

beforeEach(() => {

cy.visit("/login");

});
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it("deve mostrar mensagem de erro se o limite de tentativas de login for

excedido", () => {

// Excede o limite de tentativas de login

for (let i = 0; i < 3; i++) {

cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");

cy.get("[data-cy=password]").type("123");

cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

}

// Tenta fazer login novamente

cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");

cy.get("[data-cy=password]").type("123456");

cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.contains("Você está bloqueado por 24 horas").should("be.visible");

// Verifica se o usuário está bloqueado

cy.get("[data-cy=login-blocked]").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=login-blocked]").should("contain", "24 horas");

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

describe("Login", () => {

it("Login após bloqueio do Usuário", () => {
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// Given

cy.visit("/login");

cy.intercept("/api/auth/login", {

status: 403,

body: {

message: "Usuário bloqueado.",

},

});

// When

cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.com");

cy.get("input[name='password']").type("minhasenha");

cy.get("button[type='submit']").click();

// Then

const erro = cy.get(".alert-danger");

expect(erro).to.contain("Máximo de Tentativas de Login Excedido.");

});
});

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra página.

describe("Login", () => {

it("deve redirecionar o usuário para a página de problemas de login", () => {

// Abre a página de Login

cy.visit("/login");
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// Clicar no link "Problemas de Login"

cy.get("a[href='/problemas-login']").click();

// Verificar se o usuário foi redirecionado para outra página

cy.url().should("include", "/problemas-login");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra página (de
dúvidas) que diz: "Olá, como podemos ajudar você?".

describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

});

it("deve redirecionar o usuário para a página de dúvidas se clicar em
'Problemas de Login'", () => {

cy.get("[data-cy=login-problemas]").click();

cy.url().should("include", "/duvidas");

cy.get("[data-cy=duvidas-titulo]").should("contain", "Olá, como podemos
ajudar você?");
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
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And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

describe("Login", () => {

it("Validar link 'Problemas com login'", () => {

// Given

cy.visit("/login");

// When

cy.get("a[href='/duvidas/login']").click();

// Then

cy.url().should("eq", "/duvidas/login");

cy.contains("Olá, como podemos ajudar você?");

});
});

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica em "Esqueci
minha Senha".

describe("Login", () => {

it("deve redirecionar o usuário para a página de recuperação de senha", () =>
{

// Abre a página de Login

cy.visit("/login");

// Clicar no link "Esqueci minha Senha"

cy.get("a[href='/recuperar-senha']").click();
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// Verificar se o usuário foi direcionado para uma página de recuperação de
senha

cy.url().should("include", "/recuperar-senha");

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a página de
redefinição de senha.

describe("Login", () => {

beforeEach(() => {

cy.visit("/login");

});

it("deve redirecionar o usuário para a página de redefinição de senha se

clicar em 'Esqueci minha senha'", () => {

cy.get("[data-cy=login-esqueci-senha]").click();

cy.url().should("include", "/redefinir-senha");

cy.get("[data-cy=redefinir-senha-titulo]").should("contain", "Esqueceu sua
senha?");

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"
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describe("Login", () => {

it("Validar link 'Esqueci minha senha'", () => {

// Given

cy.visit("/login");

// When

cy.get("a[href='/recuperar-senha']").click();

// Then

cy.contains("Recuperar senha");

});
});

Resultados GOOGLE BARD AI (93%)
Cenário 1.

Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 2.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 3.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 4.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 5.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK
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Cenário 6.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 7.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 8.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: FALHA

Cenário 9.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 10.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Aria Opera
1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

describe('Teste de Login', () => {
it('Deve fazer login com sucesso', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Digite as credenciais do usuário
cy.get('input[name="username"]').type('seu_nome_de_usuario')
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cy.get('input[name="password"]').type('sua_senha')

// Envie o formulário de login
cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se o usuário está logado com sucesso
cy.url().should('include', '/dashboard') // substitua pelo URL da página

de destino após o login
cy.get('h1').should('contain', 'Bem-vindo') // substitua pelo elemento

que indica que o login foi bem-sucedido
})

})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usuário com email e senha.

describe('Login de Usuário', () => {
it('Deve fazer login com sucesso', () => {

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com" pelo email válido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('suasenha') // Substitua
"suasenha" pela senha válida de teste

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.url().should('include', '/dashboard') // Substitua "/dashboard" pela
URL da página de dashboard/redirecionamento após o login
})

it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir credenciais inválidas', () =>
{

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type('emailinválido@exemplo.com') //
Substitua "emailinválido@exemplo.com" por um email inválido para teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainválida') // Substitua
"senhainválida" por uma senha inválida para teste

cy.get('button[type="submit"]').click()
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cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua
".error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
})

})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com sucesso

Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de boas-vindas "Olá, Usuário Teste!"

describe('Login', () => {
it('Login com sucesso', () => {
// Given que estou na página de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha')

// And clico no botão "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de boas-vindas "Olá, Usuário Teste!"
cy.contains('Olá, Usuário Teste!').should('be.visible')

})
})
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2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

describe('Teste de Login sem digitar o e-mail', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao não digitar o e-mail', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Deixe o campo de e-mail em branco
cy.get('input[name="email"]').clear()

// Digite a senha
cy.get('input[name="password"]').type('sua_senha')

// Envie o formulário de login
cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida
cy.get('.error-message').should('contain', 'Por favor, digite um e-mail

válido.')
})

})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

describe('Login de Usuário', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao não preencher o campo de e-mail', ()

=> {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua

"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').should('be.empty') // Verifica se o campo
de e-mail está vazio
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cy.get('input[name="password"]').type('suasenha') // Substitua
"suasenha" pela senha válida de teste

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua
".error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
})

})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na página de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

describe('Login', () => {
it('Login sem digitar o e-mail', () => {
// Given que estou na página de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha')

// And clico no botão "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."
cy.contains('Por favor, digite um e-mail.').should('be.visible')

})
})

3- Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
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And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

describe('Teste de Login sem digitar a senha', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao não digitar a senha', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Digite o e-mail
cy.get('input[name="email"]').type('seu_email')

// Deixe o campo de senha em branco
cy.get('input[name="password"]').clear()

// Envie o formulário de login
cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida
cy.get('.error-message').should('contain', 'Por favor, digite a senha.')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

describe('Login de Usuário', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao não preencher o campo de senha', () =>

{
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua

"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com" pelo email válido de teste
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cy.get('input[name="password"]').should('be.empty') // Verifica se o
campo de senha está vazio

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua
".error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
})

})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

describe('Login', () => {
it('Login sem digitar a senha', () => {
// Given que estou na página de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com')

// And clico no botão "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."
cy.contains('Por favor, digite sua senha.').should('be.visible')

})
})

4- Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
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When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

describe('Teste de Login com e-mail incorreto', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir um e-mail incorreto', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Digite um e-mail incorreto
cy.get('input[name="email"]').type('email_incorreto@example.com')

// Digite a senha
cy.get('input[name="password"]').type('sua_senha')

// Envie o formulário de login
cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida
cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha

incorretos.')
})

})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com um e-mail inválido.

describe('Login de Usuário', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao preencher o campo de e-mail com um

e-mail inválido', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua

"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema
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cy.get('input[name="email"]').type('emailinvalido') // Substitua
"emailinvalido" pelo e-mail inválido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('suasenha') // Substitua
"suasenha" pela senha válida de teste

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua
".error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
})

})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

describe('Login', () => {
it('Login com e-mail errado', () => {
// Given que estou na página de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.co')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha')

// And clico no botão "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."
cy.contains('Por favor, digite um e-mail válido.').should('be.visible')

})
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})

5- Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

describe('Teste de Login com senha incorreta', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir uma senha incorreta', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Digite o e-mail
cy.get('input[name="email"]').type('seu_email')

// Digite uma senha incorreta
cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário de login
cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida
cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha

incorretos.')
})

})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida.
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describe('Login de Usuário', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao preencher o campo da senha com uma

senha inválida', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua

"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com" pelo e-mail válido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida') // Substitua
"senhainvalida" pela senha inválida de teste

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua
".error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
})

})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

describe('Login', () => {
it('Login com senha errada 1x', () => {
// Given que estou na página de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
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cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123')

// And clico no botão "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible')

})
})

6- Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

describe('Teste de Login com senha incorreta duas vezes seguidas', () => {

it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir a senha incorreta duas vezes

seguidas', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Digite o e-mail

cy.get('input[name="email"]').type('seu_email')

// Digite uma senha incorreta

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')
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// Envie o formulário de login

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos.')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]').clear()

// Digite a senha incorreta novamente

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário de login novamente

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos.')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela segunda vez seguida.

describe('Login de Usuário', () => {

it('Deve exibir mensagem de erro ao digitar o campo de e-mail com uma senha

inválida pela segunda vez', () => {

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com" pelo e-mail válido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida1') // Substitua
"senhainvalida1" pela primeira senha inválida de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida2') // Substitua
"senhainvalida2" pela segunda senha inválida de teste
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cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua ".error-message"
pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de erro

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

describe('Login', () => {

it('Login com senha errada 2x', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123')

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible')
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// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" novamente

cy.get('input[name="senha"]').clear().type('minhasenha123')

// And clico no botão "Continuar" novamente

cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible')

})
})

7- Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

describe('Teste de Login com senha incorreta três vezes seguidas', () => {

it('Deve bloquear a conta após três tentativas de senha incorreta', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo



// Digite o e-mail

cy.get('input[name="email"]').type('seu_email')

// Digite uma senha incorreta

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário de login

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos.')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]').clear()

// Digite a senha incorreta novamente

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário de login novamente

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos.')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]').clear()

// Digite a senha incorreta pela terceira vez

cy.get('input[name="password"]').type('senha_incorreta')

// Envie o formulário de login pela terceira vez

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a conta foi bloqueada

cy.get('.error-message').should('contain', 'A sua conta foi bloqueada após
três tentativas de senha incorreta.')

})
})
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Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela terceira vez seguida.

describe('Login de Usuário', () => {

it('Deve exibir mensagem de erro ao digitar o campo de e-mail com uma senha

inválida pela terceira vez', () => {

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com" pelo e-mail válido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida1') // Substitua
"senhainvalida1" pela primeira senha inválida de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida2') // Substitua
"senhainvalida2" pela segunda senha inválida de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida3') // Substitua
"senhainvalida3" pela terceira senha inválida de teste

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua ".error-message"
pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de erro

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
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And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

describe('Login', () => {

it('Login com senha errada 3x', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha123')

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" novamente

cy.get('input[name="senha"]').clear().type('minhasenha123')

// And clico no botão "Continuar" novamente

cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" novamente

cy.get('input[name="senha"]').clear().type('minhasenha123')

// And clico no botão "Continuar" novamente

cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

cy.contains('Máximo de Tentativas de Login Excedido.').should('be.visible')
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})
})

8- Scenario: Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, após o usuário ter sido
bloqueado.

describe('Teste de Login após bloqueio de conta', () => {

it('Deve exibir mensagem de conta bloqueada ao tentar fazer login', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Digite o e-mail

cy.get('input[name="email"]').type('seu_email')

// Digite a senha correta

cy.get('input[name="password"]').type('senha_correta')

// Envie o formulário de login

cy.get('button[type="submit"]').click()

// Verifique se a mensagem de conta bloqueada é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'A sua conta está bloqueada.
Entre em contato com o suporte.')

})
})
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Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usuário
excedido.

describe('Login de Usuário', () => {

it('Deve exibir mensagem de limite de tentativas de login excedido ao

digitar o campo de e-mail e senha', () => {

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

for (let i = 1; i <= 5; i++) {

cy.get('input[name="email"]').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com" pelo e-mail válido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhaerrada') // Substitua
"senhaerrada" pela senha inválida de teste

cy.get('button[type="submit"]').click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua ".error-message"
pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de erro

}

cy.get('.error-message').should('contain', 'Limite de tentativas de login

excedido') // Substitua ".error-message" pela classe ou seletor do elemento
que exibe a mensagem de limite de tentativas excedido

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"



JavaScript

JavaScript

Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

describe('Login', () => {

it('Login após bloqueio do Usuário', () => {

// Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado

cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"

cy.get('input[name="senha"]').type('minhasenha')

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

cy.contains('Máximo de Tentativas de Login Excedido.').should('be.visible')

})
})

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra página.

describe('Teste de redirecionamento para página de Problemas de Login', () =>
{
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it('Deve redirecionar para a página de Problemas de Login ao clicar no

link', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Clique no link "<link>Problemas de Login</link>"

cy.get('a[href="/problemas-login"]').click()

// Verifique se foi redirecionado corretamente para a página de Problemas
de Login

cy.url().should('include', '/problemas-login')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra página (de
dúvidas) que diz: "Olá, como podemos ajudar você?".

describe('Login de Usuário', () => {
it('Deve redirecionar para a página de dúvidas ao clicar em Problemas de

Login', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua

"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.contains('Problemas de Login').click() // Substitua "Problemas de
Login" pelo texto do botão ou link que redireciona para a página de dúvidas

cy.contains('Olá, como podemos ajudar você?').should('be.visible') //
Substitua "Olá, como podemos ajudar você?" pelo texto ou elemento da página
de dúvidas que indica o redirecionamento bem-sucedido
})

})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"



JavaScript

JavaScript

Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

describe('Login', () => {

it('Validar link "Problemas com login"', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login')

// When eu clico no link "Problemas com login"

cy.contains('Problemas com login').click()

// Then sou redirecionado para a página de dúvidas

cy.url().should('include', '/duvidas')

// And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

cy.contains('Olá, como podemos ajudar você?').should('be.visible')

})
})

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica em "Esqueci
minha Senha".

describe('Teste de redirecionamento para página de recuperação de senha', ()

=> {
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it('Deve redirecionar para a página de recuperação de senha ao clicar no

link', () => {

cy.visit('/login') // substitua pelo URL da página de login do seu
aplicativo

// Clique no link "<link>Esqueci minha Senha</link>"

cy.get('a[href="/recuperar-senha"]').click()

// Verifique se foi redirecionado corretamente para a página de recuperação
de senha

cy.url().should('include', '/recuperar-senha')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a página de
redefinição de senha.

describe('Login de Usuário', () => {

it('Deve redirecionar para a página de redefinição de senha ao clicar em

Esqueci minha senha', () => {

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.contains('Esqueci minha senha').click() // Substitua "Esqueci minha
senha" pelo texto do botão ou link que redireciona para a página de
redefinição de senha

cy.url().should('include', '/reset-password') // Substitua "/reset-password"
pela parte da URL que indica a página de redefinição de senha

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
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Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

describe('Login', () => {

it('Validar link "Esqueci minha senha"', () => {

// Given que estou na página de login

cy.visit('/login')

// When clico no link "Esqueci minha senha"

cy.contains('Esqueci minha senha').click()

// Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

cy.contains('Recuperar senha').should('be.visible')

})
})

Resultados ARIA OPERA (90%)
Cenário 1.

Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 2.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 3.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 4.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 5.
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Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 6.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 7.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 8.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 9.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 10.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Microsoft Bing

1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

describe('Teste de Login', function() {
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it('Realiza login com sucesso', function() {
// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de email
cy.get('input[name=email]')

.type('usuario@exemplo.com')

.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

// Preenche o campo de senha
cy.get('input[name=senha]')

.type('senha123')

.should('have.value', 'senha123')

// Clica no botão de submit
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a URL mudou para a página inicial após o login
cy.url().should('include', '/home')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usuário com email e senha.

describe('Teste de Login', function() {
it('Realiza login com sucesso', function() {
// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de email
cy.get('input[name=email]')
.type('usuario@exemplo.com')
.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

// Preenche o campo de senha
cy.get('input[name=senha]')
.type('senha123')
.should('have.value', 'senha123')
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// Clica no botão de login
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a URL mudou para a página inicial após o login
cy.url().should('include', '/home')

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com sucesso

Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de boas-vindas "Olá, Usuário Teste!"

describe('Login com sucesso', function() {
it('mostra mensagem de boas-vindas', function() {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login') // substitua pela
URL da sua página de login

cy.get('#email') // substitua pelo seletor do campo de e-mail
.type('usuario@example.com')

cy.get('#senha') // substitua pelo seletor do campo de senha
.type('minhasenha')

cy.get('#botaoContinuar') // substitua pelo seletor do botão
"Continuar"

.click()

cy.get('#mensagemBoasVindas') // substitua pelo seletor da
mensagem de boas-vindas

.should('contain', 'Olá, Usuário Teste!')
})
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})

2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher o e-mail', function() {

// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de senha
cy.get('input[name=senha]')

.type('senha123')

.should('have.value', 'senha123')

// Clica no botão de submit
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a URL não mudou (ainda está na página de login)
cy.url().should('include', '/login')

// Verifica se uma mensagem de erro é exibida
cy.get('.error-message').should('be.visible')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher o campo de email', function() {
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// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de senha
cy.get('input[name=senha]')
.type('senha123')
.should('have.value', 'senha123')

// Clica no botão de login
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.get('.error-message')
.should('be.visible')
.and('contain', 'O campo de email é obrigatório.')

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na página de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

describe('Login sem digitar o e-mail', function() {
it('mostra mensagem de erro', function() {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login') // substitua pela URL da
sua página de login

cy.get('#senha') // substitua pelo seletor do campo de senha
.type('minhasenha')

cy.get('#botaoContinuar') // substitua pelo seletor do botão "Continuar"
.click()

cy.get('#mensagemErro') // substitua pelo seletor da mensagem de erro
.should('contain', 'Por favor, digite um e-mail.')

})
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})

3- Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher a senha', function() {

// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de email
cy.get('input[name=email]')

.type('usuario@exemplo.com')

.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

// Clica no botão de submit
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a URL não mudou (ainda está na página de login)
cy.url().should('include', '/login')

// Verifica se uma mensagem de erro é exibida
cy.get('.error-message').should('be.visible')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.
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describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher o campo de senha', function() {
// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de email
cy.get('input[name=email]')
.type('usuario@exemplo.com')
.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

// Clica no botão de login
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.get('.error-message')
.should('be.visible')
.and('contain', 'O campo de senha é obrigatório.')

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

describe('Login sem digitar a senha', function() {
it('mostra mensagem de erro', function() {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login') // substitua pela URL da
sua página de login

cy.get('#email') // substitua pelo seletor do campo de e-mail
.type('usuario@example.com')

cy.get('#botaoContinuar') // substitua pelo seletor do botão "Continuar"
.click()



JavaScript

cy.get('#mensagemErro') // substitua pelo seletor da mensagem de erro
.should('contain', 'Por favor, digite sua senha.')

})
})

4- Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta fazer login com e-mail errado', function() {

// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Digita o e-mail errado e a senha
cy.get('input[name=email]').type('email_errado@example.com')
cy.get('input[name=password]').type('senha123')

// Clica no botão de login
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.contains('E-mail ou senha inválidos. Por favor, tente

novamente.')
})

})
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Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com um e-mail inválido.

describe('Teste de Login', () => {
it('Deve falhar ao tentar fazer login com um e-mail inválido', () => {

// Visite a página de login
cy.visit('/login');

// Digite um e-mail inválido no campo de e-mail
cy.get('#email').type('email_invalido');

// Digite uma senha qualquer no campo de senha
cy.get('#password').type('senha');

// Clique no botão de login
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'E-mail

inválido');
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

describe('Login com e-mail errado', function() {
it('Scenario: Login com e-mail errado', function() {
// Given que estou na página de login
cy.visit('https://www.seusite.com/login');
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// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
cy.get('input[name=email]').type('usuario@example.co');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name=password]').type('minhasenha');

// And clico no botão "Continuar"
cy.get('button[type=submit]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."
cy.get('.error-message').should('contain', 'Por favor, digite um e-mail

válido.');
});

});

5- Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta fazer login com senha errada', function() {

// Visita a página de login
cy.visit('/login')

// Digita o e-mail e a senha errada
cy.get('input[name=email]').type('email_correto@example.com')
cy.get('input[name=password]').type('senha_errada')

// Clica no botão de login
cy.get('button[type=submit]').click()
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// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.contains('E-mail ou senha inválidos. Por favor, tente

novamente.')
})

})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida.

describe('Teste de Login', () => {
it('Deve falhar ao tentar fazer login com uma senha inválida', () => {

// Visite a página de login
cy.visit('/login');

// Digite um e-mail válido no campo de e-mail
cy.get('#email').type('email_valido@example.com');

// Digite uma senha inválida no campo de senha
cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botão de login
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha

inválida');
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
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Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

describe('Login com senha errada 1x', function() {
it('Scenario: Login com senha errada 1x', function() {
// Given que estou na página de login
cy.visit('https://www.seusite.com/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name=email]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
cy.get('input[name=password]').type('minhasenha123');

// And clico no botão "Continuar"
cy.get('button[type=submit]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
cy.get('.error-message').should('contain', 'Usuário e/ou senha

incorretos');
});

});

6- Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.
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describe('Teste de Login', function() {

it('Tenta fazer login com senha errada duas vezes seguidas', function() {

// Visita a página de login

cy.visit('/login')

// Digita o e-mail e a senha errada

cy.get('input[name=email]').type('email_correto@example.com')

cy.get('input[name=password]').type('senha_errada')

// Clica no botão de login pela primeira vez

cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece

cy.contains('E-mail ou senha inválidos. Por favor, tente novamente.')

// Tenta fazer login novamente com a mesma senha errada

cy.get('input[name=password]').clear().type('senha_errada')

cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece novamente

cy.contains('E-mail ou senha inválidos. Por favor, tente novamente.')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela segunda vez seguida.

describe('Teste de Login', () => {

it('Deve falhar ao tentar fazer login com uma senha inválida duas vezes

seguidas', () => {

// Visite a página de login

cy.visit('/login');

// Digite um e-mail válido no campo de e-mail

cy.get('#email').type('email_valido@example.com');

// Digite uma senha inválida no campo de senha



cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botão de login

cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece

cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
inválida');

// Limpe o campo de senha

cy.get('#password').clear();

// Digite uma senha inválida no campo de senha novamente

cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botão de login novamente

cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece novamente

cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
inválida');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
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describe('Login com senha errada 2x', function() {

it('Scenario: Login com senha errada 2x', function() {

// Given que estou na página de login

cy.visit('https://www.seusite.com/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name=email]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

cy.get('input[name=password]').type('minhasenha123');

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[type=submit]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.get('.error-message').should('contain', 'Usuário e/ou senha
incorretos');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

cy.get('input[name=password]').clear().type('minhasenha123');

// And clico no botão "Continuar"

cy.get('button[type=submit]').click();

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

cy.get('.error-message').should('contain', 'Usuário e/ou senha
incorretos');

});
});

7- Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
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And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

describe('Teste de Login', function() {

it('Tenta fazer login com senha errada três vezes seguidas', function() {

// Visita a página de login

cy.visit('/login')

// Digita o e-mail e a senha errada

cy.get('input[name=email]').type('email_correto@example.com')

cy.get('input[name=password]').type('senha_errada')

// Clica no botão de login pela primeira vez

cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece

cy.contains('E-mail ou senha inválidos. Por favor, tente novamente.')

// Tenta fazer login novamente com a mesma senha errada

cy.get('input[name=password]').clear().type('senha_errada')

cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece novamente

cy.contains('E-mail ou senha inválidos. Por favor, tente novamente.')

// Tenta fazer login pela terceira vez com a mesma senha errada

cy.get('input[name=password]').clear().type('senha_errada')

cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece pela terceira vez

cy.contains('E-mail ou senha inválidos. Por favor, tente novamente.')

})
})
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Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela terceira vez seguida.

describe('Teste de Login', () => {

it('Deve falhar ao tentar fazer login com uma senha inválida três vezes

seguidas', () => {

// Visite a página de login

cy.visit('/login');

// Digite um e-mail válido no campo de e-mail

cy.get('#email').type('email_valido@example.com');

// Digite uma senha inválida no campo de senha

cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botão de login

cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece

cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
inválida');

// Limpe o campo de senha

cy.get('#password').clear();

// Digite uma senha inválida no campo de senha novamente

cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botão de login novamente

cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece novamente

cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
inválida');

// Limpe o campo de senha novamente

cy.get('#password').clear();

// Digite uma senha inválida no campo de senha pela terceira vez

cy.get('#password').type('senha_invalida');
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// Clique no botão de login pela terceira vez

cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece pela terceira vez

cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
inválida');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

describe('Login com senha errada 3x', function() {
it('Scenario: Login com senha errada 3x', function() {

cy.visit('https://www.example.com/login'); // substitua pelo URL da sua
página de login

for (let i = 0; i < 3; i++) {
cy.get('#email').type('usuario@example.com'); // substitua '#email'

pelo seletor do campo de e-mail
cy.get('#password').type('minhasenha123'); // substitua '#password'

pelo seletor do campo de senha
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cy.get('#login-button').click(); // substitua '#login-button' pelo
seletor do botão "Continuar"

if (i < 2) {
cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos'); // verifica se a

mensagem de erro aparece
} else {

cy.contains('Máximo de Tentativas de Login Excedido.'); // verifica
se a mensagem de erro de tentativas excedidas aparece

}

cy.get('#password').clear(); // limpa o campo de senha antes da
próxima tentativa

}
});

});

8- Scenario: Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, após o usuário ter sido
bloqueado.

describe('Teste de Login', function() {

it('Testa o login com usuário bloqueado', function() {

// Visita a página de login

cy.visit('https://www.seusite.com/login')

// Digita o nome de usuário e a senha

cy.get('#username').type('usuario_bloqueado')

cy.get('#password').type('senha_incorreta')
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// Clica no botão de login

cy.get('#login').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece

cy.get('#error-message').should('contain', 'Sua conta foi bloqueada.')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usuário
excedido.

describe('Teste de Login', () => {

beforeEach(() => {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login'); // substitua pela URL da sua
tela de login

});

it('Deve exibir mensagem de erro quando o limite de tentativas de login é

excedido', () => {

const email = 'usuario@exemplo.com';

const senha = 'senha_incorreta';

for(let i = 0; i < 5; i++) { // substitua 5 pelo limite de tentativas de login
do seu sistema

cy.get('#email').type(email); // substitua '#email' pelo seletor do
campo de e-mail

cy.get('#senha').type(senha); // substitua '#senha' pelo seletor do
campo de senha

cy.get('#botao-login').click(); // substitua '#botao-login' pelo seletor
do botão de login

}

cy.get('#mensagem-erro').should('contain', 'Você excedeu o número máximo

de tentativas de login. Por favor, tente novamente mais tarde.'); //



substitua '#mensagem-erro' pelo seletor da mensagem de erro e 'Você excedeu
o número máximo de tentativas de login. Por favor, tente novamente mais
tarde.' pelo texto exato da mensagem de erro

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"
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Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra página.

describe('Teste de Login', function() {

it('Testa o redirecionamento para a página de problemas de login',

function() {

// Visita a página de login

cy.visit('https://www.seusite.com/login')

// Clica no link de problemas de login

cy.get('#login-problems').click()

// Verifica se a URL mudou para a página de problemas de login

cy.url().should('include', '/login-problems')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra página (de
dúvidas) que diz: "Olá, como podemos ajudar você?".

describe('Teste de Login', () => {
beforeEach(() => {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login'); // substitua pela URL
da sua tela de login

});

it('Deve redirecionar para a página de dúvidas ao clicar em "Problemas
de Login"', () => {

cy.get('#problemas-login').click(); // substitua '#problemas-login'
pelo seletor do link "Problemas de Login"



cy.url().should('include', '/duvidas'); // substitua '/duvidas' pelo
caminho da sua página de dúvidas

cy.get('h1').should('contain', 'Olá, como podemos ajudar você?'); //
substitua 'h1' pelo seletor do título da página de dúvidas e 'Olá, como
podemos ajudar você?' pelo texto exato do título

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"
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Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica em "Esqueci
minha Senha".

describe('Teste de Login', function() {

it('Testa o redirecionamento para a página de recuperação de senha',

function() {

// Visita a página de login

cy.visit('https://www.seusite.com/login')

// Clica no link de esqueci minha senha

cy.get('#forgot-password').click()

// Verifica se a URL mudou para a página de recuperação de senha

cy.url().should('include', '/forgot-password')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a página de
redefinição de senha.

describe('Teste de Login', () => {

beforeEach(() => {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login'); // substitua pela URL da sua
tela de login

});

it('Deve redirecionar para a página de redefinição de senha ao clicar em

"Esqueci minha senha"', () => {

cy.get('#esqueci-senha').click(); // substitua '#esqueci-senha' pelo
seletor do link "Esqueci minha senha"

cy.url().should('include', '/redefinir-senha'); // substitua
'/redefinir-senha' pelo caminho da sua página de redefinição de senha

});



});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

Resultados MICROSOFT BING (87%)
Cenário 1.

Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 2.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 3.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 4.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK
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Cenário 5.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 6.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 7.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 8.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: FALHA

Cenário 9.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: FALHA

Cenário 10.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: FALHA

Perplexity AI
1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

import 'cypress';
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it('performs successful login', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="username"]').type('username');
cy.get('input[name="password"]').type('password');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.url().should('equal', '/dashboard');

});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usuário com email e senha.

describe('Login', () => {
it('should log in with valid credentials', () => {
cy.visit('/login'); // Visita a página de login

cy.get('input[name="email"]').type('example@email.com'); //
Insere o email

cy.get('input[name="password"]').type('password123'); // Insere a
senha

cy.get('button[type="submit"]').click(); // Clica no botão de
login

cy.url().should('include', '/dashboard'); // Verifica se
redirecionou para a página do dashboard
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com sucesso

Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de boas-vindas "Olá, Usuário Teste!"
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describe('Login', () => {
it('successfully logs in and displays the welcome message', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type('minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.url().should('include', '/dashboard');
cy.get('[data-cy="welcome-message"]').should('be.visible');

});
});

2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

describe('Login', () => {
it('successfully logs in without typing the email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]').value = 'usuario@example.com'; // Insere o

email previamente
cy.get('input[name="password"]').type('minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.url().should('include', '/dashboard');
cy.get('[data-cy="welcome-message"]').should('be.visible');

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

describe('Login', () => {
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it('logs in without typing the email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="password"]').type('minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.get('[data-cy="error-message"]').should('be.visible').and('contain',

'Please enter your email');
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na página de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

describe('Login', () => {
it('logs in without typing the email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="password"]').type('minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.get('[data-cy="error-message"]').should('be.visible').and('contain',

'Please enter your email');
});

});

3- Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."
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Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

describe('Login', () => {
it('logs in without typing the password', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.get('[data-cy="error-message"]').should('be.visible').and('contain',

'Please enter your password');
});

});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

describe('Login', () => {
it('logs in without typing the password', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.get('[data-cy="error-message"]').should('be.visible').and('contain',

'Please enter your password');
});

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."
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describe('Login', () => {
it('logs in without typing the password', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.get('[data-cy="error-message"]').should('be.visible').and('contain',

'Por favor, digite sua senha.');
});

});

4- Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

describe('Login', () => {
it('fails to log in with an incorrect email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]').type('invalid@example.com');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.get('[data-cy="error-message"]').should('be.visible').and('contain',

'Ocorreu um erro ao tentar fazer o login.');
});

});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com um e-mail inválido.
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Feature: Login com e-mail inválido

Scenario: Tentativa de login com e-mail inválido
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "emailinvalido"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "E-mail inválido. Por favor, insira um

e-mail válido."

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

Feature: Login com e-mail errado

Scenario: Tentativa de login com e-mail errado
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail válido."

5- Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos
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Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

Feature: Login com senha errada

Scenario: Tentativa de login com senha errada
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "senhaerrada"
And clico no botão "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Senha incorreta. Por favor, tente
novamente."

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida.

import 'cypress';

it('invalid email login', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]').type('invalid_email@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type('password');
cy.get('button[type="submit"]').click();
cy.url().should('equal', '/login?error=email');

});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
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import 'cypress';

describe('Login com senha errada 1x', () => {
it('deve exibir a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"', () =>

{
cy.visit('/pagina-de-login');
cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type('minhasenha123');
cy.contains('button', 'Continuar').click();
cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

6- Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

import 'cypress';

describe('Login com senha errada 2x', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos" após a

segunda tentativa', () => {

cy.visit('/pagina-de-login');

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');
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cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

cy.get('input[name="password"]').clear().type('senha_errada_novamente');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela segunda vez seguida.

import 'cypress';

describe('Login com senha errada 2x', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos" após a

segunda tentativa', () => {

cy.visit('/pagina-de-login');

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

cy.get('input[name="password"]').clear().type('senha_errada_novamente');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
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Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

import 'cypress';

describe('Login com senha errada 2x', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos" após a

segunda tentativa', () => {

cy.visit('/pagina-de-login');

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

cy.get('input[name="password"]').clear().type('senha_errada_novamente');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

7- Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."
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Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

import 'cypress';

describe('Login com senha errada 3x', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos" após a

terceira tentativa', () => {

cy.visit('/pagina-de-login');

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

cy.get('input[name="password"]').clear().type('senha_errada_novamente');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

cy.get('input[name="password"]').clear().type('terceira_senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha inválida pela terceira vez seguida.

import 'cypress';

describe('Login com senha errada 3x', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos" após a

terceira tentativa', () => {

cy.visit('/pagina-de-login');

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');
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cy.get('input[name="password"]').clear().type('senha_errada_novamente');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

cy.get('input[name="password"]').clear().type('terceira_senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

});
});

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na página de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

import 'cypress';

describe('Login com senha errada 3x', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos" após a

terceira tentativa', () => {

cy.visit('/pagina-de-login');

cy.get('input[name="email"]').type('usuario@example.com');

cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');
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cy.get('input[name="password"]').clear().type('senha_errada_novamente');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuário e/ou senha incorretos').should('be.visible');

cy.get('input[name="password"]').clear().type('terceira_senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Máximo de Tentativas de Login
Excedido.').should('be.visible');

});
});

8- Scenario: Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, após o usuário ter sido
bloqueado.

import 'cypress';

describe('Login após usuário bloqueado', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido"

após o usuário ser bloqueado', () => {

// Simular o bloqueio do usuário

// Realizar o login bloqueado

// Verificar se a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido"
é exibida

});
});
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Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usuário
excedido.

Feature: Login com limite de tentativas excedido

Como um usuário

Eu quero ser bloqueado após exceder o limite de tentativas de login

Para garantir a segurança da conta

Scenario: Tentativas de login excedidas

Given que estou na página de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botão "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

And preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botão "Continuar"

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuário e/ou senha incorretos"

And preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botão "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Login após bloqueio do Usuário
Given que estou na página de login, após o usuário ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botão "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Máximo de Tentativas de Login Excedido."
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describe('Login after user is blocked', () => {

it('displays error message when maximum login attempts exceeded', () => {

cy.visit('/login?blocked=true')

cy.get('[data-cy=email]').type('usuario@example.com')

cy.get('[data-cy=password]').type('minhasenha')

cy.get('[data-cy=submit]').click()

cy.contains('Maximum Login Attempts Exceeded.')

})
})

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra página.

describe('Login screen', () => {

it('redirects to login problems page when link is clicked', () => {

cy.visit('/login')

cy.contains('Login Problems').click()

cy.url().should('include', '/login-problems')

})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra página (de
dúvidas) que diz: "Olá, como podemos ajudar você?".
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describe('Login Screen', () => {
it('redirects to login problems page when link is clicked', () => {
cy.visit('/login')
cy.contains('Login Problems').click()
cy.url().should('include', '/login-problems')
cy.contains('Olá, como podemos ajudar você?')

})
})

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na página de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a página de dúvidas
And vejo a mensagem "Olá, como podemos ajudar você?"

describe('Tela de Login', () => {

it('redireciona para a página de dúvidas ao clicar no link "Problemas de

Login"', () => {

cy.visit('/login')

cy.contains('Problemas de Login').click()

cy.url().should('include', '/dudas')

cy.contains('Olá, como podemos ajudar você?')

})
})

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"
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Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuário clica em "Esqueci
minha Senha".

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuário clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a página de
redefinição de senha.

Feature: Tela de Login

Como usuário

Desejo poder clicar em "Esqueci minha senha"

Para redefinir minha senha

Scenario: Redirecionamento para a página de redefinição de senha

Given que estou na página de login

When eu clico em "Esqueci minha senha"

Then sou redirecionado para a página de redefinição de senha

Prompt 3

Desenvolva esse cenário em Cypress:
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Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na página de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

describe('Esqueci minha senha link', () => {

it('should display the "Recuperar senha" message when clicked', () => {

cy.visit('/login');

cy.get('a', { timeout: 5000 })

.click();

cy.get('div', { timeout: 5000 })

.should('be.visible')

.and('contain', 'Recuperar senha');

});
});

Resultados Perplexity AI (73%)
Cenário 1.

Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 2.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 3.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 4.
Prompt 1: OK
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: FALHA

Cenário 5.
Prompt 1: FALHA
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK



Cenário 6.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 7.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 8.
Prompt 1: FALHA
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK

Cenário 9.
Prompt 1: OK
Prompt 2: OK
Prompt 3: OK

Cenário 10.
Prompt 1: FALHA
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: OK
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