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RESUMO

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) estdo cada vez mais presentes
no ensino de Matematica, principalmente, nesse periodo de aulas remotas, em que as midias
digitais estdo sendo cruciais para a comunicagdo entre professor e aluno. Dentre as
tecnologias, os softwares educativos sdo uma ferramenta utilizada pelos professores na
conducao dos conteudos, pois eles promovem a visualizagdo dos componentes matematicos,
tornando a aula mais dindmica. Nessa perspectiva, este Trabalho de Conclusdo de Curso
(TCC) tem como objetivo analisar como o uso do software Geogebra pode contribuir para o
ensino e a aprendizagem da Matematica no ambito do Ensino Médio. O trabalho foi
constituido a partir de estudos bibliograficos, direcionado a alunos do Ensino Médio quanto
ao uso do software Geogebra como recurso educativo. Percebe-se que os softwares educativos,
em geral, sdo considerados um potente recurso auxiliar da pratica docente que contribui para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades matematicas no cotidiano escolar. Por meio
das leituras realizadas e das discussdes que tem sido feito no ambito da Educagdo Matematica,
pode-se concluir que o Geogebra ¢ uma ferramenta que oferece ao professor uma ampla
possibilidade de utilizagdo nas aulas, visto que o mesmo apresenta diferentes recursos que

contribuem para o ensino da Matematica, principalmente nesse periodo de aulas remotas.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Sofiwares Educacionais; Ensino de Matematica.



INTRODUCAO

O mundo esta passando por um momento de revolugdo da informagdo na sua criacao,
elaboracdo, socializagdo e transmissdo de conhecimento gerado pelo homem. A esta nova
realidade ¢ importante inserir um modelo de ensino que contemple a introducdo da tecnologia
e da comunicagdo no meio escolar (MATOS, 2020).

No ano 2020, o mundo se deparou com o virus Covid-19 e a partir disso, fomos
impactados por essa doenca. Devido a sua forma de contdgio foram necessarias algumas
precaugdes que acabaram impactando diretamente as relagdes, os habitos e a vida de todas as
pessoas de alguma maneira. As escolas ndo ficaram de fora dessa realidade, com o isolamento
social houve a necessidade do fechamento das instituigdes escolares, com o intuito de evitar a
aglomeracgdo e amenizar a propagac¢do do virus (CORDEIRO, 2020; BURCI ef al., 2020).

Diante desse cendrio, as instituigdes escolares tiveram que migrar do ensino presencial
para o ensino remoto. Nao ¢ novidade que a tecnologia estd ganhando cada vez mais espaco ¢
¢ nesse contexto que este estudo visa relatar a importancia das novas tecnologias relacionadas
a educacao voltadas, especialmente, para as aulas de Matematica, de modo que professores e
alunos percebam essas ferramentas como uma experiéncia de aprendizagem divertida e
envolvente (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020; BOTO, 2020).

O desenvolvimento deste Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) foi norteado pela
seguinte questdo de pesquisa: Como o sofiware Geogebra pode auxiliar o professor nas aulas
de Matematica no contexto do Ensino Médio? Para responder essa questao, temos como
objetivo geral analisar como o uso do software Geogebra pode contribuir para o ensino e a
aprendizagem da Matematica.

A matematica ¢ de suma importancia para o aprendizado dos alunos e tem um papel
fundamental no cotidiano. Embora tenha diferentes aplicagdes em nosso dia a dia, ¢ uma
disciplina que possui alguns aspectos abstratos, os quais, muitas vezes, se¢ tornam um
obstaculo no ensino e aprendizagem. Para muitos alunos a Matematica tem sido muito temida,
por ser considerado um conteudo complexo, onde muitos apresentam dificuldades para
entender e aprender.

Deste modo, em um contexto em que podemos observar que avangos € recursos
tecnologicos fazem parte do nosso cotidiano, seja por meio de celulares, internet, televisdo,
computadores, entre outros, torna-se imprescindivel que os educadores busquem métodos
diversificados para estimular a atencdo do aluno. Diante de diferentes dificuldades

encontradas na sala de aula, as tecnologias podem ser aliadas nesse processo, pois oferece ao



professor e aluno uma percepgao mais ampliada das diferentes situagdes, culminando também
em uma participacdo mais engajada, possibilitando um melhor desempenho do aluno na sala
de aula (FERNANDES; FERREIRA, 2020).

Em geral, os softwares digitais, principalmente no cendrio atual, além de
proporcionarem maior interatividade aos alunos, auxiliam também no processo de tornarem-
se protagonistas de sua propria aprendizagem. O mercado de aplicativos e dispositivos
eletronicos, principalmente celulares e fablets, estdo em constante evolugdo tanto em termos
de inovacao tecnologica quanto de aprimoramento dos aplicativos existentes (SILVA, 2020).

Ao realizar o levantamento bibliografico, foi possivel perceber que o sofiware
Geogebra tem sido uma ferramenta bastante utilizada no ensino de matematica, além disso os
estudos apontam que o software devido a sua dinamicidade facilita o aprendizado em uma
abordagem que vai além do tecnicismo. Trata-se de uma ferramenta que orienta professores
no processo de ensino e aprendizagem, permitindo aos alunos construir novos conhecimentos
matematicos, interpretar e questionar dados representados por meio da linguagem matematica
do cotidiano (FREIRE, 2021). Diante deste fato, ¢ de suma importancia o papel do professor
para que transforme o ambiente escolar em um lugar de producdo de conhecimento
permitindo ao aluno construir seu proprio conhecimento com o apoio do professor, mas

também com a interacdo com os proprios colegas (DERMATINI; LARA, 2022).



FUNDAMENTACAO TEORICA

Os avangos tecnoldgicos trazem rdpidas mudancas nos sistemas de conhecimento,
novas formas de trabalhar e afetam a organiza¢do econdmica, politica e social. Diferentes
técnicas e modelos computacionais tém sido usados no campo da cognic¢do para estudar como
o conhecimento ¢ gerado e representado pelo cérebro. No campo da inteligéncia artificial, os
computadores simulam processos intelectuais, organizando e sobrepondo informagdes para
criar novos conhecimentos. A tecnologia da informacao e as telecomunicacdes transformaram
a vida humana ao possibilitar novas formas de pensar, trabalhar e viver no mundo de hoje, o
que transformara drasticamente as instituicdes de ensino e outras empresas (BRETAS, 2020).

No ambito educacional é possivel perceber que a tecnologia ajuda a motivar alunos ¢ a
mudar sua postura diante do processo de aprendizagem, além disso auxilia os professores em
suas praticas pedagdgicas, propiciando novas ferramentas para o ensino. Nessa visdo,
professores e alunos tém um papel fundamental, os professores precisam conhecer as
diferentes tecnologias que estdo a sua disposi¢do, usando-as para fins de ensino, ja os alunos
precisam aceitar se comprometer com uma participagdo mais ativa por meio do uso desses
recursos, aproveitando de suas caracteristicas didaticas para avangar no desenvolvimento de
competéncias e habilidades. Portanto, ¢ necessario que esses sujeitos envolvidos no processo
de ensino e aprendizagem percebam as ferramentas tecnologicas como um recurso que
contribuicdo na criagdo de atividades investigativas que ajudam no processo de exploracdo
dos conceitos matematicos. Nesse ambiente, os alunos podem buscar diferentes atributos do
contetido que esta sendo estudado em um processo de interagdo rapida e investigativa, que
demanda fazer questionamentos acerca do acontecerd a seguir, levantar hipoteses, tirar
davidas e buscar respostas (BRETAS, 2020). Desse modo, as caracteristicas e a exploragao de
softwares matematico reforcam a constituicdo de cendrios para investigacdo, nos quais o
aluno tenha capacidade de experimentar situagdes em um processo dindmico, favorecendo a
aquisi¢do de conhecimento, habilidade e compreensdo dos conceitos (ARAUJO; BRACHO,
2020; OLIVEIRA, 2016).

O uso de determinados recursos técnicos, como os computadores, ndo ¢ algo facil,
nem ¢ projetado para tornar os alunos dependentes de maquinas. O objetivo dessa inser¢ao
tecnologica na sala de aula é dar-lhes a oportunidade de explorar seus recursos de forma
critica e consciente, discutir os resultados obtidos e as estratégias utilizadas. Formar
professores para o uso das novas tecnologias de informag¢do e comunicacdo significa

reorientar o papel dos professores para a pedagogia tradicional, introduzindo mudangas no



processo de ensino na estrutura e funcionamento das escolas e na sua relagdo com a
comunidade (DEMARTINI, 2022; CAMPOS, 2018).

Ensinar matematica pode ser um desafio para os professores que precisam se adaptar a
um novo ambiente, buscando utilizar diferentes ferramentas para auxilid-los no ensino. E isso,
se torna ainda mais desafiador, principalmente, no atual modelo de ensino remoto, onde os
professores devem se apropriar de ferramentas tecnoldgicas para facilitar a interagdo nesse
novo ambiente de ensino remoto. Através da tecnologia digital os professores podem usar
diferentes ambientes em sala de aula, o que pode beneficiar a compreensao dos alunos sobre
0s conceitos matematicos e melhorar a pratica de ensino (SANTOS et al., 2020).

As tecnologias digitais sdo sistemas discretos baseados em métodos de codificagdo e
transmissdo de dados de informacdo que podem resolver varios problemas em um periodo de
tempo relativamente curto, o uso da internet garante uma comunica¢do mais ampla a fim de
facilitar o didlogo entre pessoas de diferentes origens, essa atividade tem como objetivo trocar
conhecimentos e fortalecer o ensino e a aprendizagem. (SOARES, et al., 2015; SILVA, 2021).

A velocidade da inovacdo em tecnologia digital é rapida e a chegada dessa inovacao
em sala de aula ndo ¢ tdo agil. O caminho da inser¢do das tecnologias digitais pode ser
dividido em quatro etapas. A primeira fase ¢ uma linguagem de programacdo baseada em
fundamentos construtivistas. A segunda fase se refere ao desenvolvimento de sofiwares
educacionais baseados em geometria dindmica. A terceira ¢ chamada de Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo e, por fim a quarta fase da tecnologia digital caracterizada pelo
advento da internet rdpida voltado ao desenvolvimento de pesquisas e investigagoes.
(BRETAS, 2020). Dentre as diferentes tecnologias educacionais disponiveis para auxiliar no
ensino e aprendizagem da Matematica, optamos pelo software Geogebra, o qual sera descrito

no proximo topico.



O SOFTWARE EDUCACIONAL GEOGEBRA

Antes de apresentar as caracteristicas do software Geogebra ¢ importante destacar que
“o que confere a um software o carater educacional ¢ a sua aplicacdo no processo ensino-
aprendizagem, neste sentido um soffware pode ser considerado educacional quando
adequadamente utilizado em uma relagdo de ensino-aprendizagem” (JUCA, 2006, p. 23-24)
do seu publico alvo.

O Geogebra ¢ um sofiware gratuito de Geometria Dindmica que reune conceitos da
Geometria e da Algebra em uma unica plataforma. Foi criado por Markus Hohenwarter em
2001 para uso em sala de aula. E um software que combina geometria, algebra, tabelas,
graficos, estatisticas e célculo. Dentre seus beneficios didaticos, oferta a possibilidades de
duas representagdes diversificadas de um mesmo objeto que interagem entre si: a janela
geométrica e a janela algébrica. A janela geométrica ¢ o local onde se destina objetos
construidos, sendo possivel alterar e colorir os objetos, espessura de linhas, medir angulos,
medir distancias, exibir calculos, entre outros. Na janela de algebra ficam registradas a
representacdo algébrica de todo objeto construido, incluindo trabalho com planilhas
eletronicas, dados estatisticos e programagdo (SOUSA, FONTENELE,2021). E importante
destacar ainda que o software Geogebra possui varias ferramentas para ajudar a construir
graficos e equacdes. As coordenadas podem ser pensadas como uma ferramenta de construgao
que pode ser definida como a configuragdo grafica e geométrica de um objeto definida por
suas propriedades (OLIVEIRA et al., 2021).

A Figura 1 mostra a tela inicial do software Geogebra. As barras de ferramentas (canto
superior) possibilitam realizar célculos aritméticos e algébricos, utilizar diversas
representacdes graficas de objetos matematicos. Sendo assim, os varios recursos que sao
fornecidos por este importante recurso didatico estabelecem harmonia entre os aspectos
conceituais e graficos. Podemos observar algumas dessas ferramentas do sofiware Geogebra

na Tabela 1 (LEAL, 2020).
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Figura 1 — Tela inicial do Geogebra
Fonte: <www.geogebra.org>. Acesso em: 21/06/2022

Tabela 1 — Dados de algumas ferramentas e comandos do GeoGebra

Poligono Regular

Essa ferramenta possibilita a construgdo de
poligonos regulares com uma quantidade especifica
de wvértices. Ao clicar na janela grafica, sdo
definidos dois pontos que serdo a base da
constru¢do do poligono. Abre na sequéncia a caixa
de didlogo que serve para digitar o nimero de

vértices que o poligono tera.

—

Segmento de Reta

Definido por dois pontos Com essa ferramenta sdo
construidos segmentos definidos com extremidades
em dois pontos que podem ou ndo ser representados

na “Janela de visualiza¢dao”

*

I
7\
4 )
L S
Distancia,

Perimetro

Comprimento,

Pode ser fornecida a distancia entre dois pontos,
duas retas ou entre um ponto ¢ uma reta. E preciso
selecionar os dois objetos que se quer determinar a
distancia com o auxilio do mouse. Também pode ser

fornecido o comprimento de um segmento ou
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perimetro de poligonos e conicas, bastando

selecionar a ferramenta.

E utilizada para determinar o ponto médio entre dois

R pontos. Basta clicar nos dois pontos que o ponto

. médio sera construido
Ponto médio ou centro

A
A funcao dessa ferramenta ¢ de marcar e medir um
0~ad angulo

: angulo definido por trés pontos, onde o segundo

Angulo ponto clicado ¢ o vértice do angulo.
Essa ferramenta constréi um poligono a partir de um
lado e da quantidade de vértices que devera ser
digitado na caixa de dialogos.

Poligono

Fonte: <www.geogebra.org>. Acesso em: 21/06/2022

Portanto, ¢ possivel verificar que o software Geogebra permite o desenvolvimento de
diferentes atividades definidas no ambito geométrico, numérico e operacional. Dito isto, ha
uma gama de tutoriais e materiais disponiveis na internet para realizar atividades que buscam
facilitar o aprendizado, desenvolver o gosto pelo conhecimento matematico, bem como
propiciar um estudo exploratorio que visa estabelecer a relacdo entre os documentos
normativos do ensino de matematica, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(FERNANDES, FERREIRA, 2020).

As funcionalidades do soffware potencializam a criagdo de cendrios de investigacdo
onde os alunos s3o capazes de vivenciar situagdes em um processo dindmico. Diante da
cronologia quanto ao uso de tecnologias na Educagdo Matematica observa-se que as
tecnologias digitais estdo se reinventando e evoluindo. A exploracdo delas, mesmo em anos
anteriores e até o atual momento, quando utilizadas pedagogicamente, podem propiciar

metodologias diferenciadas aos processos educacionais (DERMATINI; LARA, 2022).
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METODOLOGIA DA PESQUISA

O presente trabalho trata-se de uma Pesquisa Qualitativa que ¢ uma abordagem que
ndo se concentra especificamente na representacdo numeérica, mas sim na compreensao de
grupos especificos e na objetivagdo de fendmenos por meio de agdes como verificacao,
descrigdo e analise de um objeto (OLIVEIRA, et al. 2021).

Sendo assim, essa pesquisa adotou uma abordagem do tipo qualitativa, no formato de
um estudo descritivo, de natureza basica, uma vez que busca responder questoes fundamentais
sobre as contribui¢des do uso do software Geogebra no ensino e aprendizagem de Matematica.
Para isso, partiu-se de um pressuposto tedrico inicial, a qual foi realizada uma Pesquisa
Bibliografica apoiando-se em artigos cientificos e livros, utilizando das técnicas de coleta de
dados e também analise de documentos.

A pesquisa bibliografica pode ser compreendida como a etapa essencial em todo
trabalho cientifico que proporcionara o embasamento tedrico. No decorrer da revisdo
bibliografica ¢ possivel perceber uma grande quantidade de trabalhos produzidos na éarea de
Educagao Matematica, evidenciados em especial na postura do docente, incentivando na
utilizagdo da ferramenta.

O tema escolhido inicialmente para a investigacdo e apresentagdo desse trabalho foi,
Matematica e as novas tecnologias, mas se tratando de um tema com bastante diversidade de
contextos, resolvemos afunilar a proposta, restringindo o foco para a utilizagdo das
tecnologias digitais e de softwares educativos no ensino aprendizagem de matematica com a
finalidade de levar um conhecimento mais solido aos estudantes. Assim, o embasamento da
pesquisa se deu na procura por documentos e artigos em que seu contexto relata a importancia
e os beneficios da inser¢do no ensino e aprendizagem da matematica mediante o uso das
tecnologias digitais e do software educacional Geogebra. A inser¢cdo do ensino remoto em
virtude do periodo da pandemia, mostrou que o mundo tecnoldgico esta se tornando cada vez
mais indispensavel.

Para realizar a busca desses trabalhos foram utilizadas as seguintes palavras-chave:
Tecnologias Digitais; Softwares Educacionais; Ensino de Matemadtica. Essa busca foi
realizada em diferentes bases de dados, como: a Plataforma de Periodicos da Coordenagao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES); Scielo; repositérios de
universidades; periddicos da area educacional, etc. A partir disso, surgiram 20 artigos, em que

o periodo de publicacdo compreende os anos de 2006 a 2022, cujos contextos relatam sobre a
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importancia do uso do software educativo Geogebra como um recurso tecnologico importante
para o desenvolvimento do aprendizado, principalmente, com a inser¢do do ensino remoto

diante da situagdo vivenciada pela pandemia.
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ANALISE DOS DADOS

Dentre os 20 artigos analisados para essa pesquisa, 5 deles apresentavam um foco
especifico sobre o uso do software Geogebra como metodologia de ensino. Por se tratar de
um software que possui ferramentas de visualizacio acerca do que estd sendo criado, permite
ao estudante uma melhor fixagdo do contetido. Sendo assim, trata-se de uma metodologia de
ensino eficaz para ser inserida no ensino e aprendizagem do Ensino Médio, visto que nessa
modalidade de ensino esta presente o ensino dos diferentes tipos de fungdes. Trata-se de um
conteido que os alunos t€ém bastante dificuldade, uma vez que a produgdo de graficos no
papel ndo permite explorar alguns elementos caracteristicos de cada fung¢do. O software
Geogebra com sua caracteristica dindmica de visualizagdo grafica possibilita o aluno

manipular as funcdes, possibilitando a integracao da linguagem gréfica e algébrica.

Campos (2018), em seu artigo, destaca os conteudos necessdrios para o
desenvolvimento do tema, apontando a importancia do dominio do software utilizado até os
conceitos matematicos. Durante o desenvolvimento das atividades propostas, os professores
sdo convidados a impulsionar os alunos a encontrarem sozinhos os métodos de resolugio para

os problemas.

O estudo de Pastana (2020) foi realizado em uma escola publica da rede estadual do
municipio de Macapa, tendo como participantes cento e doze estudantes do 1° ano do Ensino
Meédio. Os objetivos especificos propostos na pesquisa foram conhecer as concepgdes prévias
dos alunos sobre alguns elementos das Fung¢des Quadraticas e desenvolver uma pratica
pedagogica expositiva com o auxilio do A4pp GeoGebra envolvendo os campos conceituais de
graficos de Fungdes Quadraticas. Sendo assim, verificou-se que as atividades desenvolvidas
com os grupos de alunos foram potencialmente significativas para a aprendizagem nos
campos conceituais de graficos de Fungdes Quadraticas no Ensino Médio. Além disso, a
utilizagdo do App GeoGebra possibilitou um caminho significativo para a aprendizagem de
campos conceituais de graficos de Fun¢des Quadraticas.

Sousa e Fontenele (2021) apresentam que houve contribuicdo do uso do software
Geogebra nas aulas remotas com alunos do Ensino Médio. Através do Google Meet foi
realizado um estudo da fungdo quadratica com turmas do 1° ano do Ensino Médio. Através de
varias andlises pode-se perceber que os alunos obtiveram grande melhora no desempenho e
interesse pelas aulas, o que comprova a funcionalidade do aplicativo. Por meio de sua

dinamicidade, os alunos puderam visualizar e compreender o comportamento do grafico que o
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aplicativo fornece, uma vez que o Geogebra apresenta graficos dinamicos que facilitam a
compreensdo, o que seria dificil demostrar na lousa ou no papel.

A participagdo dos alunos mostrou que eles foram capazes de obter uma compreensao
mais clara de alguns conceitos de fungdes quadraticas. No contexto das aulas remotas, o
Geogebra foi uma ferramenta valiosa para o ensino de Matematica, uma vez que o software
fornece uma variedade de recursos que podem ser usados para facilitar o ensino
interativo da matematica, ajudando os alunos na constru¢do do conhecimento. O ensino de
matematica sempre foi um desafio para os professores, € s6 aumentou com o ensino remoto,
por isso € necessario adotar diferentes estilos de ensino, incluindo ferramentas para ajudar a
promover o protagonismo do aluno e o desempenho continuo na construgdo do conhecimento
e a tecnologia digital se tornou uma grande aliada para que os professores possam usar ensino
avancado de matemadtica de forma remota e eficiente (SOUSA; FONTENELE, 2021).

O embasamento referente ao tema do uso das tecnologias digitais ¢ amplo, além disso
¢ crescente a discussdo sobre a inser¢do das tecnologias no ensino da Matematica, visto que
o0s recursos tecnologicos facilitam o processo de ensino. Logo, s3o um meio para os alunos se
envolverem no processo de aprendizagem, facilitando as atividades matematicas e avangando
em posturas positivas em relagdo a aprendizagem. E possivel perceber também que as
tecnologias digitais estdo ganhando cada vez mais espago em sala de aula, visando uma
atividade prazerosa e enriquecedora (SOUSA; FONTENELE, 2021).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), promulgada em 2017, ¢ um documento
normativo que define um conjunto de aprendizagens basicas que os alunos devem
desenvolver em todas as etapas da Educacdo Basica. Na pratica, tal documento incentiva o
uso da tecnologia no processo de aprendizagem e desenvolvimento do aluno. O investimento
em tecnologia educacional vem ganhando espaco nos ambientes escolares, possibilitando aos
professores expandir as possibilidades de compreensado e aprendizagem dos alunos (PORTES,
2017).

Para a utilizagdo das tecnologias, faz-se necessario um novo modo de ensinar que
deixa para tras padrdes ultrapassados. No entanto, a utilizacdo de recursos tecnologicos se
torna um desafio para o professor que precisa se adaptar a uma nova forma de ensinar e para a
qual ndo teve formag¢do (MATOS, 2020).

[..] Em continuidade a essas aprendizagens, no Ensino Médio o foco ¢ a
constru¢do de uma visdo integrada da Matemadtica, aplicada a realidade, em
diferentes contextos. Consequentemente, quando a realidade ¢ a referéncia, é
preciso levar em conta as vivéncias cotidianas dos estudantes do Ensino
M¢édio — impactados de diferentes maneiras pelos avangos tecnologicos,
pelas exigéncias do mercado de trabalho, pelos projetos de bem viver dos
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seus povos, pela potencialidade das midias sociais, entre outros. Nesse
contexto, destaca-se ainda a importancia do recurso das tecnologias digitais e
aplicativos tanto para a investigacdo matematica como para dar continuidade
ao desenvolvimento do pensamento computacional, iniciado na etapa
anterior (BRASIL, 2018, p. 528).

Os softwares educacionais podem destacar os componentes visuais da matematica,
dando a visualizagdo um papel importante na educagdo e alcancando uma nova dimensao.
Essas ferramentas propiciam aos professores um meio para inserir o trabalho investigativo de
pesquisas e experimentos na sala de aula. Assim, proporcionam aos alunos uma forma de
investigar e explorar o conteido matematica, por meio de uma postura que permite um
conhecimento significativo, bem como possibilita mais engajamento dos alunos incentivando-
os a estudar conceitos matematicos que ganham novos significados (PASTANA, 2020).

A tecnologia digital ¢ cada vez mais vista no contetido de fungdes quadraticas. Com o
uso do software Geogebra os alunos t€m a possibilidade de processar, interpretar graficos de
fungdes e resolver problemas nos mais diversos contextos. O contetido de fungdes sdo um
obstaculo para o entendimento dos alunos, os quais, muitas vezes, ndo entendem seu real
significado ou ndo sabem construir graficos fornecidos pelos professores. Geralmente, os
graficos sdo ensinados de forma muito abstrata, ndo havendo uma relacdo entre essa
representacdo grafica e o conhecimento algébrico envolvido ali, o que consequentemente gera
dificuldade no entendimento por parte do aluno (SOUSA, FONTENELE, 2021; DEMARTINI;
LARA, 2022).

Observando o conteudo das fungdes quadraticas ¢ importante que os professores
esclarecam conceitos e problemas de aplicagdo para que os alunos possam desenvolver essa
habilidade e sejam capazes de resolver problemas em diferentes situacdes, principalmente, no
contexto de sua vida diaria (PASTANA, 2020), sendo essa uma das propostas presentes na

BNCC quanto ao ensino da Matematica.
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CONSIDERACOES FINAIS

Acreditando que uma das func¢des do professor pesquisador seja repensar o curriculo e
a propria docéncia, este trabalho apresentou uma discussdao acerca das contribui¢des do
software Geogebra no ensino e aprendizagem da Matematica, especificamente no conteudo de
funcdes quadraticas.

E notério que as tecnologias digitais estio presentes no cotidiano das pessoas e de
forma cada vez mais intensa. Os dispositivos e aplicativos utilizados proporcionam acesso aos
mais diversos recursos, desde redes sociais até mesmo documentos oficiais, disponiveis em
formato digital. Percebe-se que a tecnologia educacional oferece aos alunos e professores
requisitos necessarios para uma aprendizagem matematica eficaz e consistente.

O Geogebra estabelece inimeras vantagens para o desenvolvimento do aluno,
provocando nele interesse para o seu aprendizado. A formagdo continuada também auxiliou
os professores a perceberem que precisam assumir uma nova postura, pois passam a serem
mediadores e nao mais centralizadores do conhecimento (CARDOSO; FERREIRA;
BARBOSA, 2020).

O uso do Geogebra proporciona aos alunos a compreensdo dos conteudos basicos
possibilitando envolvimento dos docentes e discentes no processo educativo,
contextualizando conteudos estudados, possibilitando a interagdo entre docentes das mais

variadas areas.
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