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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo analisar a influéncia que os desenhos infantis sofrem dentro do
ambiente escolar, buscando compreender a “relagdo da escola com o desenho infantil”, uma
vez que os desenhos das criangas sdo muitas vezes estereotipados no ambiente educacional.
Para isso, a fim de conhecer e valorizar a capacidade criadora da crianca, esta pesquisa retine
algumas consideracdes teoricas que trazem reflexdes sobre o desenho infantil por meio de um
recorte cronoldgico entre criancas de 3 a 5 anos da educagdo infantil nos anos iniciais,
trazendo uma analise da literatura que aborda a influéncia que os desenhos infantis sofrem no
meio escolar, isto é, relaciona autores que se baseiam na escola e sua interferéncia nas
criagdes gréaficas infantis. De forma especifica, descreve a criangca como sujeito através da
histéria da crianca no Brasil e, em seguida, procura compreender o desenvolvimento da
crianca de 3 a 5 anos. Além disso, relaciona a arte, a criatividade e a ludicidade com o
desenvolvimento infantil e, por fim, analisa a relacdo entre a escola e o desenho infantil. Para
buscar os dados, utilizou-se como referencial metodolégico os métodos de pesquisa
bibliogréfica de cunho qualitativo, buscando, desta forma, relacionar o contetdo pesquisado
com a andlise de dados decorrente sobre o tema. Conclui-se que o desenho é uma importante
forma de expressédo da crianca para manifestar seu pensamento e que o educador possui papel

importante no estimulo & construcdo do conhecimento infantil por meio de criacdes gréaficas.

Palavras chave: Escola, Crianca, Desenhos infantis, Criagbes Gréficas.



ABSTRACT

This work aims to analyze the influence of children's drawings within the school environment,
seeking to understand the "relationship of school with children's drawing”, since children's
drawings are often stereotyped in the educational environment. To do this, in order to know
and value the child's creative capacity, this research brings together some theoretical
considerations that bring reflections on children's drawing through a chronological cut in
children from 3 to 5 years of early childhood education, bringing a analysis of the literature
that deals with the influence that children's drawings have on the school environment, that is,
it relates authors who are based on the school and its interference in the children's graphic
creations. Specifically, it describes the child as a subject through the history of the child in
Brazil and then seeks to understand the development of the child from 3 to 5 years. In
addition, it relates art, creativity and playfulness to child development and, finally, analyzes
the relationship between school and children's drawing. In order to search for the data,
qualitative bibliographical research methods were used as a methodological reference point,
in order to relate the researched content to the data analysis related to the topic. It is
concluded that the drawing is an important form of expression of the child to express his
thought and that the educator plays an important role in stimulating the construction of
children's knowledge through graphic creations.

Keywords: School, Child, children's drawings, Graphic creations.
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INTRODUCAO

De acordo com Piaget, a fase pré operatorio, relativa aos de 2 aos 7 anos de vida da
crianca, se caracteriza pelo surgimento da linguagem oral, utilizagdo de simbolos para
representacdo do objeto através de esquemas mentais, assume sua identidade, ou seja,
reconhece a si mesma, 0 egocentrismo ainda esta muito presente nesta fase e aos poucos a
crianga passa a se colocar no lugar dos outros usando a imaginag&o.

Por meio de todo este processo, a crianga busca descobrir o mundo que a cerca a partir
das suas experiéncias, desta forma ela possui a necessidade de explorar todo 0 meio em que
vive a fim de descobrir o0 novo, e a cada descoberta surge a necessidade de demonstrar o
conhecimento, consequentemente ela cria expressdes de suas percepcdes por meio das
linguagens oral, visual e gréfica.

Quando a crianca tem seu primeiro contato com lapis e papel, ela, normalmente
desenha mais pelo prazer do movimento, porém seus rabiscos ja expressam sua sabedoria. A
esses primeiros rabiscos da-se 0 nome garatujas. As criangas parecem, nessa fase, demonstrar
a falta de controle motor e a desordem de seus rabiscos que muitas vezes ultrapassam as
bordas do papel, portanto, “o desenho, em seu continente mais amplo, ndo ¢ somente uma
manifestagdo grafica através de lapis e papel” (DERDYK, 1989, p.23), sendo assim, todo esse
processo faz parte da aquisicdo da percepcdo de espaco e da descoberta de um campo de
representacdes graficas da imaginacdo e da realidade, desta forma, a criangca demonstra em
seus rabiscos expressdes que ainda ndo consegue transmitir através da linguagem oral.

As experiéncias vividas pela crianca proporcionam-lhe a aquisicdo da percepcao e
interpretagdo do mundo, consequentemente impulsionam a criatividade e a autonomia, uma
vez que, a crianca aprende a criar hipoteses e a construir explicacfes para compreender a
realidade. Ao desenhar, a crianca manifesta seu potencial de reflexdo, ou seja, € nesse
momento que ela demonstra a sua capacidade de criar, recriar, moldar e ajustar o imaginario a
realidade, dessa forma vai construindo conhecimento, bem como a capacidade de
organizacdo, a imaginacéo e o senso critico. Manifestam também suas tristezas, suas alegrias,
seus medos e suas insatisfagdes. “O desenho ¢ o manifesto de si mesmo” (DERDYK, 1989, p.
166).

Portanto, os desenhos das criancas sofrem grandes influéncias do mundo cultural em
que elas estdo inseridas. Assim, quanto mais velha é a crianca, maior é o repertorio de
informagdes sociais que podem interferir significativamente nas suas elaboracdes graficas,

“[...] o desenvolvimento artistico ¢ resultado de formas complexas de aprendizagem e,
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portanto, ndo ocorre automaticamente a medida que a crianga cresce” (BRASIL, 1998, p.88).
“[...] a crianga estd agora influenciada pelas imagens que o mundo moderno lhe propde
constantemente” (MEREDIEU, 1974, p.15). A escola, muitas vezes trabalha com desenhos
estereotipados e ndo da devida importancia & maneira com que a crianga Vé e expressa sua
visdo do mundo.

A midia, as ilustragdes literarias, os desenhos de outras criancgas, as intervencdes da
professora em sala de aula, ou seja, toda interferéncia estética e visual que a crianga tem
contato, bem como os meios e materiais disponiveis para realizacdo dos seus desenhos,

influenciam diretamente nas suas criacOes artisticas.

As escolhas estéticas das criangas como o uso cores, a feitura de texturas e
marcas graficas estdo relacionadas aos processos interativos, a intervencao
da professora, aos materiais disponiveis, as influéncias que recebem da
midia e de toda a producéo cultural do adulto (MONTEIRO, 2013, p.142-
143).

A escola, por sua vez, € um espago onde a crianca sofre grande influéncia sobre seus
desenhos, pois, a maior parte das instituicdes de ensino busca nivelar as criacGes graficas
infantis, oferecendo paradigmas aos seus aprendizes. Muitos professores trabalham com as
representacdes estereotipadas dos desenhos, conforme Derdyk (1989) instruem seus alunos a
utilizarem técnicas para aprender desenhar, desprezando a capacidade de imaginacdo e
criacdo infantil. Assim, a crianca perde parte da espontaneidade, do prazer pela criatividade e
da forma particular de expressar nos seus desenhos como ela enxerga 0 mundo externo e
interno.

Conforme Meredieu (1974), muitos educadores buscam uniformizar as producoes de
seus alunos através de atividades meramente mecanicas que ndao proporcionam nenhum tipo
de conhecimentos as criancgas, se ndo a copia. Estes se justificam com o objetivo deixar o
ambiente visualmente mais bonito e de fazer com que as criangas desenhem simetricamente,
de forma que os tragos se tornem agradaveis e atraentes aos olhos.

A presente pesquisa tem como objetivo geral analisar a influéncia que os desenhos
infantis sofrem dentro do ambiente escolar, visto que no meio educacional, os desenhos e suas
formas estereotipadas se apresentam em abundancia como em murais, paredes, painéis,
atividades dos alunos, dentre outras representacdes graficas. Esta padronizacdo das formas de
desenhar seleciona modelos de grafismo desejaveis a todos, visando a homogeneizacdo das
reproducles graficas, o que faz com que a crianca seja desestimulada a criar seus préprios

desenhos, pois, se sentem inseguras por ndo saberem desenhar igual ao modelo da professora.
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Este estudo tem como objetivos especificos compreender o desenvolvimento do
conhecimento infantil, refletir sobre a capacidade criadora da crianca e analisar a relagao
da escola com o desenho infantil através da literatura.

O primeiro capitulo aborda a conquista da crianca pelo espaco como sujeito na
historia do Brasil, 0 segundo traz as caracteristicas da crianca de 3 a 5 anos de idade, o
terceiro trata do desenvolvimento infantil em relagdo com a arte, a criatividade e a ludicidade
e o0 Ultimo discorre sobre a relacdo do desenho infantil com a escola e analisa a influéncia do
meio educacional nas cria¢cdes graficas infantis.

Possui como referencial metodoldgico os métodos de pesquisa bibliografica de caréater
qualitativo que tem como objetivo proporcionar uma aproximacao do contetdo pesquisado
com as andlises de dados levantados sobre o desenho infantil. Bodgan e Biklen (1994)
subdividem a investigacdo qualitativa em cinco caracteristicas essenciais para quem busca o
aprofundamento tedrico sobre determinado assunto. A primeira caracteristica é que na
investigacdo qualitativa a fonte direta de dados é o ambiente real onde as pessoas vivem; a
segunda é que a pesquisa € descritiva, ou seja, se da por meio de descricao; a terceira é que 0
processo de investigacdo possui mais importancia que os resultados finais; a quarta
caracteristica é que a investigacao qualitativa se da por meio de indugdes, e ndo de afirmagdes
prévias; e a quinta é que leva em conta a vida do investigado.

Na pretensdo de suprir com o objetivo geral desta pesquisa, foi realizada uma analise
das abordagens tedricas que fundamentam sobre a escola e sua interferéncia nas criacfes
gréficas infantis e buscou-se identificar como o educador lida com as criacdes graficas da
crianca no ambiente escolar. Desta forma, procurou contribuir para a reflexdo do educador a
cerca da importancia das criacdes gréficas infantis que proporcionam a crianga autonomia,
motivando a criatividade e o prazer em desenhar 0 mundo real e imaginario do jeito que ela o

enxergam.



1 A CRIANCA COMO SUJEITO: HISTORIA DA CRIANCA NO BRASIL

A chegada de Cabral as terras brasileiras marcou o inicio da historia de um povo que
nesta nova terra se constituiu em uma grande nacdo, segundo Kuhlmann Jr. (2000),
representada por diversas ragas, culturas e condi¢des sociais. Europeus, africanos e indigenas
deram inicio a sociedade colonial brasileira, consequentemente, houve a necessidade de
civilizacdo. A preocupacéo pela educacdo desses povos era meramente politica e econémica,
sendo assim, foi implantada a Pedagogia Jesuita como uma das estratégias de educacdo, a
qual buscou inicialmente, “divulgar o catolicismo e converter os nativos a fé crista. Por isso,
eles preferiram catequizar as criancas pequenas para que elas influenciarem seus familiares”
(SANTANA, 2011, p.3), portanto, estava centrada na importancia da colonizacdo,

desprezando qualquer peculiaridade da infancia. De acordo com Azevedo (2015, p. 22),

[...] caracterizavam por ensinamentos rigidos, submetendo as criangas a um
forte disciplinamento dos modos e dos costumes. Também a adocdo de
castigos fisicos, “a educacdo pelo sangue”, fazia parte do conjunto de
medidas civilizadoras na educagéo das criancas.

Desta forma, “a crianga era ignorada como um ser intelectualmente capaz de produzir
conhecimentos, entretanto vista como receptora das informagdes transmitidas pelos jesuitas”
(SANTANA, 2011, p.4), ademais, havia a distingéo de educagéo para as criancas dependendo
da classe pertencente, conforme diz Santana (2011), somente os filhos dos colonizadores
recebiam a educagdo propriamente dita, aos pequenos indios eram destinados muito mais
aculturacdo do que educacdo, ja os filhos de escravos ndo recebiam qualquer ensino, além de
que estes iniciavam a vida escrava a partir de cinco a seis anos. No entanto, a educacéo jesuita
perdurou por trés séculos desde o inicio da colonizacdo e durante todo esse periodo as

criancas passaram por um grande descaso quanto as particularidades da fase da infancia.

Todo o periodo colonial brasileiro foi marcado pela auséncia de uma
concepcdo de infancia que assegurasse as criangas o direito de serem
efetivamente criancas, vivendo em companhia de suas familias e tendo
acesso a alimentacdo de qualidade, moradia digna, salde e educacdo sem
distincdo social ou racial (SANTANA, 2011, p. 4).
Ainda nesse periodo, diante ao grande nimero de criancas abandonadas ou Orfas no
Brasil, surge a primeira medida assistencial infantil para receber os menores, a “Casa de
Expostos”. “As criancas da 4rea urbana eram colocadas nas “rodas expostas” para serem

recolhidas pelas institui¢des religiosas [...]” (SOARES, 2009, p. 6), sendo assim caritativa,
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“raramente as municipalidades assumiram a responsabilidade por seus pequenos
abandonados.[...] Havia de fato descaso, omissao, pouca disposi¢do para com esse Servigo que
dava muito trabalho” (FREITAS, 2003, p.54). Portanto, de acordo com Santana,

Apesar da Casa dos Expostos terem sido uma instituicdo do Brasil Colonial
gue acolhia as criangas enjeitadas e tinha como principio de educacdo a
subalternizacdo do trabalho infantil, seus resquicios estiveram presentes
durante muitas décadas em leis que foram criadas para a protecdo de
criancas e adolescentes. Apenas deram nova roupagem ao modelo
educacional da Casa dos Expostos, mas continuaram reconhecendo e
aceitando a exploragéo do trabalho infantil como um meio de retirar das ruas
brasileiras as criangas e adolescentes consideradas menores abandonadas
evitando, assim, que elas se transformassem numa ameaca para a sociedade
(2011, p. 4).

Desta forma, podemos perceber que as criancas acolhidas eram vistas como meros
objetos que ofereciam perigo e incomodavam a elite colonial. “Ao serem vistos sob o rétulo
de abandonados e delinquentes, essas criangas e adolescentes ndo eram respeitados como
cidaddos de direito e, portanto, estavam excluidos do sistema educacional” (SANTANA,
2011, p. 4). Desta forma, “[...] a historia de criangas ¢ adolescentes no Brasil tem sua vida
social marcada pela desigualdade, exclusdo e dominagao” (FROTA, 2007, p.8).

Conforme Frota (2007, p.8), a preocupagdo com a infancia no Brasil parece realmente

ter comegado no século X1X. Segundo Oliveira,

[...] a crianca comecgou a ser vista como sujeito de necessidades e objeto de
expectativas e cuidados situados em um periodo de preparagdo para 0
ingresso no mundo dos adultos, o que tornava a escola pelo menos para 0s
gue podiam fregiienta-la um instrumento fundamental (2005, p.62).

Nesse periodo surge entdo o primeiro “Jardim de Infancia” brasileiro, instalado na
cidade do Rio de Janeiro, portanto, de acordo com Santana (2011), pautada no modelo
Europeu, essa instituicdo era inspirada na concepcdo educacional Froebeliana, portanto
apenas direcionada as criangas da elite, do sexo masculino de trés a seis anos. Ainda havia o
total descaso com a infancia, principalmente com as criangas das camadas menos abastadas.

As primeiras creches assistencialistas as criancas das classes populares surgiram
somente apos a abolicdo da escravatura, em consequéncia do aumento da mortalidade infantil.

De acordo com Santana (2011, p.5):

De fato o0 que existia era um grupo de profissionais de diferentes areas como:
médico-higienista, juridico-policial e religiosa que aliadas a uma associacao
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de senhoras caridosas estavam preocupadas em oferecer assisténcia as
criancas pobres, mdes trabalhadoras, gestantes e nutrizes. Raramente é
mencionada a presenca de profissionais da educacdo envolvidos nesses
eventos e projetos direcionados para a infancia.

Certamente, a iniciativa de criagdo de creches brasileiras ndo surgiu a partir de
interesses com a infancia, ou seja, veio como forma de afastar as criangas pobres da elite.
Conforme Santana (2011, p. 5), “essa caréncia de politicas sociais que promovessem
condicdes de vida digna as classes menos favorecidas precipitava essas classes as margens da
sociedade contribuindo para o aparecimento da infincia abandonada”.

Inicialmente, a Educacdo Infantil teve carater assistencial, que preparava as classes
menos favorecidas a aceitarem suas condi¢des sociais e buscava instrui-los para o trabalho
livre e assalariado, a fim garantir mao de obra para atender a demanda de trabalhadores que o
pais necessitava para atingir o pleno desenvolvimento industrial, como salienta Kuhlmann Jr.
(2000, p. 14):

A concepcdo da assisténcia cientifica, formulada no inicio do século XX, em
consonancia com as propostas das instituicbes de educacdo popular
difundidas nos congressos e nas exposicdes internacionais, ja previa que o
atendimento da pobreza ndo deveria ser feito com grandes investimentos. A
educacdo assistencialista promovia uma pedagogia da submissdo, que
pretendia preparar os pobres para aceitar a exploragéo social. O Estado néo
deveria gerir diretamente as institui¢ces, repassando recursos para as
entidades.

Em conseqliéncia do crescimento do setor industrial e urbanizacao do pais em meados
do século XX, surgiram as primeiras creches para filhos de operérios. Santana (2011, p.8)
ressalta que “[...] as mulheres ingressaram em massa no mercado de trabalho, fato este que
também contribuiu para a luta em prol da concretizacdo dos direitos dessas criancas a terem
uma educacao de qualidade e desvinculada do assistencialismo”.

Desta forma, a partir das mudancas sociais no cenario brasileiro, houve a necessidade
da criagdo de instituicdes de educacdo para atender os filhos das familias de trabalhadores, ja
que estas ndo poderiam mais cuidar de seus filhos em periodo integral, portanto, segundo
Kuhlmann Jr. (2000, p.8),

[...] as instituicbes de educagdo infantil viveram um lento processo de
expansdo, parte ligada aos sistemas de educacéo, atendendo criancas de 4 a 6
anos, e parte vinculada aos 6rgaos de saude e de assisténcia, com um contato
indireto com a &rea educacional.
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Portanto, conforme Frota (2007, p. 8), “a entrada na Modernidade ndo trouxe muita
diferenga para todos os pequenos brasileiros”, pois o atendimento a essa demanda de criangas
era totalmente assistencialista a qual oferecia cuidados maternais aos pequenos, ou seja, ndo
havia nenhuma intencdo educacional.

Somente em 1988, “com a promulgacdo da Constitui¢do a Educacdo Infantil passou a
ser reconhecida como um direito das criangas” (SANTANA, 2011, p. 8), “devido a grande
pressdo dos movimentos feministas e dos movimentos sociais, a Constituicdo reconhece a
educacdo em creches e pré-escolas como um direito da crianga e um dever do Estado”
(SOARES, 2009, p. 7).

A partir de tais mudancas na Constituicdo, a infancia passa a ser enxergada com outros
olhos, conforme Soares (2009) procura-se entender a crianca como um ser socio-historico,
onde a aprendizagem se da pelas interagdes como meio social em que ela vive.

De acordo com Frota (2007), o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), aprovado
em 1990, situa a crianga como um cidad&o de direitos e deveres, o qual ocupa o lugar de ser
humano e de um sujeito constituido historicamente.

Logo, em 1996 foi publicada a nova versdo da Lei de Diretrizes e Base da Educacéo
Nacional (LDB) que “incorpora a Educac¢do Infantil como primeiro nivel da Educacédo
Basica” (SOARES, 2009, p. 7) e trds uma nova perspectiva sobre a mesma no meio
educacional.

Também foi criado o Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil
(RCNEI), em 1998 “com o objetivo de discutir sobre a educagdo infantil e investir em
politicas publicas destinadas a aplicacdo de recursos financeiros que viabilizassem uma
educagdo infantil de qualidade” (SANTANA, 2011, p. 9). “Ele representa um avanco na busca
de se estruturar melhor o papel da Educacdo Infantil, trazendo uma proposta que integra o
cuidar e o educar, o que ¢ hoje um dos maiores desafios da Educacdo Infantil” (SOARES,
2009, p. 7).

Contudo, podemos ver que um novo olhar sobre a crianga foi direcionado ao longo da
historia do Brasil. A infancia foi conquistando seu espaco socialmente e ligada a ela, a

Educacéo Infantil ganhou um importante papel no desenvolvimento pueril.
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2 A CRIANCA DE 3 A5 ANOS

O desenvolvimento infantil se inicia quando a crianca comeca a ter o contato com varias
experimentacdes, sdo pequenos aprendizados do seu cotidiano e que ndo se limita apenas em
habilidades motoras, mas também do cognitivo, ou seja, a imaginacdo, a memoria, 0
raciocinio e a linguagem, de modo que se fazem necessarios os estimulos que passam a ser

mais frequentes através da mediacdo do professor. Na percepc¢do de Cuberes (1997 p. 6):

O desenvolvimento da inteligéncia e da curiosidade infantil ocorre e
alimenta-se em funcédo da diversidade de experiéncias das quais as criangas
participam, pois elas respondem as influéncias do meio. O Periodo que vai
do nascimento até os oito anos de idade é considerado crucial para a
aquisicdo de conhecimentos basicos, do desenvolvimento conceitual e das
habilidades cognitivas, bem como para o desenvolvimento linglistico, ao
qual esta intimamente vinculado.

Segundo Piaget (1978), este € um progresso biolégico, uma inteligéncia que é construida
sobre um equipamento bioldgico inato e através da interacdo continua do sujeito com o meio,
ele analisa o desenvolvimento da inteligéncia, que se modifica ao longo da vida. Nesse
processo de desenvolvimento, o sujeito passa por fases de reorganizacdo e, assim, cada
estadgio condiz a um sistema cognitivo proprio que estabelece o funcionamento do sujeito.
Assim afirma Piaget, (1978, p. 132):

As estruturas de um conjunto sdo integrativas e ndo se substituem uma as
outras: cada uma resulta da precedente, integrando-a na qualidade de
estrutura subordinada e prepara a seguinte, integrando-se a ela mais cedo ou
mais tarde.

Assim, cada estagio é resultado de outro e prepara o seguinte e o conhecimento
acontece através da interacdo. Para Piaget (1978) ele ndo se da somente por meio do
pensamento isolado e da experiéncia, o conhecimento se da entre objetos e situacBes em
conjunto com o sujeito, que tem um papel ativo na construcdo do seu conhecimento e do seu
desenvolvimento. Assim, a cada situacdo diferente o sujeito ird procurar uma forma de
assimilacdo, seja conforme esquemas que ja existem ou através da construgdo de um novo.
Para Piaget (1978), é mediante a esta assimilacdo que o individuo ird procurar um meio de

acomodar esse novo conhecimento que seria a acomodacéo, conforme ressalta o autor,

Se 0 ato de inteligéncia culmina num equilibrio entre a assimilacéo e a
acomodacao enquanto que a imitacao prolonga a ultima por si mesma, pode-
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ser-a dizer, inversamente, que 0 jogo é essencialmente assimilagdo, ou
assimilacdo predominando sobre acomodacéo (p.115).

Conforme esta afirmacdo, podemos dizer que o desenvolvimento cognitivo das
criancas se da por meio de estimulos e de novas descobertas que favorecam o seu processo de
aprendizagem. Assim, a crianga vive um processo continuo, que se inicia por reflexos,
passando para 0 contato com o préprio corpo, 0s objetos a sua volta e com o seu ambiente.
Ela é capaz de desenvolver tanto a capacidade afetiva, quanto o social e a linguagem, que ndo
se ddo de formas isoladas, mas de forma simultanea e integrada, atraves de acdes do cotidiano
com o meio.

E por meio dos estagios do desenvolvimento cognitivo que podemos descrever os
periodos onde acontece cada processo e, como ja dito, anteriormente, ele acontece em uma
ordem, ou seja, uma sequiéncia, mas ndo necessariamente ao mesmo tempo, e ira depender da
experiéncia vivida pelo sujeito.

Piaget (1976) nos mostra, através de sua teoria, quatro periodos desses estagios de
desenvolvimento, que seriam: primeiramente a Inteligéncia Sensério-Motora que vai até
aproximadamente os 2 anos de idade, em segundo a Inteligéncia Simbolica ou Pré-Operatdria
dos 2 a 7-8 anos, em terceira Inteligéncia Operatoria Concreta de 7-8 anos a 11-12 anos e por
ultimo, mas ndo menos importante a Inteligéncia Operatoria Formal a partir de 12 anos.
Conforme Piaget (1976), cada estagio constitui entdo, pelas estruturas que o definem, uma
forma particular de equilibrio, efetuando-se uma evolucdo mental mais completa.

Para o trabalho proposto iremos aprofundar no estagio da Inteligéncia Simbdlica ou
Pré-Operatdria que aborda as criangas de 3 a 5 anos, pois 0 mesmo tera um foco na educacédo
infantil, em seus anos iniciais.

Nesse estagio, a crianca ja é capaz de elaborar esquemas e de assimilar situacdes
cotidianas, ela ndo depende unicamente de suas sensacdes ou de seus movimentos, mas ja
distingue uma imagem, palavra ou simbolo, daquilo que ele significa, ou seja, do objeto
ausente. Piaget (1978) ressalta que se trata de um esquema, ou seja, uma estrutura ou a
organizacdo de acOes, que e generalizdvel em circunstancias semelhantes, no momento da
acdo. Este processo é de grande importancia para a crianga que ja (deveria) esta inserida nas
escolas e/ou creches, pois a mesma € capaz de assimilar situacdes criadas pelo educador com
0 intuito de contribuir para o processo de aprendizagem.

Com trés anos de idade, a crianca ja comeca a assimilar os seus conhecimentos as
experiéncias vividas e ja é capaz de usar a criatividade para demonstrar as suas experiéncias.

Através da imaginacdo simbdlica e ja fazendo uso, com certa seguranca, da coordenagéo
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motora, a crianca ja é capaz de pegar o papel e o lapis e fazer um desenho, representando o
que ela mais gostou de brincar ou uma flor que observou, por exemplo. Nesse estagio a
crianca ja tem o dominio da fungédo simbdlica que, para Piaget (1978), se trata do poder de
representacdo de objetos ou acontecimentos, tornando possivel, por exemplo, a aquisicdo da
linguagem ou de simbolos coletivos.

A partir deste processo, podemos observar uma evolugdo no desenvolvimento do
pensamento simbolico, no sentido de que as operagdes sdo acdes internas, que sdo executadas
no pensamento sobre os objetos, que pode ser pela representacdo de objetos atraves de
imagens mentais ou por aplicacdo direta a sistemas simbolicos, assim, a criancga realiza uma
transferéncia entre a inteligéncia propriamente sensério-motora e a inteligéncia representativa.

Todo este processo ocorre por meio de transformacdes prolongadas e continuas, pois a
crianca precisa reconstruir o objeto, o tempo, o espaco, as categorias ldgicas, através de uma
representacdo no seu pensamento, ao que Piaget (1978) denomina de representacdo simbdlica.
A crianga, nesta fase, é egocéntrica, ou seja, centrada em si mesma e ainda ndo é capaz de se
colocar no lugar dos outros, ela ndo possui em sua mente uma categoria légica do mundo.

E nesta fase que ela possui uma capacidade de representacdo impressionante, que ira
proporcionar o desenvolvimento da funcdo simbolica, através das seguintes formas: a
linguagem, os desenhos, a imagem mental, as dramatizacGes e o jogo simbdlico.

O processo de imitacdo, que ja estava presente na fase sensorio-motora, passa para a
inteligéncia representativa, e este procedimento esta exposto na fase pré-operatoria, através da
imitag&o, no sentido de reproduzir algo, um modelo ja existente, como por exemplo, o “faz de
conta”, onde as imagens se tornam substitutos dos objetos e se transformam em dados para a
percepcao.

Assim, a inteligéncia cede passagem o nivel da representa¢do. E mesmo que a crianca
ainda ndo possua a fala concreta e ainda sem valor, ela ja consegue, por meio de um sistema
de imagens, a assimilacdo do objeto e, desta forma, ela tem a capacidade de transportar o
mundo para a sua cabeca, através de um plano representativo.

Como podemos observar, as criancas que estdo na fase pré-operatdrio se encontram
em um processo de desenvolvimento muito importante e, a vista disso, a Educacdo Infantil
possui papel fundamental para que haja o desenvolvimento adequado desta etapa. Certamente,
0S suportes que essas criancas recebem nas instituicbes escolares influenciam
significativamente na constru¢cdo do conhecimento cognitivo das mesmas, uma vez que 0
auxilio do educador, como o seu mediador, influencia positivamente na evolugdo do

aprendizado, portanto, as atividades ludicas sdo essenciais, tanto através de brincadeiras
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quanto por meio de desenhos, pois eles contribuem para aprimorar o desenvolvimento de

diversas aptiddes, como: imaginacgéo, criagdo, percepcao e a imitagéo.
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3 ARTE, CRIATIVIDADE E LUDICIDADE

Fazendo um retrospecto da antiguidade até os nossos dias, verificamos, segundo
Wajskop (1995), que a crianga era considerada um adulto em miniatura, ou seja, a ela ndo era
atribuidas quaisquer peculiaridades, de maneira que adultos e criancas participavam das
mesmas festas, das mesmas brincadeiras, dos mesmos jogos, ou seja, dos mesmos
divertimentos e esse era 0 Unico meio que a sociedade possuia para criar vinculos, e esses
tipos de entretenimentos eram censurados pela igreja. E s6 depois do século XVI, que se passa
a compreender esse tipo de diversdo em uma perspectiva pedagogica. Para Wajskop (1995, p.
64),

A concepcdo de educagdo que vem sendo construidas tem reiterado e/ou
tomado de empréstimo as idéias propostas por estes tedricos de fins do
século XIX e inicio do século XX, ou seja, a inser¢do das criangas nas
brincadeiras nos materiais pedagdgicos e nos “treinos” de habilidades e
funcdes especificas.

Assim, a autora nos mostra que a partir desse momento a crianga passa a adquirir um
espaco diferenciado na educacdo e na sua aceitacdo social. Nesse sentido, podemos afirmar
que a insercdo do ludico no cotidiano escolar, juntamente com as intervengdes pedagdgicas,
sdo de grande importancia para a crianca. Entendemos entdo que, desde muito tempo vem se
pensando em como este processo ajudaria no desenvolvimento da crianga. Segundo Vigotski
(2007), brincar estimula o desenvolvimento da crianca, pois cria uma zona de

desenvolvimento proximal, pois

[...] no brinquedo, a crianca sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além do seu comportamento diario; no brinquedo é
como se ela fosse maior do que ela é na realidade. Como no foco de uma
lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sendo ele mesmo uma grande fonte
de desenvolvimento. (VIGOTSKI, 2007, p.134).

A partir de varios estudos no meio educacional sobre o desenvolvimento infantil,
atualmente sabemos que a crianga ndo apenas reproduz o saber. Segundo Piaget (1978), a
crianga é um ser que constroi conhecimentos através das suas experiéncias sociais, adquiridas
a partir do contato com o mundo que a cerca, portanto, ela € um ser pensante que reflete a
todo 0 momento sobre suas vivéncias, confronta-se com suas hipoteses, organiza suas idéias e
compoOe o saber através de suas descobertas. “A descoberta de leis proprias da psique infantil,
a demonstracdo da originalidade de seu desenvolvimento, levaram a admitir a especificidade

desse universo” (MEREDIEU, 1974, p. 3).
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Através do contato com o0 meio em que vive, a crianga adquire a percepgdo e constroi
sua interpretacdo, ou seja, o conhecimento de mundo e, consequentemente, essa relagéo
proporciona-lhe o desenvolvimento da autonomia e da criatividade, uma vez que através de

suas reflexdes ela desenvolve a capacidade de questionar, criticar e criar.

O ato de conhecer e 0 ato de criar estabelecem relagdes: ambos suscitam a
capacidade de compreender, relacionar, ordenar, configurar, significar. Na
busca de conhecimento, reside a profunda motivacdo humana para criar. O
homem cria porque necessita existencialmente (DERDYK, 1989, p. 12).

Para Freire (2001, p.29), “a crianca pensa agindo concretamente sobre os objetos,
assim ela opera, pensa a realidade, transforma cada vez mais este pensar e vai deixando de se
apoiar no concreto”, passando para um momento de imaginagdo e criacdo. E ¢ através deste
momento de construgdo que ela cria uma visdo de mundo, passam a surgir significados,
experiéncias, percepcdes, reacdes e aprende a interagir com o outro e com o objeto. Freire
(2001, p.25) afirma que “quando uma crianga brinca, joga ou desenha, ela estd desenvolvendo
a capacidade de representar, de simbolizar”. Todo este processo ¢ construido através de suas
representacdes que tende a se aproximar da realidade.

Por meio do ludico tanto como objeto pronto, quanto na sua construgdo e/ou criacéo, a
crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, cria situacdes imaginarias, além de desenvolver
capacidades importantes, como a atencdo, a memoria, a cria¢do e a imitacao.

Sendo assim, o processo de aprendizagem infantil se da através da construcdo do
conhecimento e a linguagem lddica é uma forma de demonstracdo de seus sentimentos e de
sua cultura. A linguagem ladica trabalha com o imaginario, proporcionando a crianca
diferentes sensacfes mediante as suas observagdes, o contato com o outro, e a apreciagéo e de
suas percepcdes no seu proprio contexto de criagdo infantil. Nesse exercicio, ela usa a
expressao para a aquisicdo de habilidades, tanto as mentais, quanto as sociais, além da
coordenacao motora, da organizacdo do pensamento e a construcdo da no¢do de espaco. Para
Tassoni (2000, p. 265),

O processo de aprendizagem ocorre em decorréncia de interacdes sucessivas
entre as pessoas a partir de uma relagdo vincular, portanto, € através do outro
que o individuo adquire novas formas de pensar e agir e apropria-se ou
constroi relagBes sociais que influem na relacdo do individuo com o0s
objetos, lugares e situagdes.

Ao brincar, a crianca pode desenvolver vérias aptidées que irdo ser essenciais por

toda a sua trajetdria, tanto no aspecto fisico, como no social, cultural, afetivo, emocional ou
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cognitivo, além de ser uma forma de comunicacdo. Enquanto a crianga brinca, ela constréi sua
visdo de mundo, pois dessa experiéncia passam a surgir significados, experiéncias,
percepcoes, reacles, além de aprender a interagir com o outro.

As maiores conquistas de uma crianca, relacionadas com 0 seu processo aquisitivo no
aspecto da aprendizagem, acontecem no momento de brincar, ou seja, é através das
brincadeiras que a crianca passa a agir, e ndo apenas pela percepgédo imediata dos objetos com
0 qual se brinca; ela comeca a raciocinar e a imaginar diferentes formas de brincar, sendo um
modo livre e autbnomo, independente daquilo que ela vé.

Para Vygotsky (2007), ao nascer, a crian¢a ja esta imersa em um contexto social, e a
brincadeira se torna importante para ela justamente na apropriagdo do mundo, na
internalizacdo dos conceitos desse ambiente externo a ela. Desse encontro, forma-se, entéo,
uma nova relacdo entre o que a crianga pensa e cria e 0 que ela vé. Assim, um pedaco de
madeira pode deixar de ser somente um pedaco de madeira em segundos. Uma relagdo com
esta capacidade de criar e inventar pode ser vista no filme Territério do Brincar.

A autora Lameirdo (2015, p.77) afirma que “a crianga amanhece a vida humana ¢ se
coloca em atividade sem nenhum plano preestabelecido, com toda inteireza e coragem.” E ¢
nessa ludicidade que a crianca tem a possibilidade de usar o seu poder de criagédo, ou seja, ela
se torna livre para criar e imaginar, pois ndo possui nada imposto no ato de brincar. A relagdo
entre o significado que essa acdo e/ou certo objeto tem para a crianca naquele momento, com
0 seu contexto social e cultural, estdo presentes a todo 0 momento nas brincadeiras. Neste
mesmo sentido, Brougére (2001, p.105), aborda que “a crianca ndo brinca numa ilha deserta.
Ela brinca com as substancias materiais e imateriais que lhe sdo propostas, ela brinca com o
que tem na mao € com o que tem na cabecga’.

Assim sendo, a crianca de 3 a 5 anos busca descrever essa relacdo com o mundo
através da sua linguagem. A crianca tem a necessidade de se expressar, expor seu mundo e
agir sobre ele e, para isso, busca meios para se comunicar. Desta forma, o desenho surge
como instrumento para transmitir uma mensagem, seja ela consciente ou inconscientemente.
“O desenho ¢ a manifestagdo de uma necessidade da crianga: agir sobre o mundo que a cerca;
intercambiar, comunicar” (DERDYK, 1989, p.51). A crianca passa a trabalhar o desenho
conforme constroi o seu cognitivo, a partir da interpretacdo de seu mundo interno e externo,
das suas hipdteses e da construcdo de explicacbes para compreender a realidade e,
consequentemente, ela passa a estruturar seus desenhos e os fazem com mais caprichos. De
acordo com Meredieu (1974, p. 7-8):
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Cumpre notar, alids, que quanto mais a criangca avanca em idade, mais
diminui a rapidez de execugdo (outro valor reconhecido pela arte
contemporanea: por exemplo, em Mathieu): o desenho torna-se caprichado,
bem acabado; confunde-se entdo com as producdes adultas.

De acordo com Moreira (2009, p. 26), “ao desenhar a crianga pode utilizar-se de
diferentes linguagens como o brincar, falar, cantar dentre outras formas de expressao”.
Através deste contexto, em que ludicidade, arte e criatividade estdo envolvidas, ndo podemos
deixar de falar do desenho que se torna algo essencial e fundamental no processo educativo,
pois € através da representacdo dos simbolos que a criangas desenvolve a sua imaginacéo e a
habilidade de criacdo. Como afirma Piaget (1948), a representacdo € gerada pela funcédo
semidtica, a qual possibilita a crianca a capacidade de reconstruir em seu pensamento um
objeto qualquer ausente, por meio de um simbolo ou signo. A criatividade surge, entdo,
através de experiéncias concretas vividas pela crianca, pois € através da relagdo do saber com
suas reflexdes que ela adquire autonomia para criar. Sendo assim, a crianga observa 0 mundo
a fim de compreendé-lo, logo, reflete, questiona, critica, cria hipoteses, produz seu proprio
conhecimento e, consequentemente, se torna criativa.

A linguagem gréfica infantil marca o desenvolvimento da crianga, pois atraves dos
seus desenhos ela evolui na construcdo de conhecimento, do mesmo modo, desenvolve a
capacidade de organizacdo, imaginacao e criatividade, ou seja, a construcdo do conhecimento

grafico infantil faz parte do processo da aquisi¢do de toda uma sabedoria.

O desenho, enquanto linguagem requisita uma postura global. Desenhar ndo
é copiar formas, figuras, ndo é simplesmente proporcdo, escala. A visdo
parcial de um objeto nos revelara um conhecimento parcial desse mesmo
objeto. Desenhar objetos, pessoas, situagdes, animais, emocOes, idéias sdo
tentativas de aproximagdo com o mundo. Desenhar é conhecer, é apropriar-
se (DERDYK, 1989, p.24).

E é nesta faixa etaria, entre 3 e 5 anos, que a crianga tem a capacidade de criar e recriar
desenhos com formas mais estruturadas, o que estimula a sua imaginacao, a sua percepcao e o
seu cognitivo, deixando de ser algo pronto, retirado de um livro, com a fungdo somente de

aprimorar a sua coordenagio motora. E por meio deste processo que ela cria hipoteses sobre a

sua arte, que tem a funcdo de imprimir o que ela vé. Para Lowenfeld e Brittain (1977 p. 13),

Desenhar, pintar ou construir constitui um processo complexo em que a
crianga retne diversos elementos de sua experiéncia, para formar um novo e
significativo todo. No processo de selecionar, interpretar e reformar esses
elementos, a crianga proporciona mais do que um quadro ou uma escultura;
proporciona parte de si proprio como pensa, como sente e como Vé. Para ela,
arte é atividade dindmica e unificadora.
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Para Vygotsky (1984), o desenhar e o brincar deveriam ser estagios preparatorios ao
desenvolvimento da linguagem das criancas e, por este motivo, faz-se necessario pensar no
desenho infantil como uma forma de linguagem que servira de base para o desenvolvimento

grafico da crianca.
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4 RELACAO ENTRE A ESCOLA E O DESENHO INFANTIL

De acordo com Moreira (1991, p. 15), “toda crianga desenha, [...] brincando vai
deixando sua marca [...]” e segundo Monteiro (2013, p. 22), “ao desenhar a crianga revela um
tipo de prética que €é caracteristico e proprio de sua geragdo, a infancia.”

Segundo Moreira (1991), a crianca descobre o campo da representacdo grafica antes
mesmo da linguagem oral ou escrita. Assim, para deixar sua marca, “antes de aprender a
escrever a crianga se serve do desenho” (MOREIRA, 1991, p.20). A linguagem grafica
desperta um intenso interesse da crianca pelo desenho, uma vez que ela percebe a capacidade
de se deleitar dos gestos e movimentos que deixam marcas e transformam as superficies.
Esses gestos proporcionam a ela a possibilidade de comunicar suas idéias e manifestar seus
anseios, suas satisfacdes, suas ironias, suas alegrias, seus medos e suas repulsées. Sendo
assim, pensamentos e sentimentos se relacionam constantemente nesses momentos. Desenhar
¢ a forma de manifestar o mundo, “porque o desenho ¢é para a crianga uma linguagem como o
gesto ou a fala” (MOREIRA, 1991, p.20).

O desenho, portanto, é materializado pelos diferentes tracados que revelam em cada
detalhe a representacdo da visdo da realidade e da imaginacdo infantil. Portanto, conforme
aponta Moreira (1991), cada linha, cada contorno, cada reta, ou seja, cada delineado da
composicdo grafica representa a voz infantil, a qual demonstra suas significancias e suas
intencdes.

As etapas do desenvolvimento grafico infantil demonstram todo um processo de
aprendizagem, pois no momento de desenhar a criangca demonstra a capacidade de criar,
recriar, moldar e ajustar o imaginario a realidade. De acordo com Derdyk (1989, p. 54):

O mundo para a crianga € continuamente reinventado. Ela constroi suas
hipéteses e desenvolve sua capacidade intelectiva e projetiva, principalmente
quando existem possibilidades e condices fisicas, emocionais e intelectuais
para elaborar estas “teorias” sob forma de atividades expressivas.

Derdyk (1989, p. 18) esclarece que “o desenho possui uma natureza especifica,
particular, em sua forma de comunicar uma ideia, uma imagem, um signo, através de
determinados suportes [...]”, mas, infelizmente, o ambiente escolar, muitas vezes, cria
barreiras que impossibilitam estimular a crianca a imaginar, relacionar e criar seus proprios

desenhos.
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O espago escolar €, por sua vez, o local onde a crianga utiliza em abundéncia a sua
linguagem grafica e ¢ nesse sentido que, portanto, para Moreira (1991, p. 73), “a escola ndo
da atencdo a maneira como a crianga Vé as coisas; antes, imprime na crianca a maneira adulta
e logica de ver o mundo,” e silencia a linguagem infantil, impedindo, de certa forma que a
crianga demonstre 0 que pensa e 0 que sente através da sua capacidade criadora. Meredieu
(1987) ressalta que a crianga cresce no universo adulto e este age sobre ela a fim de preparé-la
e moldéa-la para o futuro.

Os padrdes graficos se encontram presentes a todo 0 momento dentro da escola uma
vez que muitos educadores ndo véem a importancia das criacbes graficas infantis para o
desenvolvimento do cognitivo. De acordo com Piaget (1978), a construgdo do conhecimento
se da através das assimilacOes, reflexdes e experiéncias, portanto, ao instruir a crianga na
estereotipacdo dos desenhos, o educador faz com que o ato de desenhar se torne meramente
mecanico, ou seja, ndo proporcione nenhum tipo de conhecimento, pois a cdpia ndo estimula
o desenvolvimento intelectual infantil. Ao orientar o aluno na utilizagdo de padrdes graficos,
sob justificativa de tornar os desenhos esteticamente mais bonitos e agradaveis aos olhares, os
professores desconsideram a forma como a crianca vé e interpreta 0 mundo. Derdyk (1989,
p-19) ressalta que os educadores “[...] descarregam técnicas para a crianca “aprender a
desenhar”, inibindo, desta forma, qualquer tipo de exploracao e “subversao”, tanto em relagao
ao uso do material quanto a manifestacdo de elementos graficos que expressem um imaginario

pessoal.”

[...] a escola impde a crianca a utilizagdo de um repertorio de signos gréficos
devidamente classificados (flor, arvore, passaro, casa, etc.). O aparecimento
deste cddigo acarreta um empobrecimento tanto ao nivel dos temas
(incomparavelmente mais ricos, admiraveis e variados nos desenhos
executados em casa) quanto ao nivel formal. Esta reducdo torna os desenhos
legiveis e comparaveis entre si, dai a possibilidade de classifica-los. O
impacto social € ressaltado, pois, quando reforca e seleciona alguns tipos de
grafismos julgados desejaveis e que se tornam mais comuns a todos. Tudo o
gue ndo entra nestes quadros torna-se anomalia, desvio, signo inquietante.
Assim, a escola castra a crianca de uma parte de si mesma (MEREDIEU,
1974, p. 102-103).

Quando imposto pela escola a utilizacao de signos graficos, a crianca se sente insegura
em criar seus proprios desenhos e, desta forma, ela passa a acreditar que suas criacdes sao
malfeitas e que precisa seguir o padrdo grafico preestabelecido. Conforme Lowenfeld (1976),
a crianca passa por uma inflexibilidade emocional que a impede de progredir para uma nova

fase gréafica. O autor afirma que:
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Se a crianga estiver interessada em avides, ela os desenhard em varios
angulos, situacdes diferentes. Mas se houver inflexibilidade emocional, fara
sempre 0 mesmo avido, repetindo incansavelmente a mesma circunstancia.
Isso indica que a crianga tera dificuldade em ajustar-se em uma nova fase.
Porém a repeticdo lhe transmite certa seguranca sabendo que ndo precisara
enfrentar novas situacdes cada vez que for desenhar, e isso passa a ser uma
espécie de fuga quando ndo consegue enfrentar uma realidade
(LOWENFELD, 1976, p.79).

Derdyk (1987, p.12) afirma que “a escola funciona como canal que operacionaliza,
dentro da sociedade, a passagem de conteludos que representam e participam de uma visao
cultural, regional e universal do patrimonio humano de conhecimento”. Desta forma e
conforme Meredieu (1974), a escola busca nivelar as criacGes graficas infantis através de
regras e restricdes que limitam a liberdade de pensamento e de cria¢do. Portanto, ao buscar
padronizar as formas dos desenhos infantis, a escola seleciona e transmite paradigmas aos
seus aprendizes, ou seja, modelos de grafismo desejaveis a todos, visando a homogeneizacao

e a beleza das reproducdes.

A escola vai operar uma modificacdo profunda no pensamento infantil; sua
finalidade essencial: ordenar, classificar, nivelar as diferencas [...] A escola
realiza tal trabalho de purificagdo, fornecendo a crianca modelos e tipos de
conduta, erigindo assim a exemplaridade em norma absoluta (MEREDIEU,
1974, p. 102).
Desta forma, o desenho infantil tende a perder sua esséncia, ou seja, sua originalidade
e, assim, esse processo paradigmatico desestimula progressivamente o interesse da crianca
pelo desenho, fazendo com que ela perca gradativamente o prazer por desenhar. Segundo
Moreira (1991), a forga da escola consiste no enfraquecimento do aluno e, desta forma, a
crianca deixa uma forca de expressao que € sua para seguir um padrdo escolar imposto.
Podemos inferir que a relacdo das criacdes graficas infantis com a escola esta
impregnada de modelos graficos impostos e, por este motivo se faz necessario que o educador
seja um intercessor neste processo educacional infantil. Nesse sentido, é de grande
importancia a intervengdo do educador como um mediador que valorize as produgdes das
criangas. Devem-se observar os tipos de materiais ludicos distribuidos para cada grupo de
criangas e, principalmente, a qualidade dos mesmos, além de levar em conta o ambiente que
possa agugcar a criagao.
E exatamente dentro do contexto da criagdo que o educador pode exercitar a funcio de
seu papel como mediador e perceber o quanto o seu papel serd fundamental, durante a

educacdo infantil, para que a crianga desenvolva sua capacidade criadora. Assim, o professor
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deve introduzir situaces e intervir com um proposito concreto. Segundo Leite e Tassoni
(2002, p.136):

As relagcbes de mediacdo feitas pelo professor, durante as atividades
pedagdgicas, devem ser sempre permeadas por sentimentos de acolhimento,
simpatia, respeito e apreciacdo, além de compreensdo, aceitagdo e
valorizacdo do outro; tais sentimentos ndo s6 marcam a relacdo do aluno
com o objeto do conhecimento, como também afetam a sua auto-imagem,
favorecendo a autonomia e fortalecendo a confianca em suas capacidades e
decisdes.

No entanto, conforme demonstra Monteiro (2013), é relevante salientar a importancia

de conhecer o contexto infantil e as diferentes fases do desenho, além de levar em conta que

cada crianga possui uma experiéncia de vida particular:

[...] ndo responde a complexidade que envolve o ato de desenhar no processo
de socializacdo e escolarizagdo da crianga pequena, que por esta via é
concebida apenas como um ser bioldgico, sem nenhuma espécie de vinculo,
como se estivesse solta no tempo e no espaco. Consequentemente, as
abordagens das pesquisas realizadas por estes autores, examinam a crianca
isoladamente e tendem a centrar o foco no desenho figurativo.
(MONTEIRO, 2013, p.30).

O Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (RCNEI) determina que o

educador deva instigar as criancas no sentido que elas,

[...] falem sobre suas criacdes e escutem as observaces dos colegas sobre
seus trabalhos é um aspecto fundamental do trabalho em artes. E assim que
elas poderdo reformular suas idéias, construindo novos conhecimentos a
partir das observacdes feitas, bem como desenvolver o contato social com os
outros. Nesta etapa é possivel fortalecer o reconhecimento da singularidade
de cada individuo na criagdo, mostrando que ndo existe um jeito certo ou
errado de se produzir um trabalho de arte, mas sim um jeito individualizado,
singular (BRASIL, 1998, p.105).

A fim de valorizar o desenho particular das criangas, Monteiro (2013, p.145) ressalta
que “a atuacdo da professora ¢ um fator relevante para a proposic¢do de atividades e situagoes
que facam sentido para as criangas, na medida em que elas reconstroem graficamente a sua
significacdo de mundo/realidade”. Nesse sentido o desenho faz parte do desenvolvimento
infantil que liberta a imaginacgéo, a producdo esponténea e a criatividade na crianca. E é por
meio deste processo de criacdo que o desenho passa a ser uma forma de expressdo e

socializagéo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Como podemos observar nos capitulos anteriores, a infancia veio conquistando seu
espaco historicamente e, durante este processo, a crianca obteve seu papel como sujeito. Em
seguida, foram abordadas as caracteristicas da crianga de 3 a 5 anos, mostrando como o
desenvolvimento cognitivo acontece nesta fase, logo, buscou relacionar este processo com o
desenvolvimento da arte, da criatividade e da ludicidade. Todo este estudo busca aprimorar o
conhecimento para que possamos compreender na atualidade a importancia da crianca como
ser social e fundamentar a relagdo do desenho infantil com a escola, portanto, analisar a
influéncia do meio educacional nas criacdes graficas infantis.

Este estudo contribuiu significativamente para a compreensdo da importancia da
forma de expressdo graficas das criancas, ou seja, da linguagem gréfica infantil. Foi visto que
por meio dos desenhos, a crianga manifesta sua capacidade criadora, sendo um processo de
construcdo Unico da maturacao fisica, emocional e intelectual.

As criancas de 3 a 5 anos estdo num intenso processo de desenvolvimento e € nesta
etapa que o profissional da Educacdo Infantil deve dar o suporte adequado que auxiliem essas
criangas na construcdo do conhecimento, uma vez que, o educador possui um importante
papel neste processo de construcao do sujeito, pois a ele é atribuido o privilégio de contribuir
para o aprimoramento do desenvolvimento da imaginagdo e criagdo infantil.

Todas as criangcas possuem no seu interior o prazer por praticar o desenho, este
processo da a elas uma certa autonomia sem conceitos tradicionais de certo ou errado,
portanto, existem influéncias que modificam totalmente a metodologia das suas producées. O
contexto em que a crianca vive muitas vezes sufoca suas criagfes graficas, impondo padrbes
estéticos aos desenhos com pretexto de torna-los mais atraentes aos olhos.

E consideravel que o educador saiba trabalhar o contexto dos desenhos representados
pelas criangas de forma que eles compreendam sua relevancia no processo da construcdo do
conhecimento, para que ndo haja uma intervengéo desconstrutora, com conceitos tradicionais
e ultrapassados. Saber diferenciar as particularidades da crianga, atribuindo ao desenho
infantil importante contribuinte para o desenvolvimento integral da crianca, possibilita que a

crianga avance no seu processo de aprendizagem.
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